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RESUMO

Esta pesquisa teve como objetivo verificar de que forma as tecnologias de rede (TRs)
podem potencializar o processo de constru¢do do conhecimento geografico em alunos do
sétimo ano do ensino fundamental de uma escola privada do municipio de Erechim/RS. No
escopo deste estudo, aprendizagem ¢é entendida como um processo que se dd por meio das
relacdes sociais entre sujeito e objeto gerando mudangas no comportamento de cada
individuo. Para a potencializacdo desse processo de constru¢do do conhecimento na sociedade
contemporanea, encontram-se, nas tecnologias de rede (TRs), ambientes que apresentam
condicdes favordveis a que essa construcao aconteca de maneira significativa e colaborativa.
A pesquisa empirica foi desenvolvida durante cinco semanas, no laboratério de informatica da
escola, utilizando-se da metodologia baseada no sistema de interpretacdo Imagem Watching,
de Robert W. Ott, e dos seis principios da aprendizagem propostos por Juan I. Pozo. No
decorrer das aulas, constatou-se que os alunos possuem uma grande familiaridade com os
recursos que a web lhes proporciona, o que evidencia o potencial da utilizacdo das TRs como
fator de mediacdo para a construcdo do conhecimento geografico, uma vez que proporcionam

a integra¢do entre o conhecimento cientifico e o dia a dia do aluno.

Palavras-chave: Aprendizagem. Tecnologias. Conhecimento Geogréfico.



ABSTRACT

This study aimed to determine how network technologies (NTs) can enhance the
process of construction of geographic knowledge among students in the seventh grade of
elementary education at a private school of Erechim / RS. In the scope of this study, learning
is understood as a process that takes place through social relations between subject and object
causing changes in the behavior of each individual. For the potentiation of this process of
knowledge construction in contemporary society one founds in network technologies (NTs),
environments that present favorable conditions for this construction to happen in a meaningful
and collaborative way. The empirical research was developed during five weeks in the school
computer lab, using the methodology based on interpretation system Imagem Watching by
Robert W. Ott, and six learning principles proposed by Juan I. Pozo. During the classes, it
was found that students have a great familiarity with the resources the web offers them, which
demonstrates the potential use of NTs as a mediation factor for the construction of
geographical knowledge, since they provide integration between scientific knowledge and

everyday life of the student.

Keywords: Learning. Technologies. Geographical Knowledge.
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INTRODUCAO

Na sociedade contemporanea, conhecida como a sociedade da informacao, é necessaria
uma aprendizagem constante e diversificada, devido ao imenso fluxo de informacdes a qual
ela — a sociedade — € submetida. Essas mudancas estdo relacionadas ao desenvolvimento das
tecnologias de informacdo e de comunicacdo, que, em funcdo de suas caracteristicas e
potencialidades, podem ser grandes colaboradoras no processo de aprendizagem.

Um dos grandes desafios da educagdo na atualidade € gerenciar esse grande fluxo de
informacdes e tornd-las significativas, utilizando-se de mecanismo para selecdo das
informacdes mais adequadas, interagindo com as mesmas € com outros sujeitos, a fim de
construir o conhecimento. Nessa perspectiva, entende-se que a escola deve acompanhar as
mudancas que acontecem na sociedade na qual estd inserida, apropriando-se das ferramentas

disponiveis para mediar processos de aprendizagem. Para Delors,

a educagdo deve transmitir, de fato, de forma maciga e eficaz, cada vez mais saberes
e saber-fazer evolutivos, adaptados a civilizacdo cognitiva, pois sdo as bases das
competéncias do futuro. Simultaneamente compete-lhe encontrar e assinalar as
referéncias que impegam as pessoas de ficar submergidas nas ondas de informacdes,
mais ou menos efémeras, que invadem o espago publico e privados e as levem a
orientar-se para objetos de desenvolvimento individuais e coletivos. A educagio
cabe fornecer, de algum modo, os mapas de um mundo complexo e constantemente
agitado e, a0 mesmo tempo, a bissola que permita navegar através dele (1998, p.
89).

Em fung¢do da rapidez com que as informacdes circulam, torna-se ainda mais relevante
o papel do professor no processo de construcdo do conhecimento, entendido como a
sistematizac@o das informacdes, juntamente com o aluno, pois as mudancas acontecem e sua
contextualizacdo € necessdria para que se possa entendé-las.

Na disciplina de geografia, as mudangas também sdo constantes. Por conta da minha
experiéncia como professora do ensino fundamental, pude constatar as dificuldades
encontradas pelos alunos em se inserirem na dindmica do processo que ocorre no espaco
geografico, percebendo suas implicagdes para a vida em sociedade.

A geografia € uma disciplina que envolve muitos contetddos. Por isso, é necessario que
o aluno possa relacionar o que estd estudando com o seu cotidiano. Segundo o gedgrafo

Milton Santos, € dificil considerar o objeto de estudo da geografia, pois a objetividade se cria
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fora do homem e se torna instrumento material de sua vida (2002, p. 73). E possivel afirmar,
quanto a isso, que a geografia “estuda as relacdes entre o processo historico que regula a
formacdo das sociedades humanas e o funcionamento da natureza, por meio da leitura do
espaco geografico e da paisagem.” (BRASIL, MEC, 1998, p. 74) Nesse processo de
globalizagdo, os estudos relativos a geografia tém condicdes de esclarecer sobre mudancas
sociais, fisicas e econdmicas que estdo ocorrendo, apontando o porqué estdo ocorrendo e suas
implicagdes para a sociedade.

Com base nos Parametros Curriculares Nacionais, trabalha-se, nas séries iniciais do
ensino fundamental, o espaco geografico e as categorias paisagem, territorio e lugar. Quanto a
isso, entende-se que a representacdo, a comunicagdo, a investigacdo, a compreensiao € a
contextualizacdo sociocultural das paisagens sdo importantes, visto que a paisagem € visual, e
ndo experimental (BRASIL, MEC, 1998, p. 102). Portanto, recursos como imagens, fotos de
satélites e mapas sdo importantes na elaboracdo dos conceitos geograficos, construindo,
assim, o conhecimento.

Acredita-se que as tecnologias de rede (TRs) possam auxiliar na constru¢do do
conhecimento em geografia, pois dispdem dos recursos citados anteriormente, de maneira que
possam ser acessados simultaneamente, atendendo as demandas do ensino de geografia.

No entanto, é preciso lembrar que em muitas escolas existe uma precariedade no que
diz respeito a materiais de visualizacdo (globos, mapas, videos, cartas geograficas, etc.).
Inclusive, para que se pudesse utilizar todos eles, seria necessdria até mesmo uma sala
especial, um laboratério da disciplina, o que ndo € frequente nas instituicdes de ensino.

Tal panorama justifica a elaboragdo de um problema de pesquisa que contemple a
relacdo entre dois elementos: a apropriacio de conceitos geograficos e a utilizadas das
tecnologias.

Nesse sentido, a questdo norteadora desta pesquisa é: “De que forma as tecnologias de
rede (TRs) podem potencializar o processo de construcdo do conhecimento geografico em
alunos do sétimo ano do ensino fundamental de uma escola privada do municipio de Erechim,

RS?”.
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Objetivo

O objetivo deste trabalho consiste em verificar de que forma as tecnologias de rede (
TRs) podem potencializar o processo de constru¢do do conhecimento geografico em alunos
do sétimo ano do ensino fundamental em uma escola da rede privada do municipio de
Erechim.

Para auxiliar neste processo de investigacdo, tragaram-se alguns objetivos especificos
relevantes para viabilizar o alcance do objetivo principal: a) aprofundar conceitos relativos a
aprendizagem, ao conhecimento e as TRs; b) correlacionar teoricamente o potencial das
tecnologias no processos de ensino de geografia; ¢) analisar se a utilizacdo das TRs gera ou
nao mudangas no processos de formacdo de conceitos geograficos nos alunos; d) propor
atividades direcionadas a constru¢do do conhecimento passiveis de serem desenvolvidas com
o auxilio das TRs.

Quanto a organizagdo, o primeiro capitulo trata da metodologia do trabalho, do tipo de
pesquisa, do porqué da opcao por este assunto, onde foi desenvolvida a pesquisa, seu publico
alvo, a programacio das sequéncias diddticas e como foram aplicadas, finalizando com os
critérios de observagdo para coleta e tabulacido dos dados.

No segundo capitulo, apresenta-se um levantamento tedrico sobre o conceito de
aprendizagem e dos seus processos, como atividade socialmente organizada, sobre a
importancia da interacdo na constru¢do do conhecimento e também sobre como acontece a
formacdo de conceitos. Buscou-se embasamento principalmente em Pozo (2002) e Vygotsky
(1998a, 1998b e 2001). Na contextualizacdo da geografia, procurou-se mostrar a importancia
da disciplina, como ela surgiu e as possibilidades de constru¢do do conhecimento cientifico a
partir do conhecimento empirico.

No terceiro capitulo, aborda-se as tecnologias, o que sdo, a importincia, a geragao
nativa das tecnologias digitais, algumas facilidades e dificuldades que elas representam frente
a proposta da escola. Aborda-se também as tecnologias de rede: o que sdo, as possibilidades
da sua utilizacdo no processo de constru¢cdo do conhecimento, a hipermidia, a interatividade e,
por fim, a aprendizagem mediada pelas tecnologias de rede. Os principais autores utilizados
neste capitulo foram: Santos (2004 e 2004), Santaella (2007), Veen (2009), Capra (2005),
Castells (2002) e Silva (2002).
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O quarto capitulo apresenta a analise dos dados obtidos com a realizagdo da pesquisa,
sendo que a partir dos seis critérios de observagdo escolhidos fez-se a interpretacdo dos dados

e chegou-se a algumas conclusdes, as quais aparecem na sec¢ao final.
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1 FUNDAMENTACAO METODOLOGICA

A presente pesquisa serd de cardter exploratério, utilizando o método observacional
participante, visto que o pesquisador € docente da turma de alunos que serd estudada.
Segundo Gil (2007, p. 113), a observagdo participante ou ativa consiste na participacao real
do conhecimento na vida da comunidade, do grupo ou de uma situacdo determinada.
Observou-se, nesse sentido, o que estava previsto no objetivo de pesquisa: como se da a
constru¢do do conhecimento geogrifico em alunos de uma escola da rede privada do
municipio de Erechim, RS, mediada pelas tecnologias de rede.

As aulas foram desenvolvidas no laboratério de informética da escola, onde os alunos,
a partir das orientacdes do professor-pesquisador, tiveram liberdade para navegar na internet e
apropriar-se dos conteudos disponiveis. Fizeram notacdes em um documento compartilhado,
questionamentos € comentdrios sobre o assunto pesquisado. Através desta dinamica,
procurou-se observar como acontece essa apropriacdo, as duvidas, as facilidades, as
dificuldades, enfim, o que esta experiéncia proporcionou ao grupo de alunos. Considerando
que na logica e na pedagogia das novas tecnologias ndo existe centralidade, todos os
envolvidos no processo - neste caso na constru¢do do conhecimento em geografia - sdo
protagonistas, buscando, portanto, uma construcdo coletiva.

Na sequéncia, aconteceram conversas com os alunos, para que expusessem suas
impressoes sobre o assunto desenvolvido e também sobre a metodologia utilizada. Entdo, de
maneira reticular, buscou-se chegar a algumas conclusdes acerca do conteudo estudado. Os
alunos expuseram o que entenderam, suas duvidas, as associacdes que conseguiram fazer e
também as curiosidades que a atividade despertou.

Em meio a avalanche de informacdes que permeia a atual sociedade, cabe a escola
fazer com que essas informacdes disponiveis possam ser transformadas em conhecimento e
possibilitar que o aluno tenha condicdes de fazer a sua sele¢do e a posterior sistematizacao e
associacao dessas informacgdes. Nesse sentido, este trabalho se apoia na ideia de que 0 mesmo
instrumento - as tecnologias de rede (TRs) - que causa a avalanche de informacdes pode
proporcionar, se bem utilizado, a constru¢dao do conhecimento.

Para a realizacdo deste trabalho, optou-se pela geografia fisica, devido a dificuldade

percebida, ao longo da minha vida profissional, dos alunos em construir o seu conhecimento,
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principalmente no que se refere aos tipos de relevo'. Acredita-se que com o auxilio das TRs
existam grandes possibilidades de visualizar e posteriormente entender as diferentes formas
de relevo e a sua relagdo com o desenvolvimento de dada sociedade. Serdo abrangidos, como
sujeitos da pesquisa, alunos do sétimo ano do ensino fundamental de uma institui¢ao privada
do municipio de Erechim.

O trabalho foi aplicado em turno oposto ao da aula, com duas horas de duracdo,
durante cinco semanas, tendo como espago o laboratério de informadtica da escola, onde foi
desenvolvida uma sequéncia diddtica® para cada aula, contemplando objetivos, contetddo e
metodologia. As sequéncias encontram-se disponiveis no anexo A.

Tendo em vista a realizacdo da atividade prética, foram escolhidos, através de sorteio,
cinco (5) alunos do sétimo ano do ensino fundamental. O sorteio ocorreu na presenca da
coordenadora pedagdgica, da pesquisadora e da orientadora da escola. Os alunos foram
identificados através das letras B, E, J, L e N, para que suas identidades fossem preservadas.
Elaborou-se, também, uma autorizacio para os pais, a fim de que conhecessem o trabalho e,
assim, autorizassem a presenca dos seus filhos na escola no turno contrario a aula (anexo B).

Os critérios observados foram definidos a partir dos seis principios auxiliares do
processo de aprendizagem propostos por Pozo (2002), apresentados mais detalhadamente no
capitulo I deste trabalho:

1. Nivel de adequacdo das tarefas propostas ao conhecimento e vivéncia prévios dos
alunos.

2. Utilizag¢ao dos conhecimentos prévios na resolugdo das tarefas.

3. Nivel de aderéncia das tarefas ao conhecimento prévio dos alunos.

4. Manifestacdo de autonomia dos alunos em relacdo ao desenvolvimento das
tarefas.

5. Motivacgdo dos alunos em realizar as tarefas propostas.

6. Indicativos de alcance dos objetivos propostos.

Com base nesses critérios, elaborou-se um relatério de observagdo, preenchido pelo
professor pesquisador no decorrer de cada aula (Anexo C).

Para a realizacdo deste trabalho de pesquisa, apresentam-se as abordagens

metodoldgicas necessdrias a sua construcao. Segundo Minayo,

! Formas pelas quais se apresenta a superficie terrestre.

? Uma sequéncia didatica é um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistemdtica, em torno
de um género textual oral ou escrito. As sequéncias diddticas servem, portanto, para dar acesso aos alunos a
préticas de linguagem novas ou dificilmente dominaveis. (SCHNEUWLY; DOLZ, 2010, p. 82-83).
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a metodologia inclui as concepgdes tedricas de abordagem, o conjunto de técnicas
que possibilitam a construcao da realidade e o sopro divino do potencial criativo do
investigador. Enquanto abrangéncia de concepg¢des tedricas de abordagem a teoria e
a metodologia caminham juntas, intrincavelmente insepardveis. Enquanto conjunto
de técnicas, a metodologia deve dispor de um instrumental claro, coerente,
elaborado, capaz de encaminhar os impasses tedricos para o desafio da pritica
(2004, p. 16).

A presente pesquisa serd qualitativa, sendo que os dados necessarios serdo obtidos por
meio do contato direto do pesquisador com o objeto de estudo, dando maior €nfase ao

processo do que o produto. Sobre isso, diz Minayo:

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se preocupa, nas
ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado. Ou seja,
ela trabalha com o universo de significados, motivos, aspiragdes, valores e atitudes,
0 que corresponde a um espago mais profundo das relacdes, dos processos e dos
fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo de varidveis (2004, p.
22).

Para o melhor entendimento do universo de atuacao, optou-se por realizar um trabalho
de cardter exploratorio, com a principal finalidade de desenvolver, esclarecer e modificar
ideias e conceitos (GIL, 2007, p. 43). Num primeiro momento, fez-se a revisdo bibliografica,
tendo como base o objetivo do trabalho: analisar como acontece a constru¢do do
conhecimento geogrifico através da mediacdo das TRs. Realizou-se um estudo sobre
aprendizagem, conhecimento e formacdo de conceitos, com base principalmente em Pozo
(2002) e Vygotsky (1998a, 1998b, 2001) este, por trabalhar a interacao social e a importancia
da mesma no processo de desenvolvimento do individuo, e aquele por encarar a aprendizagem
ndo como uma reproducdo de saberes, mas sim como uma interpretacao para dar sentido e
questionar o conhecimento adquirido no decorrer da vida.

Nesta pesquisa, ndo se estard contrapondo as teorias da aprendizagem e do
conhecimento, e sim as possibilidades de acontecer a aprendizagem e a constru¢do do
conhecimento mediados pelas tecnologias de rede. Assim, procurou-se, no capitulo I,
construir o referencial a partir de alguns conceitos vigotskianos e outros piagetianos. Utilizou-
se, como ja referido, também Pozo, com o qual se fez, inclusive, contato direto para saber

qual realmente € a sua linha de pensamento, ao que o mesmo respondeu:
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nacho.pozo@uam.es para mim mostrar detalhes 27 abr | %> Responder | ¥

Estimada Ana Maria:

Mo es facil en un mail explicar la propia fundamentacion teorica... digamos que sin ser eclectico, intento integrar, como hace la
psicologia d ela instruccion actual, diversos enfoques. Creo que todos los autores tienen algo de razon (Piaget, Vygotski, la psicologia
cognitiva, incluso el conductismo( y ninguna la tiene del todo, lo que hace que me interese mas piaget que los piagetianos, vygotski
que los vygotskianos. De Piaget me interesa mas su teoria sobre el cambio cognitivo (equilibracion, etc.) ague la teoria de los
estadios, pero creo que olvida el importante papel de la medacion cultural y minusvalora la importancia d elos procesos asociativoe ne
el aprendizaje

En mi libro Adquisicion de Conocimiento (traducido en Brasil por Artmed) creo que dejo claro mis planteamientos teoricos actuales,
que intentan integrar tambien las aportaciones de la neurociencia y de la psicologia evolucionista, junto con los bordes mas clasicos
de la psicologia cognitiva del aprendizaje.

Espero haberle respondido

Atentamente

Juan Ignacio Pozo

Ana Maria Oliveira <anamaria_oliveiral8@gmail.com® escribid:

- Mostrar texto das mensagens anteriores -

Juan Ignacio Pozo
Catedratico de Psicologia Basica

Figura 1 - E-mail de Juan I Pozo
Fonte: A autora, 2010.

Enfim, desenvolveu-se a base referencial pautada nos aspectos cognitivos.

Apés, estudaram-se alguns conceitos ligados as tecnologias que se entende
fundamentais no trabalho, pois possibilitam a interacido entre a leitura e a interpretacdo dos
conteidos, neste caso, o relevo: hipermidia, como linguagem de desenvolvimento da
pesquisa, pois integra dados, textos, imagens e sons em um mesmo ambiente; interatividade,
uma forma de interacdo social e de tecnologias de rede como ferramenta para a construcao do
conhecimento geogréafico.

Na pesquisa empirica foi realizado um estudo de campo com um tUnico grupo - uma
turma de cinco alunos do sétimo ano do ensino fundamental do Instituto Anglicano Bardao do
Rio Branco, institui¢do de ensino privada do municipio de Erechim, RS. De acordo com Gil, a

diferenca entre o estudo de campo e os levantamentos reside no que segue:

Os estudos de campo apresentam muitas semelhancas com os levantamentos.
Distinguem-se destes, porém, em relagdo principalmente a dois aspectos.
Primeiramente, os levantamentos procuram ser representativos de um universo
definido e fornecer resultados caracterizados pelar precisdo estatistica. Ja os estudos
de campo procuram muito mais o aprofundamento das questdes propostas do que a
distribui¢cdo das caracteristicas da populacdo segundo determinadas varidveis. Como
consequéncia, o planejamento do estudo de campo apresenta muito maior
flexibilidade, podendo ocorrer mesmo que seus objetivos sejam reformulados ao
longo (2007, p. 72).
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Um dos métodos de coleta de informacdes da pesquisa foi a observagdo participante,
visto que o pesquisador € professor do grupo de alunos em questdo. Para Gil, através dessa
técnica se chega ao conhecimento da vida de um grupo a partir do interior dele mesmo (2007,
p. 113). De acordo com tal método, existem duas formas de ser participante: a natural, quando
o observador pertence ao grupo que estd sendo investigado, e a artificial, quando o observador
se integra ao grupo com o objetivo de investigé-lo.

Quanto a isso, optou-se por trabalhar com alunos da mesma turma em que eu
desempenhava atividades docentes, pois a intengdo é ter alunos com subsidios para comparar
as experiéncias e detectar possiveis estratégias que os auxiliem na compreensdo dos conceitos
trabalhados. Estes alunos ja possuiam conhecimentos sobre relevo e também sobre as TRs.

Ao término da pesquisa de campo, realizou-se uma entrevista com o grupo de alunos, a
fim de conhecer suas percep¢des acerca da experiéncia realizada, a qual se caracterizou como

uma entrevista ndo estruturada, que, segundo Richardson,

em vez de responder a pergunta por meio de diversas alternativas pré-formuladas,
visa obter do entrevistado o que ele considera o aspecto mais relevante de
determinado problema: as suas descricdes de uma situacdo em estudo. Por meio de
uma conversacdo guiada, pretende-se obter informacdes detalhadas que possam ser
utilizadas em uma andlise qualitativa. A entrevista ndo estruturada procura saber o
que, como e por que algo ocorre, em lugar de determinar a frequéncia de certas
ocorréncias, nas quais o pesquisador acredita (2008, p. 208).

Feita a coleta de dados, através das observacdes e entrevistas, realizou-se a sua anélise,
com base nos seis critérios propostos por Pozo (2002), citados acima e também referidos por
Bogdan e Biklen (1995), no livro Investigacdo Qualitativa em Educagdo — uma introducdo a
teoria e aos métodos:

1° - Estreitar o ambito do estudo a partir dos dados obtidos nos primeiros encontros —
recolher dados mais amplos e ir afunilando para o objetivo.

2° - Tomar decisOes referentes ao tipo de estudo que serd realizado — se serdo
investigados detalhes minuciosos do processo ou aspectos mais gerai.

3° Desenvolver questdes mais analiticas — questdes que realmente sejam relevantes
para o trabalho e que venham ao encontro do processo e do significado da pesquisa.

4° - Realizar a escolha de dados a partir do que foi detectado nas observagdes prévias —

“O que € que eu ainda ndo sei?”
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5° — Escrever muitos comentarios acerca das ideias que surgem — os comentarios do
observador sdo os registros do que ele vai pensando no decorrer das observagdes. Anotar tudo
que for relevante para a pesquisa - imagens, associagdes, palavras... O objetivo desta atividade
€ estimular o pensamento critico sobre o que se observa.

6° - Escrever memorandos do que vai aprendendo — ler os dados que foram coletados e
escrever um resumo sobre eles, fazendo ligagdes com os comentarios.

7° - Ensaiar ideias e temas junto a alguns sujeitos — observar os sujeitos que sao
articuladores para elaborar questdes de anélise preliminar.

8° - Examinar a literatura existente pertinente ao campo de investigagdo — aspectos
relevantes das bibliografias, resultados ja obtidos por outros investigadores, diferencas entre a
propria pesquisa e a de outros — procurar formular os préprios conceitos ou alargar o que ja
foi obtido por outros pesquisadores.

9° - Usar metédforas, analogias e conceitos — estabelecer relagdes do que esta
acontecendo com outras situacdes que o pesquisador ja viveu e determinar qual a
probabilidade disso ocorrer em outras situacdes. Através do processo de pensar o que estd
ocorrendo analogamente com o que ja ocorreu € que se comega a se transformar uma ideia em
conceito.

10° - Utilizar auxiliares visuais — diagramas, graficos e tabelas podem ajudar a
visualizar aspectos mais complexos que, as vezes, sdo dificeis de atingir através de palavras.

Ao final das aulas, elaborou-se a analise dos dados obtidos, constante no final deste

trabalho.
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2 ABORDAGENS COGNITIVAS

Neste capitulo, trabalhar-se-4 a relacdo da aprendizagem e o processo de construcdo do
conhecimento que permeia a vida humana, além de como os conceitos cientificos sdao
incorporados pelas criangas em idade escolar e a importancia da interacdo na constitui¢do da
zona de desenvolvimento proximal (ZDP), questdo importante na constru¢do do
conhecimento geogrifico mediado pelas TRS. Para finalizar, faz-se um breve histérico da
geografia como ciéncia, sua importancia na vida do individuo e as defini¢des cientificas do

assunto da pesquisa — o relevo.

2.1 Aprendizagem

“A funcdo fundamental da aprendizagem humana é
interiorizar ou incorporar a cultura, para assim
fazer parte dela”. (POZO, 2002)

“Conhecer é uma agdo efetiva, ou seja, uma
efetividade operacional no dominio de existéncia do
servivo”. (MATURANA; VARELA, 2001)

Tendo como base a teoria histdrico-cultural, entende-se que aprendizagem € um
processo relacionado com o desenvolvimento da crianca e que ocorre desde o seu nascimento.
A interacdo social proporciona a crianca o aprendizado, que a fard despertar processos

internos de desenvolvimento. Segundo Vygotsky,

0 aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pde
em movimento vdrios processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam
impossiveis de acontecer. Assim, o aprendizado € um aspecto necessario e universal
do processo de desenvolvimento das fungdes psicoldgicas culturalmente organizadas
e especificamente humanas. (1998a, p. 118).
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Ao processo pelo qual as pessoas constroem novos conhecimentos e,
consequentemente, mudam seus comportamentos, di-se o nome de aprendizagem. Pozo,
sobre o conceito de aprendizagem, defende que “aprender implica mudar e a maior parte das
mudancas em nossa memoria precisa de uma certa quantidade de prética, aprender,
principalmente de modo implicito ou deliberado, supde um esforco que requer altas doses de
motivacgao” (2002, p. 138).

A aprendizagem é um processo de construcdo, sendo que a acdo e a tomada de
consciéncia dessas agdes desencadeardo novas agdes. Esse processo vai desde o choro do
bebée, para solicitar a atencdo da mae quando precisa ser atendido, até a sistematizacdo do
conhecimento com objetivo de aprendizagem, desenvolvido em ambientes de educacio
formal. Para este tipo de aprendizagem, desenvolvida nas escolas — foco do presente trabalho
—, Pozo (2002) apresenta farta argumentacao.

Para o autor, existem dois processos de aprendizagem: a associativa e a construtiva ou
de reestruturacdo, também conhecida como aprendizagem significativa.

A aprendizagem associativa € aquela em que sdo estabelecidas relacdes ou sdo feitas
associacOes entre fatos, comportamentos e informagdes. Segundo Pozo, neste processo de

aprendizagem

o conhecimento aprendido ndo € sendo uma cdpia da estrutura real do mundo, a
marca que as sensacdes deixam nessa tabuinha de cera inicialmente imaculada. Em
termos mais recentes, dirfamos que é uma aprendizagem baseada na extracdo de
regularidades no meio ambiente, aprendendo que coisas tendem a acontecer juntas e
que consequéncias costumam seguir as nossas condutas. (2002, p. 44).

Ainda conforme Pozo, neste tipo de aprendizagem existem dois principios — o da

correspondéncia e o da equipotencialidade:

O principio de correspondéncia aceita que tudo o que fazemos e conhecemos € um
fiel reflexo da estrutura do ambiente, e corresponde fielmente a realidade. Aprender,
de acordo com a teoria da cdpia, é reproduzir a estrutura do mundo. Os processos de
aprendizagem sdo universais, sdo os mesmos em todas as tarefas, em todas as
pessoas e inclusive em todas as espécies. Isto é o que afirma o principio de
equipotencialidade. Embora ndo se apliquem igualmente a todas as tarefas, os

processos da aprendizagem sdo sempre os mesmos. (2002, p. 45).
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J4 para a aprendizagem significativa/construtiva, € necessdrio que se compreenda o
significado do que se estd estudando. Nesse sentido, ndo € suficiente tentar copiar o
conhecimento. O significado serd retirado, pelo aluno, de sua bagagem de conhecimentos
adquiridos no decorrer da vida nos diversos ambientes em que ele estd ou esteve inserido. De

acordo com Pozo, a aprendizagem construtiva/significativa

€ um processo em que o que aprendemos é o produto da informagdo nova
interpretada a luz de, ou através do que, ja sabemos. Nao se trata de reproduzir
informagdes, mas de assimild-las ou integrd-las em nossos conhecimentos
anteriores. Somente assim compreendemos e somente assim adquirimos novos
significados e conceitos. (2002, p. 126).

A aprendizagem significativa, por defini¢do, envolve aquisicdo/constru¢do de
significados (MOREIRA, 1997, p. 08). Para isso, € importante a interacdo social, o que
possibilita que aquilo que € aprendido seja internalizado pelo aluno e posteriormente sirva de

base para as associagdes. Ainda para Moreira,

a atribuicdo de significados as novas informacgdes por interacdo com significados
claros, estaveis e diferenciados ja existentes na estrutura cognitiva, que caracteriza a
aprendizagem significativa subordinada, ou emergéncia de novos significados pela
unificacdo e reconciliacdo integradora de significados ja existentes, tipica da
aprendizagem superordenada, em geral ndo acontecem de imediato. Ao contrario,
sd0 processos que requerem uma troca de significados, uma ‘negociacdo’ de
significados, tipicamente vygotskyana. (1997, p. 09)

Um comparativo entre os dois processos de aprendizagem, associativo e significativo,

€ apresentado por Pozo, no livro Aquisi¢do do conhecimento:

A aprendizagem associativa, na velha tradicdo empirista, tenderia a refletir a
estrutura do mundo, extraindo ou otimizando as regularidades que existem nele, e
por isso, se fosse adquirido assim, o conhecimento seria apenas um reflexo mais ou
menos preciso do mundo. A aprendizagem construtiva, em contrapartida, geraria
novos mundos, novas formas de conhecer, que nao se limitaria a captar a ordem
externa, mas geraria novas formas de organizagdo cognitiva, novos significados.
(2005, p. 20)
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A aprendizagem, como atividade socialmente organizada, nasce nas primeiras
organizacdes sociais, que ocorreram hd mais ou menos 5.000 anos, na antiga Mesopotamia.
Pode-se tracar ai um processo histérico da revolucdo da aprendizagem, dividida em trés
grandes momentos, que fizeram com que houvesse uma maior disponibilizagdo do
conhecimento a populacdo em geral. Conforme Pozo (2002), esses momentos sdo:

- 1* revolucdo cultural na aprendizagem: criam-se os primeiros sistemas de escrita,
utilizados na principal atividade econdmica da época — a agricultura. Eram usadas tabuinhas
de cera para registrar as transacdes agricolas. A partir dai, surge a necessidade de formar
escritores, dando origem as primeiras escolas, que transformam a escrita em um grande
recurso mnemonico. Sabe-se que a escrita demanda instru¢do — quem deseja dominar essa
ferramenta precisa de alguém que o ensine. Nesse caso, segundo Pozo, tem-se uma
aprendizagem reprodutiva, pois a escrita passa a ser o objetivo principal da educacao formal.
Nessa época ainda, o conhecimento nao era disponivel para todos, sendo detido apenas pela
elite religiosa, que s6 aceitava o conhecimento religioso e as suas proprias interpretacdes
como verdadeiras. Normalmente, os escritores eram também os leitores. Ou seja, os grandes
lideres religiosos escreviam, pois a escrita era o recurso disponivel para registrar a memoria, €
também liam e davam a sua interpretagcdo a populacgao.

- 2* revolugdo cultural — invencdo da imprensa: comeca a descentralizacdo e a
relativizagdo do conhecimento. Nesse momento, o sujeito que escreve ja ndo € mais
necessariamente o sujeito que interpreta a escrita. Cada pessoa 1€ o texto no contexto em que
ela estd inserida, sendo que as interpretacdes sdo diferentes — o leitor, que anteriormente era
um mero expectador, deixa de ser passivo € passa a ter suas proprias interpretagdes. Surgem ai
grandes mudancas no entendimento da aprendizagem, pois ndo existem mais verdades
absolutas, e o conhecimento vai gerando novos conhecimentos.

- 3% revolucdo cultural — tecnologias da informagdo: marcada pelo grande fluxo de
informacodes, algumas fragmentadas, confusas e as vezes até enganosas e sem autoria, a escola
perde o papel central na transmissdo da informacao, pois ela estd disponivel a todos que
tiverem acesso aos meios de disseminacgdo: televisao, radio, internet e outros. Nesse contexto,
cabe ao individuo construir suas proprias verdades relativas, as quais lhe possibilitardo ser um
membro ativo da sociedade em que vive.

Analisando o processo de evolucdo da aprendizagem humana anteriormente referido,
observa-se que o ser humano, a partir da inven¢do da imprensa, ndao usa mais um modelo
unico de aprendizagem, apoiado em memorizacdo e interpretacdes baseadas em um sé autor.

Existe a necessidade de se criar estratégias de aprendizagem (POZO, 2002) para que se possa
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saber como utilizar todos os recursos disponiveis para se apropriar do conhecimento e ser um
agente ativo na construc¢do do proprio saber.

Em meio a avalanche de informagdes existente, atualmente, na sociedade, conhecida
como sociedade da informag¢do e do conhecimento, a escola tem papel significativo na
transformagcdao delas em conhecimento, elevando-a a categoria de sociedade da
aprendizagem3 .

Neste momento histérico ndo se pode admitir uma aprendizagem meramente
reprodutiva, pois as pessoas t€ém disponiveis informagdes provenientes de diversas fontes, as
quais terdo de selecionar, sendo preciso sistematiza-las e estabelecer relagdes com elas.

Para 0 homem contemporaneo, a informacao ¢ uma necessidade didria, como afirma

Pozo:

Nas ciéncias da comunicagio considera-se que a informacdo é tudo aquilo que reduz
a incerteza de um sistema. Neste sentido, todos nds nos alimentamos de informagdes
que nos permitem ndo apenas prever como também controlar os acontecimentos de
nosso meio. (2002, p. 35)

s

O autor compara a sociedade da informacdo as redes fast food, pois € impossivel
armazenar uma carga tdo grande de informacao que estd a disposi¢do. Conforme Pozo, sofre-
se uma obesidade informativa (2002), e é necessaria uma dieta de informacdes, sendo
diagnosticadas quais as reais necessidades de aprendizagem.

As tecnologias de rede permitem realizar, através de uma conexdo, viagens infinitas
em uma rede de informagdes, cabendo a cada um organizar seus roteiros para que a viagem
seja significativa. Para isso, s@o necessdrias estratégias de selecdo, relacdo e reelaboracdo
dessas informacdes, para que elas possam ser transformadas em conhecimento, que, por sua
vez, caracteriza-se como tudo o que produz mudangas. O conhecimento, enfim, é o que ja se
conhece, somado ao que estd se conhecendo, que transforma as interpretacdes acerca de

determinado assunto. Pozo afirma que na sociedade do conhecimento

3 Optou-se por, a partir deste ponto, utilizar somente a expressdo “sociedade da aprendizagem”, por se entender
que a informacao que € transformada em conhecimento estd constantemente sendo apreendida pelo ser humano.
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as caracteristicas dessa nova cultura da aprendizagem fazem com que as formas
tradicionais da aprendizagem repetitiva sejam ainda mais limitadas do que nunca.
Em nossa cultura, a aprendizagem deveria estar direcionada ndo tanto para
reproduzir ou repetir saberes que sabemos parcialmente, sem mesmo pd-los em
divida, como para interpretar sua parcialidade, para compreender e dar sentido a
esse conhecimento, duvidando dele. (2002, p. 40)

Nesse sentido, o papel da escola é fundamental na disponibiliza¢do das ferramentas e
metodologias que irdo levar o individuo a dar sentindo, a integrar e a reelaborar os saberes
construidos no decorrer de sua vida social.

Para que haja realmente o aprendizado, € necessdria uma integracdo entre as
aprendizagens associativas e as construtivas, pois ambas se complementam nas etapas da
constru¢do do conhecimento. Outro fator importante é a motivagdo, pois, como defendido
anteriormente, aprender implica mudar, e mudancas exigem préticas, sendo que para que as
praticas ocorram, € necessario que haja motivacao.

A motivagdo pode ser intrinseca ou extrinseca. Serd intrinseca quando a razao pelo que
se estd se esforcando reside no que estd se aprendendo, € ndo para se obter algo (POZO,
2002). Um exemplo disso € aprender a dirigir, andar de patins ou de bicicleta. Serd extrinseca,
por sua vez, quando a pessoa buscar atingir algum objetivo prévio ou evitar algo, como, por
exemplo, aprender uma lingua a mais para poder fazer um curso de aperfeicoamento
profissional em outro pais, ou estudar matemédtica de maneira repetitiva, para ndo ficar em
recuperacgdo e evitar uma possivel discussdo com os pais.

Para aumentar a motivagao das criangas na escola, ou elas préprias o fazerem, urge que
se aumente a sua expectativa de sucesso e também o valor do sucesso. Pozo (2002) aponta
seis principios que podem auxiliar no processo de aprendizagem:

1° - Adequar as tarefas, conforme a capacidade de aprendizagem de cada aluno,
reduzindo as possibilidades de fracasso e dando sentido real para o que ele estd aprendendo.

2° - Explicitar ao aluno os objetivos das tarefas e como alcang¢d-los, orientando-o para
que possa utilizar os conhecimentos ja adquiridos.

3° - Avaliar o alcance dos objetivos propostos, com o intuito de corrigir as dificuldades
dos alunos e o sucesso da estratégia adotada pelo professor.

4° - Conectar tarefas de aprendizagens com os interesses € motivos prévios dos alunos.

5° - Incentivar a autonomia do aluno, criando contextos de aprendizagens adequados e

promovendo ambientes cooperativos de aprendizagem.
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6° - Valorizar os progressos na aprendizagem, pois as expectativas externas ao
processo (professores e colegas) motivam o sucesso do aluno.

Ainda segundo Pozo (2002), a possibilidade que o professor tem de mover seus alunos
para a aprendizagem depende, em grande parte, de como ele mesmo enfrenta sua tarefa de
ensinar e aprender ensinando. Neste processo de aprendizagem, todos sdo sujeitos ativos,
tanto professor quanto aprendiz, e a aprendizagem sO se efetivard se as informacdes
provocarem mudancas no que ji se sabe de outras oportunidades. O conhecimento € reflexo
da estrutura oferecida pelo ambiente, e a escola, como sua sistematizadora, deve acompanhar
as mudancas que ocorrem com o passar do tempo. Do contrério, € alto o risco de ndo ser
atrativa, pois correria contra o grande fluxo de inovagdes tecnoldgicas que permeia a vida em
sociedade. Isso a poderd conduzir a resultados insatisfatérios, no que diz respeito a construcao
do conhecimento, por ndo estar em harmonia com a sociedade.

A utilizagdo dos meios tecnoldgicos presentes na sociedade pode proporcionar
também a motivagdo necessdria para que haja o aprendizado, pois os alunos da sociedade da
aprendizagem nasceram em uma era digital, sendo que uma grande parte deles € acostumada a
utilizar os recursos tecnoldgicos no seu dia a dia, podendo transpor a tecnologia da sua
diversdo para a constru¢do do conhecimento sistematizado. Utilizam-se, assim, o0s
conhecimentos jd adquiridos para dominar uma ferramenta na construcdo de novos
conhecimentos.

O simples fato de os alunos saberem que irdo utilizar nas aulas as ferramentas que
normalmente utilizam no seu lazer ji os motiva, como refere Bonilla “eles sentem-se
confortdveis interagindo com as tecnologias, vao aprendendo e descobrindo como funciona a
medida que essa interagdo acontece, a medida que brincam, comunicam-se, trabalham e

criam”. (2005, p. 85).

2.2 O conhecimento

As experiéncias humanas sdo interpretadas de maneira particular por cada individuo,
fazendo surgir dai o mundo de cada um, que estd associado ao seu desenvolvimento
cognitivo. De acordo com Garcia, o conhecimento surge num processo de organizacdo das
interacdes entre o sujeito (“‘o sujeito do conhecimento”) e a realidade constituida pelos objetos

(“o objeto do conhecimento™) (2002, p. 49).



28

Assim, o sujeito reorganiza os elementos por ele conhecidos a partir do espaco social
onde ele esta inserido, e a utilizacdo dos mesmos acontecerd no momento em que ele fizer a
associacdo do objeto, dos fendmenos ou da situacdo vivenciada a sua realidade. Dessa
maneira a construcao do conhecimento passa pela possibilidade que o meio social lhe da,

como defende Becker:

(...) o conhecimento ndo esta no sujeito quando o individuo nasce, o conhecimento
ndo estd no objeto, ou seja, no meio fisico ou social, ndo estd na cabeca do professor
com relacdo ao aluno: o conhecimento se dd por um processo de intera¢do radical
entre sujeito e objeto, entre individuo e sociedade, entre organismo e meio. (2001, p.
36)

Dependendo da acdo que o objeto provocar no sujeito, ele terd uma reacdo, da qual
surgem as associacOes que vao fazer com que aconteca a transformacgdo do individuo, através
da construcao do conhecimento. Para que isso se efetive, € necessdria uma andlise dos objetos
internalizados pelo sujeito, o que acontece de maneira endégena e que desencadeia o que
Piaget denomina tomada de consciéncia ou abstracdo.

A apropriacdo do conhecimento s6 ocorre no momento em que hd uma tomada de
consciéncia do objeto a ser estudado. Tem-se, num extremo oposto, processos mecanicos de
qualquer tipo de atividade, o quais podem ser executados durante muito tempo sem que o
sujeito saiba analisar o porqué de executar dada atividade, suas causas e também possiveis
consequéncias.

Na tomada de consciéncia, as primeiras internalizagdes sdo transformadas em
conteddos, que servirdo para a construcdo de novas formas, tudo ocorrendo de maneira
espiral: conhece — internaliza — associa — novo conhecimento; reflexionamentos — reflexdes —

reflexionamentos (PIAGET, 1977, p. 276), como estd representado na figura 2 e 3%,

4 . . . . .
As figuras 2 e 3 foram criadas pela autora para ilustrar os processos, baseados nos conceitos de Piaget.
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ASSOCIA

— INTERNALIZA
— CONHECE

MNOVO CONHECIMENTO

— ASS0CIA

INTERMALIZA

— CONHECE

Figura 2 - Tomada de consciéncia
Fonte: A autora, 2010.

Reflexionamentos

Reflexdes Reflexdes

Reflexionamentos Reflexionamentos

Reflextes

Figura 3 - Construgdo do conhecimento
Fonte: A autora, 2010.

A construcdo do conhecimento acontece no momento da constituicdo mutua entre
sujeito e objeto, do sujeito agindo sobre o objeto com seus instrumentos de assimilagcdo e
interpretacdo, modificando a realidade e tendo condi¢des de tornar os instrumentos mais
poderosos, para auxilid-lo na transformacgao de objetos cada vez mais complexos.

A maneira como isso vai acontecer depende da interacdo com o meio fisico ou social
em que o sujeito estd inserido. Quando ele comecar a frequentar a escola, onde ird receber

uma série de informacdes sistematizadas, o processo de apropriacio do conhecimento
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acontecerd quando os objetos (conteddos sistematizados apresentados pelo professor)
despertarem reacdes nele e houver a associacdo e, portanto, o novo conhecimento. Entdo,
pessoas de diferentes espagos sociais constroem colaborativamente o conhecimento, mas
apropriando-se individualmente’ dele a partir das associacdes j4 feitas e dos novos objetos que

estdo conhecendo.

2.3 Formacao de conceitos

Nas relagOes sociais, a crianca inicia o processo de formagdo conceitual no
desenvolvimento cognitivo pela abstracdo e pela posterior generalizacdo dos dados, mediada
pelas palavras. Segundo Fontana, os conceitos carregam consigo as marcas € as contradi¢des
do momento histérico em que se desenvolveram e consolidaram os movimentos de re-
elaboracgdo e de re-articula¢io no jogo das forgas sociais. (2000, p. 13).

O processo de conceitualizacdo, conforme a teoria histérico-cultural, estd associado a
ontogéneseG, as possibilidades que cada um tem, ou ndo, de se apropriar dos conteudos e das
suas formas de elaboracio, que foram sendo construidos no decorrer da filogénese’ do grupo.
As préticas sociais do grupo fardo com que a crianca se aproprie do significado dos conceitos
que lhes sdo repassados através da cultura e das atividades desempenhadas dentro do grupo.

Com os experimentos sobre o processo de formacgao de conceitos, Vygotsky conclui que

o desenvolvimento dos processos que finalmente resultam na formacao de conceitos
comeca na fase mais precoce da infincia, mas as fun¢des intelectuais que, numa
combinagdo especifica, formam a base psicologica do processo da formacdo de
conceitos amadurece, se configura e se desenvolve somente na puberdade. (1998b,
p-72).

Com a aquisicao da linguagem pela crianca, inicia-se o periodo pré-conceitual, onde os
simbolos sdo associados ao significado e comeca o processo de formagdo de conceitos. A
utilizacdo do signo, ou palavra, € fundamental para a conducdo das operagdes mentais nos

seres humanos. Para Vygotsky (1998b), a formacao de conceitos pode ter trés fases:

3 Cada individuo faz suas associacdes de maneira diferente.
® Hist6ria de cada individuo.
T v o L.

Histdria da espécie.



31

1* o sincretismo - o significado das palavras para a crianca nada mais é do que um
amontoado de objetos isolados, que irdo, de uma maneira ou de outra, formar uma imagem
em sua mente.

2% - pensamento por complexos - a crianga comega a fazer relacdes entre os objetos e
as situacdes que eles representam para ela. E nesta fase que a crianca dd os primeiros passos
para o processo de abstracdo, ou seja, percebendo os elementos de maneira individual, de
forma desconectada do contexto.

3% - conceito - tem como base o pensamento por complexos, sendo que a comunicacao
verbal da crianga com o adulto € fundamental para o desenvolvimento dos conceitos.

Para Vygotsky,

a transicdo do pensamento por complexos para o pensamento por conceitos nao €
percebida pela crianca porque os seus pseudoconceiots ja coincidem, em contetido,
com os conceitos do adulto. Assim, a crianca comega a operar com conceitos, a
praticar o pensamento conceitual antes de ter uma consciéncia clara da natureza
dessas operacdes. (1998b, p. 86).

Dessa maneira, observa-se que o processo de formagdo de conceitos segue dois
caminhos. O primeiro consiste no agrupamento dos significados por parte da crianca, aos
quais ela d4 uma denominacgdo. J4 o segundo ocorre quando hd o isolamento dos atributos
comuns. Nas duas etapas a palavra € parte importante no processo, pois € com ela que a
crianga ird organizar o seu pensamento e fazer as associacdes. Assim, segundo Vygotsky, o
conceito surge quando uma série de atributos abstraidos torna a sintetizar-se e quando a
sintese abstrata dai obtida se torna forma basilar de pensamento com a qual a crianca percebe
e toma conhecimento da realidade que a cerca (2001, p. 226).

No momento em que a crianca comega a frequentar a escola, ela passa a trabalhar com
os conceitos ja adquiridos anteriormente, denominados, pela teoria historico-cultural, de
conceitos cotidianos ou espontaneos e, também, com os que ja foram elaborados e serdo
adquiridos através da escolarizacdo, denominados conceitos cientificos ou ndo espontaneos.
Os conceitos cotidianos sdo os desenvolvidos na vivéncia didria da crianca, de maneira
espontinea, estando sempre associados a situagdes do contexto. J4 o conceito cientifico €
aquele que se desenvolve pela linguagem e pela reflexdo, exigindo aten¢do intencional e
voluntdria, caracterizando-se, portanto, como uma situacdo de educagdo formal. Nas palavras

de Vygotsky,
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os conceitos ndo sido aprendidos mecanicamente, mas evoluem com ajuda de uma
vigorosa atividade mental por parte da prdpria crianca. Acreditamos que os dois
processos — o desenvolvimento dos conceitos espontaneos e dos nio espontaneos —
se relacionam e se influenciam constantemente. Fazem parte de um unico processo:
o desenvolvimento da formag¢ao de conceitos, que € afetado por diferentes condi¢des
externas e internas, mas que € essencialmente um processo unitdrio, € ndo um
conflito entre formas de intelec¢@o antagdnicas e mutuamente exclusivas (1998b, p.
107).

Ainda segundo Vygotsky (1998b), no nivel de abstracdo e de generalizacdo o processo
de formacgdo de conceitos cotidianos € ascendente, surgindo impregnado de experiéncia, mas
de uma forma ainda ndo-consciente, ascendendo para um conceito conscientemente definido.
Os conceitos cientificos surgem de modo contrdrio, em movimento descendente, comecando
com uma definicdo verbal com aplicacdes ndo espontaneas e, apds, ganhando concretude e
impregnando-se de experiéncias. Assim, pode-se dizer que ocorre uma elevacio de conceitos.
E preciso que o desenvolvimento de um conceito espontineo alcance um certo nivel para que
a crianca possa absorver um conceito cientifico correlato (VYGOTSKY, 1998b, p. 135).

Quando a crianga recorre a significacdo do conceito cientifico para auxilid-la em
alguma atividade cotidiana, ocorre o processo descendente deste significado. Assim, ele €
submetido a uma tomada de consciéncia que fard a generalizacdo onde o mesmo serd inserido
e consequentemente entendido. A variabilidade do grau de generalidade vai depender da faixa
etaria de cada crianga e do seu nivel de aprendizado escolar e desenvolvimento mental.
Salienta-se que esses processos sdo independentes, visto que o aprendizado implica a
utilizacdo das oportunidades que sdo criadas pelo desenvolvimento, o qual € caracterizado
como um processo de maturacdo do individuo. Vygotsky (1998b) defende que existe o
predominio do aprendizado sobre o desenvolvimento, pois muito antes de ir para a escola, a
crianga ja constr6i uma série de conhecimentos sobre o espaco onde estd inserida. Assim, bem
antes de estudar as disciplinas sistematizadas na escola, ela ja se deparou com estes conteudos

em alguma fase de sua vida. Conforme Marta Kohl, Vygotsky enfatiza:

O aprendizado estd relacionado ao desenvolvimento e € ‘um aspecto necessirio e
universal do processo de desenvolvimento das fungdes psicoldgicas culturalmente
organizadas e especificamente humanas’. Existe um percurso de desenvolvimento,
em parte definido pelo processo de maturacdo do organismo individual, pertencente
a espécie humana, mas € o aprendizado que possibilita o despertar de processos
internos de desenvolvimento que, ndo fosse o contato do individuo com certo
ambiente cultural, ndo ocorreria. (1998b, p. 56)
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Quanto a isso, pode-se pensar, por exemplo, no caso de uma crianga que vive entre
pessoas que ndo sabem escrever nem ler. Se ela conviver o resto de sua vida neste grupo, nao
serd estimulada a desenvolver suas habilidades para o letramento, mesmo que 0 seu processo
de maturacao ja esteja desenvolvido. Nesse caso, o desenvolvimento serd impedido, pois falta
a situacdo propicia para que ocorra o aprendizado. O ambiente em que o individuo vive € que
vai lhe proporcionar o desenvolvimento, através da interagdo com os demais individuos. Essas
interacdes, normalmente com individuos mais velhos, constituem-se o que Vygotsky (1998b)
denominou de zona de desenvolvimento proximal (ZDP), que consiste na capacidade que a
crianca tem de desempenhar tarefas com a ajuda de pessoas mais capacitadas do que ela. Isso
tudo ocorre considerando o nivel de desenvolvimento em que a crianga estd. Por isso,
dificilmente tem-se bons resultados ensinando uma crianga de 2 anos a amarrar seu ténis,
sendo que os resultados serdo bem diferentes quando a crianga tiver 5 anos. Isso se deve ao
fato de que com 2 anos as habilidades motoras necessérias para esta atividade ainda ndo estdo
todas desenvolvidas. Portanto, mesmo que a crianga se concentre muito para aprender a
amarrar seu ténis, terd bastantes dificuldades e, possivelmente, ndo conseguird. J4 a crianca de
5 anos, devido ao desenvolvimento das suas habilidades motoras, com certeza terd condi¢des
de executar a tarefa. Dessa forma, conclui-se que o aluno s6 ird realmente aprender se tiver
desenvolvidas as habilidades necessdrias para determinada atividade. Do contrario, ndo se
constituird a ZDP.

Vygotsky define zona de desenvolvimento proximal como

a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar através
da solugdo independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da solucdo de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em
colaboracdo com companheiros mais capazes. (1998a, p. 112).

Nesse contexto, o professor atua como mediador para que se constitua a ZDP na
crianga, pois € ele quem ajuda para que ela possa desempenhar sozinha determinada acdo
quando estiver em um nivel de desenvolvimento real, ou seja, realizando tarefas sem a ajuda
de outrem.

No nivel de desenvolvimento potencial, a crianca consegue desenvolver algo com a
ajuda de alguém, mas essa tarefa s6 serd realizada com sucesso se realmente a crianga estiver

em condicoes de entender a atividade, como citado no exemplo anterior. Pode-se observar isso
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na escola, quando alunos de uma mesma série conseguem se desenvolver mais que seus
colegas da mesma idade.

Nao existe uma idade unica para que as pessoas alcancem determinado
desenvolvimento cognitivo. Por esse motivo, o papel do professor é fundamental, pois € ele
quem vai estimular os alunos que estdo mais avancados e auxiliar os menos avangados a
atingirem o nivel real de desenvolvimento.

Na escola, a crianga ird trabalhar os significados dos conceitos que adquiriu na sua
convivéncia em sociedade, o que serd mediado por um adulto, o professor, cuja funcio é de
sistematizar e problematizar situacdes para que a crianga possa acompanhd-lo, reproduzindo
operacdes logicas e, aos poucos, desenvolvendo e complexificando sua atividade
cognitiva. Dessa maneira, os conceitos cientificos vao sendo internalizados pelos alunos, cada
um em seu momento, € as associagcdes com os conhecimentos previamente adquiridos irdo
acontecendo. Para Vygotsky (1998b), ndo se ensina conceitos através de treinamentos, sendo
que eles s6 podem ser realizados quando o desenvolvimento mental da crianga tiver atingido o
nivel necessario.

Assim, presume-se que no processo constru¢do do conhecimento geografico, os alunos
- que estdo inseridos na sociedade da informac¢do e do conhecimento - encontram ferramentas
importantes para mediar este processo, disponiveis nas TRs.

O conhecimento geografico sistematizado trabalhado nas escolas deve fomentar, nos
alunos, a capacidade de compreensdo da realidade em que eles estdo inseridos, detectando as
contradicOes existentes através de uma visao mais critica da organizacdo social e também das
relacdes sociais existentes entre as pessoas e os lugares, o que € de fundamental importincia

para a construcao dos espacos geograficos. Para Vieira,

a ciéncia geografica, como um dos componentes curriculares do ensino basico,
devido a sua natureza tedrico-metodolégica, mostra-se como um importante
instrumento de conscientizacdo do individuo acerca de sua realidade espacial e de
seu papel social dentro dessa realidade. Fato este que poderd contribuir para
possiveis modificacdes e aprimoramento da nossa sociedade. Para tanto, é preciso
que esta disciplina coloque o individuo-educando em contato com um conhecimento
geogrifico que o leve a compreender a sua realidade como uma totalidade e a
detectar as contradi¢des existentes nela. (2004, p. 31)
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A seguir, apresenta-se uma breve contextualizacdo da geografia como ciéncia, para se
elucidar a sua importincia nos estudos das relagdes entre o homem e o espaco por ele

habitado, bem como verificar como acontece a ocupag¢do humana nos diferentes espacos.

2.4 Contextualizacido da geografia

Para iniciar este breve histérico sobre a geografia como ciéncia, cita-se o gedgrafo

Yves Lacoste:

A geografia serve, em principio, para fazer a guerra. Colocar como ponto de partida
que a geografia serve, primeiro, para fazer a guerra ndo implica afirmar que ela sé
serve para conduzir operacdes militares; ela serve também para organizar territorios,
ndo somente como previsdo das batalhas que € preciso mover contra este ou aquele
adversario, mas também para melhor controlar os homens sobre os quais o aparelho
de Estado exerce sua autoridade. A geografia é, de inicio, um saber estratégico
estreitamente ligado a um conjunto de praticas politicas e militares e sdo tais praticas
que exigem o conjunto articulado de informagdes extremamente variadas,
heterdclitas a primeira vista, das quais ndo se pode compreender a razdo de ser e a
importancia, se ndo se enquadra no bem fundamentado das abordagens do Saber
pelo Saber. (1998, p. 22-23).

A geografia € a ciéncia da sociedade e da natureza, surgindo como ciéncia autbnoma
no inicio no século XIX, na Alemanha (MIGUEL; ZAMBONI, 1996). Durante anos, o seu
objeto de estudo foi muito discutido: o territorio, a Terra, o espago, a relacio homem-espaco.
A cada etapa da historia, a geografia toma posicionamentos e modifica seu objeto de estudo,
evidenciando que o seu papel é relacionar o homem e a natureza em todos os aspectos do
bindmio, visto que € uma ciéncia social e, como tal, se apdia em cinco pilares importantes,
que possibilitam entender o seu complexo objeto de estudo: paisagem, regido, lugar, territério
e sociedade.

Portanto, o objeto de estudo desta ciéncia é a relacdo existente entre sociedade e
natureza. Segundo Milton Santos, € dificil considerar um objeto de estudo da geografia, pois a
objetividade se cria fora do homem e se torna instrumento material de sua vida (2002, p. 73).
A geografia estuda, pois, as relacdes entre o processo histérico que regula a formacao das

sociedades humanas e o funcionamento da natureza, por meio da leitura do espago geografico

e da paisagem (BRASIL, MEC, 1998, p. 74). Milton Santos detalha tal integracao:
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O espaco, uno e miiltiplo, por suas diversas parcelas, e através do seu uso, € um
conjunto de mercadorias, cujo valor individual é fun¢do do valor que a sociedade,
em um dado momento, atribui a cada pedaco de matéria, isto é, cada fracdo da
paisagem.

O espago é a sociedade, e a paisagem também o é. No entanto, entre espaco e
paisagem o acordo ndo € total, e a busca desse acordo é permanente: essa busca
nunca chega a um fim.

A paisagem existe através de duas formas, criadas em momentos histéricos
diferentes, porém coexistindo no momento atual. No espacgo, as formas de que se
compdem a paisagem preenchem, no momento atual, uma fung¢do atual. Como
resposta as necessidades atuais da sociedade. Tais formas nasceram sob diferentes
necessidades, emanaram de sociedades sucessivas, mas s6 as formas mais recentes
correspondem a determinacgdo da sociedade atual. (2009, p. 104).

Com o final da Segunda Guerra Mundial, na metade do século XX, o papel da
geografia fica mais evidente, deixando ela de ser meramente descritiva e passando a ser mais
critica. Até entdo, ensinava-se geografia por meio de métodos de memorizacdo, e nido da
andlise da sociedade. Hoje, com todo o aparato tecnoldgico disponivel, tem-se muitas
condig¢des de trabalhar com a geografia na escola de maneira bem mais significativa, de forma
que o aluno possa entender melhor o que estd estudando e estabelecer relacdes com o que ja
conhece, reconfigurando seu conhecimento. Nesse sentido, a linguagem e as representacdes

tém papel importante no estudo da érea:

Cada uma das linguagens possui seus c6digos e seus artificios de representacdo, que
precisam ser conhecidos por professores e alunos para maior compreensdo daquelas
a serem trabalhadas com contetidos geograficos. Desde que a geografia, em suas
transformagdes historicas, passou a ser considerada como os conhecimentos que
estudam a relacdo entre a sociedade e a natureza e os métodos que iam da
observacdo a explicacdo, ela teve de procurar caminhos, adotar procedimentos de
outras ciéncias, da Psicologia, da Sociologia e da reflexio filoséfica, para apreender
e compreender a producdo do espaco mediante a andlise das representagdes
espaciais. (PONTUSCHKA; TAMOKO; CACETE, 2007, p. 216).

O processo de constru¢do do conhecimento relativo a geografia, principalmente da
no¢do espacial, estd diretamente relacionado a imagem que a crianca tem do espago onde
vive. Dai a importancia de se trabalhar o espago geografico a partir da educacio visual da
crianga, através do que ela podera entender e internalizar os contetdos associados ao seu dia a

dia. Para Almeida e Passini,
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o espago vivido refere-se ao espaco fisico, vivenciado através do movimento e do
deslocamento. E apreendido pela crianca através de brincadeiras ou de outras formas
ao percorré-lo, delimitd-lo segundo seus interesses. O espaco percebido ndo precisa
mais ser experimentado fisicamente. Assim, a crianca da escola primdria é capaz de
[se] lembrar do percurso de sua casa a escola. (2001, p. 26).

A alfabetizacdo geogrifica € um campo fértil em que podem ser aplicados os
conhecimentos adquiridos da crianga, pois ela poderd aplicar ai os conceitos e nogdes
geograficas, adquiridos em sua vivéncia em grupos sociais diferentes, que possuem nog¢des
distintas sobre o assunto, informagdes que serdo relevantes na apropriacdo do conceito de
espaco geogréfico.

Nessa concepcdo de educacdo geografica, deve-se levar em conta o desenvolvimento
individual de cada crianga, pois a capacidade de aprendizagem de cada um ¢ diferente, sendo
que o papel do professor na constru¢do do conhecimento é enorme também no que diz
respeito a estimular a crianca para determinada atividade. Sendo cada individuo diferente e
tendo niveis de desenvolvimento diferentes, a escola deve criar condi¢cdes para que haja a
constru¢do do conhecimento a partir do nivel de desenvolvimento em que cada um se
encontra. Consideradas as diferencas entre alunos da mesma faixa etdria em uma mesma série,
constitui-se, como ja referido anteriormente, o que Vygotsky (1998b) denomina de zona de
desenvolvimento proximal.

Em se tratando da geografia, localizacdo, orientacio e representacio sao
conhecimentos e habilidades importantes. Para que a crianca possa desenvolvé-los, é
necessario criar condi¢des para que isso aconteca. A utilizacdo de signos faz com que a
crianga possa organizar estruturalmente as suas atividades cotidianas, pois de acordo com
Vygotsky, “o uso de signos conduz os seres humanos a uma estrutura especifica de
comportamento que se destaca do desenvolvimento bioldgico e cria novas formas de
processos psicoldgicos enraizados na cultura.” (1998a, p. 54). Dessa maneira, no decorrer de
seu desenvolvimento cognitivo na escola, a crianca terd condi¢des de construir e reconstruir o
conhecimento e utilizar os signos como elo entre o estimulo (externo) e a resposta (cognitivo).

Vivendo na sociedade da aprendizagem de hoje, permeada pela informagdo, é preciso
uma escola que proporcione ao aluno condi¢des de ser um agente da transformacao social, e
ndo somente da manutencio da estrutura vigente. Para isso, existem ferramentas capazes de
auxiliar alunos e professores na elaboracdo e na reelaboracio de seus conhecimentos: os
computadores conectados a internet. A utilizacdo das tecnologias de rede (TRs) nas

disciplinas escolares, e, neste caso especifico, nas aulas de geografia viabilizam a cooperagao,
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a interatividade, a comunicacdo, a colaboracdo e a conectividade, incentivando a interacao
com o meio social, que, para Vygotsky (1998b), é a maneira como as pessoas se apropriam do

conhecimento. Dall’ Astra defende que utilizando esses recursos pode-se

agucar a curiosidade do aluno pelo aprender, por essa ser de interesse do aluno, por
ser interativa e também por jid fazer parte do mundo do aluno. Para estes, a
informdtica ndo significa algo novo, pois ao nascerem essa tecnologia ji estava
impregnada na sociedade. (2006, p. 213).

Na sociedade globalizada, onde as informacdes correm o mundo em grande
velocidade, € coerente que se utilize o potencias das TRs, que, aos poucos, estdo sendo
disponibilizadas nas escolas brasileiras, como mecanismos facilitadores da constru¢ao do
conhecimento. No Brasil, 47.204 escolas publicas urbanas possuem internet banda larga,
representando um total de 72,75% das escolas publicas (municipais, estaduais e federais) do
pais. (O GLOBO, 2010).

Sendo a geografia uma ciéncia da sociedade e da natureza, conhecer a sociedade e
interagir nela € essencial para o desenvolvimento dos conceitos cientificos das criancas em
idade escolar. Milton Santos (2002) destaca a importancia da informacdo e da comunicagdo
na sociedade contemporanea, onde prevalece a ordem global, mas emerge uma ordem local,

sendo que ambas convivem dialeticamente. Para Santos,

a ordem global busca impor, a todos os lugares, uma unica racionalidade. E os
lugares respondem ao Mundo segundo os diversos modos de sua prépria
racionalidade. A ordem global serve-se de uma populacio esparsa de objetos regidos
por essa lei tinica que os constitui em sistema. A ordem local é associada a uma
populacdo contigua de objetos, reunidos pelo territério e como territério, regidos
pela interagdo [...]. A ordem global e a ordem local constituem duas situa¢des
geneticamente opostas, ainda que em cada uma se verifiquem aspectos da outra. A
razdo universal é organizacional, a razdo local € orgénica. No primeiro caso, prima a
informagdo que, alids, € sindnimo de organizacdo. No segundo caso, prima a
comunicagdo. (2002, p. 358-359)

Assim, ressalta-se a importancia de se utilizar as tecnologias de rede na constru¢dao do
conhecimento, pois elas podem potencializar o processo de desterritorializagdo e
reterritorializacdo na sociedade globalizada, uma vez que sem sair do seu espaco geografico o

individuo consegue visitar outros espacos - cidades, museus, paisagens -, falar com pessoas
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proximas ou distantes, realizar transacdes comerciais, etc. Dessa maneira, o emprego dos
recursos disponiveis nas TRs em aulas de geografia tende a proporcionar a apropriacdo do
conhecimento de maneira colaborativa e reticular, situacdo em que o aluno sempre seja sujeito
ativo.

Aliando conteddos especificos de determinada série a utilizacdo de recursos que
proporcionam maior interacio com os mesmos, a tendéncia serd proporcionar ao aluno uma
educagdo formal mais significativa, pois ele terd condi¢des de entender melhor como esta
organizada a hierarquia global e local, percebendo as implicacdes dessa conexdo para a
sociedade do séc. XXI.

De acordo com os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNs) de Geografia para o
ensino fundamental, deve-se implementar um trabalho pedagdgico que vise a ampliagao da
capacidade dos alunos de observar, conhecer, explicar, comparar e representar as
caracteristicas do lugar em que vivem e de diferentes paisagens e espacos geograficos
(PONTUSCHKA; PAGANELLI; CACETE, 2007, p. 39). Isso sem esquecer-se do estudo das
relacdes do processo histérico na formacdo das sociedades humanas e do funcionamento da
natureza, por meio da leitura do lugar e do territério a partir de sua paisagem.

Sendo assim, acredita-se que com a utilizagdo das TRs nas aulas de geografia €
possivel potencializar o processo de constru¢do do conhecimento geogréfico, pois os alunos
estardo utilizando ferramentas que ja dominam, como € o caso da internet, para construirem
novos conhecimentos, se inteirando dos conceitos ja concebidos sobre determinado assunto.

Sobre isso, argumentamPontuschka, Paganelli e Cacete:

A observagdo informal e também a observagdo sistemadtica de fatos ou fendmenos do
cotidiano, a capacidade de registra-los, usando diferentes recursos e linguagens, bem
como de ouvir as pessoas sobre determinados objetos para conhecer as
representacdes, ou seja, a concep¢do que o sujeito tem sobre algo em dado
momento, sdo procedimentos que alargam e aprofundam a reflexdo, porque ensejam
a passagem de uma representacdo metaférica a uma representacdo cada vez mais
conceitualizada, na qual as relagdes resultantes permitem a produgdo de novos
conhecimentos. (2007, p. 109).

Para a constru¢do do conhecimento geografico, o estudo do relevo constitui-se em uma
maneira de entender a dinamicidade do espaco e as alteracdes que o homem fez e continua

fazendo para poder ocupé-lo.
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Em geografia, quando se estuda os aspectos fisicos, conceitua-se relevo como as
formas como se apresenta a superficie terrestre, as quais tém suas origens relacionadas aos
processos naturais, internos e externos da Terra e, mais recentemente, as modificacoes
decorrentes da acdo do homem no planeta. Define-se, entdo, relevo como o modular dos
agentes exégenos8 e endégenos9 (PITA; SALLES, 1997) da Terra. Assim, consegue-se
distinguir tipos especificos de formacdes, como planaltos, planicies e depressdes. A ci€ncia
que estuda as formas de relevo que compdem as diferentes paisagens terrestres € a

geomorfologia, como aponta Christofoletti:

As formas de relevo constituem o objeto da geomorfologia. Mas se as formas
existem, é porque elas foram esculpidas pela acdo de determinados processos. Dessa
maneira, hd um relacionamento muito grande entre as formas e os processos [....].
Entretanto, as formas, os processos e as suas relacdes ndo compdem um sistema
isolado, pois recebem influéncias e também atuam sobre outros sistemas. (1974, p.

1)

As formas de relevo sdo influenciadas pelas rochas. Dependendo da constituicao das
mesmas, elas terdo maior ou menor resisténcia aos agentes erosivos, modeladores do relevo.
Dessa maneira, para melhor entender os tipos de relevo existentes no planeta é necessario
conhecer os tipos de rochas existentes e seu grau de resisténcia. Elas dividem-se em trés
grupos: magmaticas ou igneas, metamorficas e sedimentares.

As rochas magmaticas sdo resultado da solidificagdo do magma e podem ser divididas
em intrusivas, extrusivas e intermedidrias. As intrusivas sdo aquelas em que o magma é
consolidado no interior da crosta; as extrusivas surgem quando o magma extravasa na
superficie, e as intermedidrias, por sua vez, sdo as rochas que se formam préximo a superficie,
em locais denominados diques e sills. (PENTEADO, 1978, p. 18).

O outro grupo € constituido pelas rochas metamorficas, que, conforme Penteado, se
formam a partir de pressdes e altas temperaturas, que acompanham os movimentos de
formagcao de montanhas (1978, p. 20). Por fim, hd ainda as rochas sedimentares, que se
formam a partir da destruicdo de uma rocha pré-existente.

Essas rochas compdem as grandes unidades estruturais do globo terrestre: escudos
antigos, bacias sedimentares e cadeias dobradas. Os escudos antigos, como o nome jd sugere,

sdo as porcdes mais antigas do planeta, formadas no periodo pré-cambriano. O seu relevo é

¥ Forcas externas modificadoras do relevo: clima, hidrologia, pedologia e acdo humana.
? Forgas internas formadoras do relevo: tectonismo e vulcanismo.
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constituido por planaltos de altitude menor que 2.000 metros. As bacias sedimentares, por¢des
dos escudos, deprimidas e recobertas pelo mar, tem relevo baixo, geralmente com menos de
1.000 metros (PENTEADO, 1978, p. 31). Por fim, as cadeias dobradas, também conhecidas
como dobramentos recentes, sdo por¢des do continente, alcangando altitude superior a 2.000
metros.

As diversas paisagens da superficie terrestre formaram-se em eras geoldgicas muito
antigas, e as rochas, como se constatou, possuem uma grande influéncia na evolug¢do do
relevo, devido a sua constitui¢do. Sendo assim, a acdo exdgena, ou dos agentes externos
(chuva, vento, intemperismo), provocardo maior ou menor desgaste em dado tipo de relevo,
dependendo da resisténcia da rocha que o compde.

Considerando essa relagdo, segundo Guerra e Cunha o relevo é

o elemento que se integra clima, vegetacdo, dguas e solos, no contexto dos sistemas
ambientais fisicos, que se tornam o objeto de estudo da Geografia Fisica. Nessa
nova posicao hierdrquica, as caracteristicas dos geossistemas s3o expressas como
resultantes da dindmica interativa dos processos fisicos e bioldgicos, recebendo
inputs e incorporando produtos oriundos das atividades humanas. O sistema
ambiental fisico compde o embasamento paisagistico, o quadro referencial para
serem inseridos os programas de desenvolvimento, nas escalas locais, regionais e
nacionais (1995, p. 416).

Pode-se concluir, assim, que os tipos de relevo sdo significativos na organizacdo do
homem em sociedade, sendo considerados para a determinacdo de onde construir a moradia,
as vias de interligacdo entre locais, os espagos de cultivo, de criacdo de animais e também
para estabelecer os limites dos dominios. (GUERRA; CUNHA, 1998, p. 24)

Neste trabalho, serdo abordados os seguintes tipos de relevo: planaltos, planicies e
depressdes, todos existentes no Brasil.

Guerra e Guerra definem planalto como a
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extensdo de terrenos mais ou menos planos, situados em altitudes varidveis. Em
geomorfologia usa-se, as vezes, este termo como sindnimo de superficie pouco
acidentada, para designar grandes massas de relevo arrasadas pela erosdo. Diz-se,
entdo, que a superficie do planalto é muito regular. Constitui assim um termo de
valor apenas descritivo se ndo for associado ao problema da estrutura. E, por
conseguinte, uma superficie levemente ondulada, constituida de rochas, cuja
estrutura é, no seu conjunto, horizontal ou levemente sub-horizontal. Esta mesma
defini¢do, empregada para os planaltos tipicos, pode ser usada para as planicies,
desde que se faca intervir o fator altimétrico [...]. O planalto, de modo geral, designa
uma parte de superficie da crosta terrestre de fraco relevo, mais de altitude
relativamente elevada, de superficie quase horizontal e que pelo menos, de um lado,
estd acima de um relevo de altitude mais baixa (2003, p. 489-491).

Assim, o que distingue um planalto de uma planicie € a altitude em que os mesmos
estardo localizados, visto que suas superficies sdo, algumas vezes, semelhantes. Ainda

segundo Guerra e Guerra, uma planicie € a

extensdo do terreno mais ou menos plano onde os processos de agradacdo superam
os de degradacdo. E necessdrio salientar que existem planicies que podem estar a
mais de 1.000 metros de altitude, que constituem as chamadas planicies de nivel de
base local, ou planicies de montanhas [...]. A planicie no sentido restrito de planura
ndo existe. Trata-se de terrenos mais ou menos planos, de natureza sedimentar e,
geralmente, de baixa altitude.... O exame da natureza do material e da estrutura de
uma drea de planicie revela tratar-se de rochas sedimentares relativamente recentes e
acamadas horizontalmente ou na sub-horizontal. A planicie é, portanto, uma forma
de relevo onde os processos de deposi¢do sdo superiores aos de desgaste ou
dissecagdo da paisagem. Isto significa dizer que a verdadeira planicie € uma forma
de relevo relativamente recente (2003, p. 492-493).

A ultima definicao sobre relevo € a relativa a depressdo, que também € mencionada no

Novo Diciondrio Geolégico-Geomorfoldgico de Guerra e Guerra:

Depressdo € a drea ou porgao do relevo situada abaixo do nivel do mar, ou abaixo do
nivel das regides que lhe estdo préximas. As depressdes do primeiro tipo, isto é,
abaixo do nivel do mar, sdo denominadas depressdes absolutas (Mar Morto ou lago
Asfaltile), e as do segundo tipo, depressdes relativas. Depressdo é, por conseguinte,
uma forma de relevo que se apresenta em posicdo altimétrica mais baixa que as
posicdes contiguas (2003, p. 191).

Todas as definicdes anteriormente mencionadas serdo trabalhado com os alunos a
partir do que eles j4 conhecem sobre o assunto, com o objetivo de verificar como acontece a

constru¢do do conhecimento geografico, através da mediacdo das tecnologias de rede,
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especialmente porque no estudo dos tipos de relevo terrestre — assim como no do oceanico ou
marinho - a visualizacdo pode ser uma maneira eficaz de entender como apresentam-se essas
estruturas.

O processo, assim, serd mediado pelas TRs, pois se acredita que elas possam oferecer
muitos recursos — imagens, sons, textos e bate-papos — para que a construcdo do
conhecimento se efetive. Dessa maneira, acredita-se que os alunos possam realizar
associagdes entre os fatos e as informagdes e também entender o significado de estar
estudando determinado assunto, o que, como ja discutido no inicio do capitulo, constitui-se

em uma aprendizagem associativa e construtiva/significativa.
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3 AS TECNOLOGIAS E O CONHECIMENTO

Neste capitulo, serd abordada a utilizagdo das tecnologias na constru¢do do
conhecimento, iniciando pela defini¢cdo de tecnologia e a sua importancia na evolucdo da
sociedade humana, passando pelas possibilidades de interacdo na hipermidia, sendo essa a
linguagem utilizada para o desenvolvimento da pesquisa e chegando a viabilidade de utilizar-

se as TRs como ferramenta capaz de auxiliar nessa construcao.

3.1 Tecnologias

“O cumulo da cegueira é atingido quando as
antigas técnicas sdo declaradas culturais e
impregnadas de valores, enquanto que as novas sao
denunciadas como bdrbaras e contrdrias a vida”.
(LEVY, 2004)

A tecnologia permeia a evolu¢do da sociedade. A principal forma de relacdo entre
homem e meio € dada pela técnica (SANTOS, 2004, p. 29), e ao artefato criado para auxiliar o
homem em suas atividades di-se o nome de tecnologia. A sua presenga € tdo fundamental
para a sociedade contemporinea que na maioria das vezes ndo se percebe os elementos
criados para facilitar determinada atividade.

A grande maioria das pessoas tende a associar tecnologia a eletrOonica e a

telecomunicagdo. No entanto, a tecnologia precede tudo isso. Para Kenski, tecnologia € o:

conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se ampliam ao planejamento,
a construgdo e a utilizagdo de um equipamento em um determinado tipo de atividade
[...]. Para construir qualquer equipamento — uma caneta esferografica ou um
computador -, os homens precisam pesquisar, planejar e criar o produto, o servico, o
processo. Ao conjunto de tudo isso chamamos tecnologia. (2007, p. 24)

Milton Santos (2004) mostra que a histdria e o desenvolvimento das técnicas ocorrem

simultaneamente: conforme se desenvolve uma técnica, uma etapa da histéria € registrada,
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sendo que ambos os processos nao acontecem de maneira isolada, e sim como sistemas de

técnicas ou familia de técnicas, como denomina Milton Santos:

Essas familias de técnicas transportam uma histéria, cada sistema técnico representa
uma época. Em nossa época o que € representativo de técnicas atual é a chegada da
técnica da informacdo, por meio da cibernética, da informatica e da eletronica. Ao
surgir uma nova familia de técnicas, as outras ndo desaparecem. Continuam
existindo. (2004, p. 24)

Nesta evolugdo das técnicas, depara-se com as tecnologias de rede, a serem abordadas
mais adiante, que se encontram disseminadas na sociedade e fazem parte do dia a dia das
pessoas, sem que as mesmas se déem conta delas, a menos que falhem, como, por exemplo,
uma avaria em um modem roteador para conexdes sem fio em uma universidade.

Para um grande percentual de criancas e jovens, o uso das TRs ndo representa
dificuldade, pois desde o nascimento essa geracdo ja tem contato com tecnologias como a
televisdo, brinquedos eletronicos e computador conectado a internet. Os jovens desenvolvem-
se nesse meio, e a utilizacdo desses recursos faz parte do seu cotidiano. Win Veen (2009, p.
12) define essa geracdo como Homo Zappiens, pois cresce usando multiplos recursos
tecnoldgicos: o controle remoto da televisdo, o mouse do computador, o minidisc e, mais
recentemente, o telefone celular, o iPod e o aparelho de mp3. Dessa maneira, ela decide o que
ird assistir na televisao, de que jogos mais gosta na web, com quem quer conversar nos sites
de relacionamento, que musicas serdo baixadas no seu aparelho mp16 e com quem deseja se
comunicar por SMS, torpedo e outros.

As mudancas ocorrem de maneira muito rapida. Criancas que nas décadas de 1960,
1970 e até meados dos anos 80 do século passado brincavam somente de pega-pega, casinha,
jogavam futebol no campo mais proximo ou até mesmo na rua, hoje, mesmo sem saber ler,
jogam no computador, dominando estratégias que mesmo alguns adultos tém, as vezes,
dificuldades para entender. Tais acdes geram mudangas na atividade cognitiva das criangas,
pois elas sabem que para poderem ter acesso a determinado jogo precisam saber como chegar
até ele e, se ainda ndo sabem ler, internalizam as figuras e os simbolos para poderem chegar
ao seu objetivo. Portanto, ha um processo de aprendizagem diferente dos padrdes
anteriormente seguidos na educacdo formal, quando a mediacdo era realizada por um

individuo mais velho. Para Veen,
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o Homo Zappiens aprende por meio do brincar e das atividades de investigacio e
descobertas relacionadas ao brincar. Sua aprendizagem comeca tdo logo ele jogue no
computador e a aprendizagem logo se torna uma atividade coletiva, j4 que os
problemas serdo resolvidos de maneira colaborativa e criativa, em uma comunidade
global. Os jogos de computador desafiam o Homo Zappiens a encontrar estratégias
adequadas para resolver problemas, a definir e categorizar problemas e uma
variedade de outras habilidades metacognitivas na aprendizagem. (2009, p. 12).

Atualmente, a escola se depara com um aluno completamente diferente dos que recebia
anteriormente. Esse aluno, por estar acostumado a um meio digital, tem dificuldades para se
adaptar a um meio analégico. Dessa maneira, a utilizagdo das TRs nas aulas tende a ser muito
bem aceita pelos alunos, pois o recurso ja lhes € familiar. Cré-se, cm isso, que a construcao do
conhecimento possa acontecer por meio do uso das ferramentas disponiveis, de maneira
colaborativa.

Na sequéncia, enfoca-se o conceito de hipermidia e interatividade, considerados
fundamentais para compreender o funcionamento e as potencialidades das TRs, para que,
posteriormente, seja possivel estabelecer relacdes com o processo de apropriacdo de conceitos

geograficos, foco desta pesquisa.

3.2 Hipermidia e interatividade

Para este trabalho optou-se pela hipermidia como linguagem de desenvolvimento da
pesquisa, sendo ela entendida como a integracdo, sem suturas, de dados, textos, imagens de
todas as espécies e sons dentro em um unico ambiente de informacdo digital (FELDMAN
apud SANTAELLA, 2007, p. 48). A partir dessa linguagem no ciberespago, o usudrio - ou 0o
leitor imersivo virtual, na nomenclatura de Santaella —, pode realizar uma leitura nao linear
dos assuntos que lhes sdo apresentados. Essa leitura dificilmente serd a mesma ja realizada
por um outro leitor, devido a autonomia que cada usudrio possui de tragar seu proprio
caminho na web.

Santaella (2007, p. 47-53) apresenta quatro tracos caracterizadores da hipermidia:

1° hibridizagdo de linguagens — € a mescla de textos, imagens fixas e animadas, videos,
sons e ruidos em um Unico espago, denominando-se convergéncia das midias, que na internet

Ja ocorre, unindo radio, jornal, etc.
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2° capacidade de armazenar informacdes — através da interagdo do receptor, € possivel
se estabelecerem infinitas versdes virtuais de determinado assunto, na medida em que o autor
coloca-se em posicao de co-autor.

3° nexos e conexdes (a estrutura da hipermidia) — sistema de conexa@o entre um assunto
e outro, de acordo com alguma légica. Tal ligacdo pode ocorrer dentro do préprio documento
ou dele com outros, em um sistema hipertextual. No hipertexto, os n6s' sdo as unidades
basicas de informacao, sendo que cada um deles fard uma ligacdo (link) com alguma outra
ideia que ndo necessariamente precisard estar em formato de texto, podendo ser imagens,
videos e outros. A hipermidia consiste em milhares de n6s em uma densa rede de nexos.

4° interatividade — na hipermidia, o leitor sempre terd que escolher para onde devera
seguir, existindo uma grande autonomia e ndo sendo possivel a passividade. A hipermidia
estimula a tomada de decisd@o por parte do leitor, haja vista que ele controla o tipo de
informacao que quer obter.

A navegacdo na internet é comparada, por Lucia Ledo (2005, p. 83), a um labirinto,
que ¢ uma imagem universal de busca do conhecimento. O heréi do labirinto € Teseu, aquele
que penetra por seus caminhos, aventurando-se através do conhecimento. Para que essa
aventura possa ter um resultado satisfatorio, € necessario que quem participa dela tenha uma
certa preparacao, como no caso de Teseu, que, além da vontade de vencer o Minotauro, estava
preparado para enfrentar o caminho que devia percorrer, lancando mado de diferentes
estratégias, no caso o fio de Ariadne, que lhe proporcionava uma viso da saida''. Da mesma
forma ocorre com a navegacao na web: se o leitor ndo tragar estratégias de navegagao, corre
sério risco de ndo atingir o seu objetivo, devido a grande quantidade de informacdes que estd
disponivel. Af é importante o papel do professor, pois € ele quem ird orientar seus alunos a
tracarem estratégias de navegacdo. Assim, o professor estard proporcionando ao aluno
condic¢des para que ocorra a apropriacao do significado dos conceitos a partir da ZDP que foi

constituida.

' Nés de informacio, também chamados de molduras, consistem naquilo que cabe em uma tela. Um né pode ser
um capitulo, uma se¢do, uma tabela, uma nota de rodapé, uma coreografia imagética, um video ou qualquer
outra subestrutura do documento. (SANTAELLA, 2007, p. 49).

" Na mitologia, Teseu foi o grande heréi de Atenas, na Grécia. Uma de suas grandes conquistas foi matar o
Minotauro, que estava preso no labirinto construido por Minos. Para isso, ele teve a ajuda de Ariadne, também
filha de Minos, que se apaixonou por ele a primeira vista. Ariadne, procurou informag¢des sobre o labirinto com
Dédalo, o construtor, e as repassou a Teseu, juntamente com um novelo de linha, para que ele o amarrasse na
parte interna da porta e o desenrolasse a medida que fosse adentrando no labirinto. Teseu assim o fez, certo de
que isso poderia lhe ajudar a encontra a saida. Entrou corajosamente no labirinto, cumpriu seu dever, que era
matar o Minotauro, e, apds, retornou seguindo o fio que ele havia deixado no caminho. (HAMILTON, 1992, p.
216-223).
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O acesso as informacOes vai depender em grande parte da vontade do leitor, pois,
como no labirinto, as encruzilhadas irdo aparecendo e quem deve definir qual caminho sera

mais significativo é o préprio andante. Para Ledo,

no momento da criagdo de um sistema interativo, sdo programadas portas de acesso
a outros pontos do documento ou da rede. Cada um dos elos hipermididticos oferece
uma alternativa de percurso. Esta alternativa, por sua vez, estd presente nas paginas
virtualmente. SO se atualiza se o navegante assim o desejar. No momento em que o
leitor opta por percorré-la, temos uma desterritorializagdo, isto é, o leitor deixa,
abandona um territério conhecido e penetra em outro. (2005, p. 90).

Para optar, o leitor deve saber realmente a que ponto deseja chegar, para prosseguir no
caminho escolhido ou retornar ao ponto em que estava anteriormente. Essa autonomia e nao
linearidade pode proporcionar ao leitor a construcdo do conhecimento a partir do que ele
tracar como mais significativo no momento.

A interatividade proporcionada pela web também pode auxiliar na construcdo do
conhecimento, pois as trocas, conversacdes, discussdes - algumas das caracteristicas da
hipermidia - tendem a despertar processos internos de desenvolvimento, os quais, por sua vez,
geram mudancas no comportamento e no desenvolvimento do sujeito, o que representa uma
aprendizagem, como discutido no inicio do capitulo L.

Lucia Santaella faz uma analise semantica da palavra “interatividade”:

A palavra interatividade estd nas vizinhangas semanticas das palavras agdo,
agenciamento, correlacdo e cooperagdo, das quais empresta seus significados. Na
ligagdo com o termo acdo, a interatividade adquire o sentido de operacdo, trabalho e
evolucdo. Da sua ligagdo com o agenciamento vem o sentido de intertrabalho. Na
vizinhanga com o termo correlacdo, a interatividade ganha o sentido de influéncia
muitua € com o termo cooperacdo adquire os sentidos de contribuicdo, co-
agenciamento, sinergia e simbiose. (2007, p. 153).

A interatividade foi rebatizada, na informdtica, visto que o conceito de interagdo
nasceu na fisica, tendo sido incorporado pela sociologia e também pela psicologia (SILVA,
2000, p. 97). E na web que o sentido da palavra se torna realmente forte, através das
interacdes sincrénicas, como as ocorridas nas salas de bate papo, por exemplo, e as

assincronicas, como ocorre no correio eletronico, e também no ato da interagcdo
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homem/méquina, como € o caso do hipertexto em um ambiente hipermidiatico, onde o leitor
tem infinitas possibilidades de interagdo com determinado assunto, conforme suas opcdes de
leitura.

A interatividade que se busca analisar neste trabalho € aquela que proporciona ao aluno
uma maior autonomia no momento da constru¢do do conhecimento, tendo, para tanto, a
participacao do professor nas atividades desenvolvidas pelos alunos, como uma ponte entre a
informacdo e o entendimento (SILVA, 2000, p. 23). O professor é quem vai montar as
estratégias que os alunos deverdo seguir para atingir seus objetivos, sendo essas estratégias
passiveis de mudancas, até mesmo por parte de cada aluno, que pode recrid-las conforme

achar necessario. Para Marcos Silva, nas atividades interativas nas salas de aula

o aluno passa de espectador passivo a ator situado num jogo de preferéncias, de
opgdes, de desejos, de amores, de 6dios e de estratégias, podendo ser emissor e
receptor no processo de intercompreensdo. E a educacdo pode deixar de ser um
produto para se tornar um processo de troca de acdo que cria conhecimento e nao
apenas reproduz (2002, p. 23).

Esse tipo de interagdo pode ser mediado pelos computadores, com os alunos
utilizando-se dos espacos hipermidiaticos e construindo o conhecimento. Nas atividades
interativas mediadas por computadores, ha dois tipos distintos de interacdo que, na grande

maioria das vezes, ocorrem simultaneamente: interacdo mutua e reativa. Conforme Primo,

a interacdo miitua € aquela caracterizada por relacdes interdependentes e processos
de negociacdo, em que cada interagente participa da construgdo inventiva e
cooperada do relacionamento, afetando-se mutuamente; ja na interagdo reativa é
limitada por relagdes deterministicas de estimulo e resposta (2008, p. 57).

Assim, quando pessoas estdo participando de um bate-papo na web, além de estarem
interagindo com outras pessoas, estdo também interagindo com o teclado, com o software e

com o mouse, estabelecendo, assim, simultaneamente interacdes mutuas e reativas.
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3.3 Tecnologias de rede

Partindo das definicdes apresentadas no inicio deste capitulo, baseadas em Santos
(2004) e Kenski (2007), nesta sec¢do se abordara o conceito de redes a partir de uma realidade
social.

Rede é

toda estrutura, permitindo o transporte de matérias, de energia ou de informacdo, e
que se inscreve sobre um territério onde se caracteriza pela topologia dos seus
pontos de acesso ou pontos terminais, seus arcos de transmissdo, seus nds de
bifurcacdo ou de comunicagdo. (CURIEN apud SANTOS, 2004, p. 262)

A rede ndo possui uma organizacdo linear, um unico centro produtor e controlador.
Nela encontram-se vdrios centros, todos eles importantes. O fundamental em uma rede, e
principalmente nas redes sociais, € que sempre existem espacos para conexdes, ampliando o
seu potencial e também permitindo que o novo nd seja protagonista neste universo,

contribuindo com ele. Bonilla defende que

dessa forma ndo se cristalizam hierarquias nem ac¢des centralizadas. As hegemonias

sdo instdveis, o movimento é constante, tanto no que diz respeito as constantes
reconfiguracdes resultantes da propria dinamica das relagdes estabelecidas entre os
parceiros, como também em um sentido mais amplo de mobilizac¢do de iniciativas de
setores organizados, tendo em vista objetivos comuns. (2005, p. 33-34).

Este modelo inviabiliza a visdo bindria e linear de interpretacdo dos fendmenos
cognitivos, abrindo espagos para uma convergéncia de acoes onde os atores caminham para os
seus objetivos apoiados em um suporte de 1dgica rizomdtica, em que todos sdo nds ativos,
sendo necessdrio que haja uma articulac@o entre eles para que a rede funcione. Essa € a 16gica
que diferencia as TRs das demais: ndo existe uma centralidade, pois ha uma liberacao dos
polos de emissdo, e tudo o que se realiza na rede pode ser visto, analisado, criticado, debatido
por quem tiver acesso a ela. Por isso € preciso que haja mudancas nas préticas pedagdgicas, a
fim de repensar a linearidade e a verticalidade praticadas na educacao.

No dizer de Pais,



51

além de armazenar e transmitir dados, as redes podem ser usadas para tratar
informagdes: receber, separar, modificar, copiar, colar, classificar e lancar os
primeiros passos de uma andlise. Finalmente, as informagdes contidas numa rede
digital t¢ém uma dimensdo de produgdo, exigindo de seus usudrios competéncias para
compor, transformar e criar novas informagdes e conhecimentos que podem voltar a
pertencer a0 mesmo espaco virtual ou abortar por uma linha de fuga. Do ponto de
vista educacional, esses quatro pélos da rede nos levam a perceber a exigéncia de
competéncias especificas para cada um deles, o que indica alteracdes significativas
para as praticas pedagdgicas tradicionais sem o uso do computador. (2002, p. 113).

z.

E incoerente, portanto, trabalhar em espacos interativos sem praticar a interatividade.
ao utilizar as TRs como ferramenta para constru¢do do conhecimento, a dindmica de trabalho
deve ser compativel com a tecnologia. Do contrario, é grande o risco de ndo se atingir as
metas. Dificilmente um modelo analégico poderd ser compativel ao digital, mas pode ser
adaptado, transformado, conforme o objetivo dos usudrios. No trabalho com as TRs,
mudancas de paradigmas sobre métodos de aulas sdo necessdrias € com certeza provocam
uma reestruturacdo. Se houver mudanca, houve aprendizagem. Nesse sentido, deve-se
destacar que a tecnologia decorre da aprendizagem, que gera conhecimento e, posteriormente,
auxilia no processo de ensino e de aprendizagem.

Uma das grandes evidéncias do poder das redes sociais na web € a globalizagdo, como

aponta Capra:

No decorrer da dltima década do século XX, cresceu entre os empresarios, politicos,
cientistas sociais, lideres comunitdrios, ativistas de movimentos populares, artistas,
historiadores da cultura e mulheres e homens comuns de todas as classes sociais a
percep¢do de que um novo mundo estd surgindo — um mundo moldado pelas novas
tecnologias, pelas novas estruturas sociais, para uma nova economia € uma nova
cultura. O termo utilizado para designar as extraordindarias mudangas € 0 movimento
aparentemente irreversivel percebido por milhdes de pessoas foi ‘globalizagdo’.
(2005, p. 141).

De fato, a globalizacdo se caracteriza, no final do século XX, pela infraestrutura
proporcionada pelas tecnologias da informagdo e da comunicacdo (CASTELLS, 2002, p.
142), a qual facilitou a comunicacdo entre os diversos pontos do planeta e favoreceu a
conexdo a rede de dispositivos mdveis ou fixos, proporcionando uma grande mobilidade as
pessoas. A ldégica do funcionamento das redes, em que a internet é uma das maiores

representantes, tornou-se aplicdvel a todos os tipos de atividades, a todos os contextos e a

todos os locais passiveis de serem conectados eletronicamente. (CASTELLS, 2002, p. 89)
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Essa mobilidade, presente hoje na vida das pessoas, €, como ja dito, proporcionada
pelo desenvolvimento das tecnologias, sendo que o seu uso com maior ou menor proveito vai

depender da motivagdo de cada um para a utiliza¢do das ferramentas disponiveis.

3.4 Aprendizagem e tecnologias de rede

z

Como observado no capitulo anterior, a aprendizagem € um processo que estd
relacionado com o desenvolvimento do individuo e o acompanha desde o seu nascimento. Na
convivéncia em sociedade, todo conhecimento que gerar mudancas de comportamento
caracteriza-se como aprendizagem. A sociedade da aprendizagem evolui de maneira muito
rdpida no que diz respeito ao uso das TRs no cotidiano. No trabalho, no lazer, na escola,
enfim, em todas as atividades é possivel utilizar essas tecnologias, as quais, em muitos casos,
sdo imprescindiveis.

A evolucdo tecnoldgica proporciona a hibridizagdo das tecnologias e linguagens em
um mesmo ambiente - a hipermidia. A essa hibridizacdo di-se o nome de convergéncia das

midias. Sobre isso, Santaella diz:

A hipermidia mescla textos, imagens fixas e animadas, videos, sons, ruidos em um
todo complexo. E essa mescla de virios setores tecnolégicos e vérias midias
anteriormente separadas e agora convergentes em um Unico aparelho, o computador,
que é comumente referida como convergéncia de midias. Sem essa convergéncia, a
hipermidia, como linguagem hibrida, prototipica do mundo digital, ndo seria
possivel. (2007, p. 48).

Neste sentido, existe a possibilidade de desenvolver aulas que tratem de diversos
assuntos, como as formas de relevo, por exermplo. Uma das ferramentas compativeis com o
assunto € o Google Earth'?, que possibilita uma visualizacdo do ambiente estudado, com

possibilidade de aproximacdo e distanciamento, sobrevdo, observacdo de edificacoes,

'2 Google Earth (em portugués, Google Terra) é um programa desenvolvido e distribuido pelo Google, cuja
funcdo € apresentar um modelo tridimensional do globo terrestre, construido a partir de fotografias de satélite de
fontes diversas, imagens aéreas (fotografadas de aeronaves) e GIS 3D. O programa pode ser usado simplesmente
como um gerador de mapas bidimensionais e fotos de satélite ou como um simulador das diversas paisagens
presentes no Planeta Terra. Com isso, € possivel identificar lugares, construcdes, cidades, paisagens, entre outros
elementos (WIKIPEDIA, 2010a).
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algumas em 3D, de ruas etc, permitindo, assim, uma visualiza¢cdo bastante ampla do objeto de

estudo, neste caso, os tipos de relevo, como exemplificado abaixo.

GO h.‘_.IL.'

Figura 4 - Serra da Mantiqueira
Fonte: GOOGLE EARTH, 2010

- .- 'L_'L “:":'I:.['\"

Figura 5 - Planicie Amazdnica
Fonte: GOOGLE EARTH, 2010
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Figura 6 - rechRS
Fonte: GOOGLE EARTH, 2010

Para o trabalho com criancas do sétimo ano do ensino fundamental, utiliza-se
principalmente a imagem, adotando-se o sistema de interpretacdo formulado por Robert
William Ott no livro Ensinando critica nos museus e adaptado ao trabalho de geografia
mediado pelas TRs, denominado Image Watching", que objetiva incentivar o pensamento
critico a respeito das obras de arte e transformar os conceitos apreendidos dessa forma critica
voltada a producdo criativa na aula de artes (1997, p. 128). O sistema € composto por cinco
categorias: descrevendo, analisando, interpretando, fundamentando e revelando, a seguir
apresentadas, tendo como base Ott (1997):

1* - na categoria descrevendo, o aluno faz uma observagao profunda e detalhada sobre
a obra. O instrutor questiona, com o objetivo de fazer com que os alunos exteriorizem suas
percepgdes e as partilhem com os outros componentes do grupo, ampliando suas percepcoes e
também realizando a constru¢do colaborativa do conhecimento. No caso deste trabalho, esta
categoria se caracteriza da seguinte maneira: o aluno se expressara acerca de tudo o que ele vé
nos recursos que esta consultando.

2* - a segunda categoria ¢ o analisando, que proporciona o conhecimento mais
profundo da obra, de detalhes, do design, de formas que levardo a ideia que o artista quer

transmitir com a imagem. No contexto deste trabalho, analisar-se-do com mais aten¢do

1
3 Vendo, observando.
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detalhes, formas, tipo de vegetacdo, existéncia ou ndo de ocupa¢d@o humana e trés elementos
que nao haviam sido observados na etapa anterior (descrevendo).

3% - a categoria interpretando ¢ considerada pelo autor como uma das mais criativas,
pois proporciona ao participante expressar suas emogdes por meio da observacdo. Nesta
concepcdo de observacgdo, a interpretacdo deve ser precedida de subsidios que sirvam como
base a compreensdo dos sentimentos pessoais elaborados nas categorias descrevendo e
analisando. No presente trabalho, esta categoria implica verificar o que os alunos conseguem
expressar sobre as formas relevo vistas. O pesquisador questionara sobre qual a relacdo entre
0 que o aluno observou e o conhecimento adquirido empiricamente, a partir das categorias
anteriores (descrevendo e analisando).

4* — a categoria fundamentando diz respeito a parte histérica da obra, através de
pesquisas a respeito da obra, conversas com o artista, leituras em livros e catdlogos e também
videos. No caso da ampliacdo de conceitos geograficos, a categoria se organiza a partir das
pesquisas que os alunos fardo na web sobre o relevo, com vistas a entender o porqué das
diferengas existentes.

5* - a dltima categoria € a revelando, na qual o aluno mostrard o que conheceu da
obra, por meio de uma expressao artistica. Ele criard uma nova obra a partir do que assimilou
nas etapas anteriores. Dentro do escopo da pesquisa, nesta etapa o aluno ird expressar suas
conclusdes sobre os tipos de relevo vistos, utilizando-se de tecnologias como o Google docs
para construir um texto colaborativo. Apds, cada aluno elaborard uma apresentacio em
PowerPoint sobre o que entendeu através do sistema de interpretacdo proposto.

Cada categoria compreende uma preparacdo, conhecida como Thought Watching
oportunidade em que o observador € orientado pelo instrutor do museu, através de um livro de
exercicios elaborado pelo proprio estabelecimento, a interpretagdo visual e verbal das imagens
observadas. Na adaptacdo para as aulas de geografia, o trabalho serd desenvolvido no
laboratdrio de informdtica, utilizando-se das TRs, sendo que a preparacdo para a observacao
serd orientada pela pesquisadora.

Partindo da andlise das cinco categorias de interpretacdo, serdo utilizadas as
tecnologias disponiveis na internet para o desenvolvimento das aulas de geografia voltadas
aos aspectos relativos ao relevo, observando como a utilizacdo dessa ferramenta contribui na
constru¢do do conhecimento geografico dos alunos do sétimo ano do ensino fundamental. Tal
andlise estard amparada no método proposto por Ott e nos principios do processo de

aprendizagem propostos por Pozo.
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3.5 A utilizacao da hipermidia nas aulas de geografia

Sendo a hipermidia uma linguagem que pode proporcionar uma maneira nao linear e
nao sequencial de interpretar as informagdes, cada aluno, utilizando-se dessa ferramenta,
poderd construir de maneira ativa e em uma dindmica de co-autoria o conhecimento,
ultrapassando a condi¢do de receptor passivo dos contetidos e atingindo um nivel de agente
participativo nesta construcao, pois terd condi¢cdes de utilizar de maneira autbnoma tudo o que
a web disponibiliza, construindo a sua bagagem de conhecimento.

Para a leitura de imagens nas aulas de geografia em um espaco hipermidiético, o uso
das categorias anteriormente citadas pode proporcionar uma maior interatividade entre
aluno/professor, aluno/aluno, aluno/outros e aluno/contetdo, salientando-se que o grande
objetivo deste estudo € documentar o processo de constru¢do colaborativa do conhecimento.
Os questionamentos, as duvidas, as conclusdes devem ser socializados entre as pessoas que
fazem parte do grupo e com interessados pelo assunto que estio em outros locais,
geograficamente distantes, mas territorializados em um espaco comum: o ciberespaco'®. A
interatividade € acdo indispensédvel na constru¢do do conhecimento em espacos colaborativos,

como refere Santaella:

Uma das caracteristicas principais da tecnologia criada e distribuida em forma
digital, potencializada pela configuracdo informacional em rede, € permitir que os
meios de comunicacao possam atingir os usudrios e obter um feedback imediato. Por
isso mesmo, hd algum tempo, um dos tépicos centrais da comunicacdo digital tem
sido a interatividade. Tendo em vista que a interagdo estd na medula dos processos
cognitivos ensejados pela comunicacdo em ambientes informacionais. (2007, p.
151).

O diagrama a seguir explica o processo de interagdo na construcdo do conhecimento

geografico mediado por computadores:

'* Realidade multidirecional, artificial ou virtual incorporada a uma rede global, sustentada por computadores
que funcionam como meios de geracdo e acesso. Nessa realidade, da qual cada computador é uma janela, os
objetos ndo sdo nem fisicos nem, necessariamente, representacdes de objetos fisicos, mas t€m forma, carater e
acdo de dados, informacao pura. (SANTAELLA, 2007, p. 40).
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Interacio =aluno/alunos
Mitua saluno/professor

sConstrugao

Interagan

) . P
Reativa aluno/méquing

Figura 7 - Construcao colaborativa do conhecimento geografico 03
Fonte: A Autora, 2010.

Sendo a aprendizagem um processo de interacdo social e o conhecimento originério da
interacdo entre sujeito e objeto, a interatividade auxilia na constru¢do do conhecimento,
consistindo em uma forma de confrontar opinides, suposi¢des ou certezas sobre um
determinado assunto no momento em que ele estd sendo estudado. Ja na forma linear de
comunicacdo, o autor tenta repassar ao leitor o que ele entende ou conhece sobre um assunto

em questao, sem a mesma interatividade entre os sujeitos. Sobre isso, afirma Santaella:

Todos os processos de comunicagdo desenvolvem formas proprias de negociacio.
Na linguagem escrita, por exemplo, o enunciador intui um leitor e tenta, quase
sempre com muita redundancia, clarificar intermitentemente sua mensagem numa
espécie de didlogo virtual com esse leitor imagindrio. O estudo dos tipos de
negociacdo desenvolvidos nas mais diversas formas de comunicagdo é bastante
relevante para a compreensio dos processos de negociacdo que se realizam hoje nas
interfaces computacionais. (2007, p. 159)

Dessa maneira, a interatividade na comunicacdo mediada pelo computador —
especialmente se ele estiver conectado — oferece ao leitor uma gama maior de opg¢des relativas
a determinado assunto, tendo ele autonomia para escolher o que lhe for mais significativo,
modificado sua op¢ao ou mantendo-a de acordo com seu arbitrio. Assim, a mensagem passa a

ser um programa interativo que se define pela maneira como € consultada (SANTAELLA,
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2007), pois o leitor é quem ird definir como fard a sua leitura, que provavelmente sera
diferente daquela feita por um outro leitor.

Nessa perspectiva de leitura ndo linear, rizomdtica e com infinitas opgdes de
interligacdo, serdo acionadas, nas aulas de geografia, algumas aptidoes mencionadas na
proposta Image Watching (descrevendo, analisando, interpretando, fundamentando e
revelando), proposta adaptada a este estudo, como citado anteriormente. Para isso, utilizar-se-
4 programas como o Google Earth, o Google Maps'”, o YouTube'®, 0 Google Docs'’ e outros
ambientes encontrados pelos préprios alunos, visto que em processos colaborativos todos t€ém
oportunidades de darem sugestdes. Nesses ambientes, que proporcionam a visualizacdo do
assunto proposto, a leitura € realizada a partir da descricdo feita por cada aluno, pela analise
das formas, sendo que a interpreta¢do tem relagdo com o que o aluno sente no momento € o

que ele ja conhece sobre o assunto, o que o faz refletir sobre o que foi visto.

'> Google Maps: servico de pesquisa e visualizagdo de mapas e imagens de satélite da Terra, disponibilizado
gratuitamente na web, fornecido e desenvolvido pela empresa estadunidense Google. Atualmente, o servigo
disponibiliza mapas e rotas para qualquer ponto nos Estados Unidos, Canadd, Europa, Austrdlia e Brasil, entre
outros. Disponibiliza, também, imagens via satélite do mundo todo, com possibilidade de zoom nas grandes
cidades, como Nova lorque, Paris e Sdo Paulo (WIKIPEDIA, 2010b).

' YouTube: site que permite que seus usudrios carreguem e compartilhem videos em formato digital. Foi
fundado em fevereiro de 2005 por trés pioneiros do PayPal, um famoso site da Internet ligado a gerenciamento
de transferéncia de fundos. O YouTube utiliza o formato Adobe Flash para disponibilizar o contetdo.
(WIKIPEDIA, 2010c).

'" Google Docs - pacote de aplicativos do Google baseado em AJAX. Funciona totalmente on-line, diretamente
no browser. Os aplicativos s@o compativeis com o OpenOffice.org/BrOffice.org, KOffice e Microsoft Office, e
atualmente compde-se de um processador de texto, um editor de apresentacdes, um editor de planilhas e um
editor de formuldrios. Originalmente, o processador de texto foi desenvolvido a parte, sob o nome Writely, e
comprado pelo Google meses depois. Alguns dos recursos mais peculiares sdo a portabilidade de documentos,
que permite a edi¢do do mesmo documento por mais de um usudrio, € a publicacdo direta em blog. Os
aplicativos permitem a compilacdo em PDF. (WIKIPEDIA, 2010d).
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4 ANALISE

A partir do objetivo geral desta pesquisa - verificar de que forma se dd a construcao do
conhecimento nas aulas de geografia mediada pelas tecnologias de rede — foram elaboradas as
andlises através de seis quadros (Anexo E), definidos a partir dos seis principios de
aprendizagem propostos por Pozo (2002):

1. Nivel de adequacao das tarefas propostas ao conhecimento prévio e a vivéncia dos
alunos.

2. Utilizagdo dos conhecimentos prévios na resolucio das tarefas.

3. Nivel de adequacdo das tarefas ao conhecimento prévio dos alunos.

4.  Manifestagdo de autonomia dos alunos em relagdo ao desenvolvimento das
tarefas.

5. Motivagdo dos alunos em realizar as tarefas propostas.

6. Indicativos do alcance dos objetivos propostos.

Aplicou-se, também, um questiondrio aos alunos, a fim de saber se possuem acesso a
computadores conectados a internet em casa € como os utilizam. As respostas constam nos
gréficos abaixo.

Quanto ao primeiro item, referente ao percentual de alunos que possui computadores

conectados, observou-se que 100% dos entrevistados tem acesso domiciliar a este recurso.
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Gréfico 1 - Alunos que possuem computadores conectados a internet em casa
Fonte: Questiondrio aplicado aos alunos no primeiro encontro realizado, 2010.
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Grifico 2 - Ambientes utilizados pelos alunos na internet
Fonte: Questiondrio aplicado aos alunos no primeiro encontro realizado, 2010.

Neste item, procurou-se identificar os ambientes que os alunos costumam acessar
quando estdo on line. Constatou-se que os alunos acessam mais os ambientes que possibilitam
a interacdo, nos quais, mesmo distantes fisicamente, eles podem manter contatos com amigos,

conhecer outras pessoas e também participar de jogos.
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Como as respostas da questdo 03 sdo as mesmas da questdo 02, ndo elaborou-se

grafico.

Tempo de acesso a internet

2,5

1,5

B Tempo de acesso a

1
internet
0,5
0 T T T

Nos finais  Até5 h. Até 8 h. Até 10 h.
de semana  didrias diarias diarias

Gréfico 3 - Tempo didrio que os alunos permanecem alunos na internet
Fonte: Questiondrio aplicado aos alunos no primeiro encontro realizado, 2010.

Neste item, verifica-se que 40% dos alunos ficam mais de 5 horas didrias conectados,
realizando no computador atividades de aula e também de lazer. Somente um dos alunos tem

acesso a internet apenas nos finais de semana, por op¢ao de seus pais.
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Maiores dificulades na internet
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Sites  Nenhumz  Orkut gmail Sites em
Novos inglés

Gréfico 4 -Maiores dificuldades dos alunos na internet
Fonte: Questiondrio aplicado aos alunos no primeiro encontro realizado, 2010.

Observa-se que as maiores dificuldades dos alunos estdo relacionadas aos sites que
eles acessam pela primeira vez, mas em fun¢do conhecimento que possuem, logo se habituam

ao ambiente e as dificuldades sdo superadas.

Ambiente mais utilizado para pesquisas

B Ambiente mais utilizado para
pesquisas

N

Wikipédia Google Yahoo

Griéfico 5 - Ambientes mais utilizados para pesquisas na internet
Fonte: Questiondrio aplicado aos alunos no primeiro encontro realizado, 2010.
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Percebe-se, pelos dados, que o ambiente o qual a totalidade dos alunos participantes
acessam para cumprir suas atividades escolares é a Wikipédia. Nas aulas, foram estimulados a
procurar as informag¢des em outros ambientes também, pois como a Wikipédia é uma

enciclopédia livre, as vezes as informacdes disponibilizadas podem nao ser verdadeiras.

4.1 Nivel de adequacio das tarefas propostas ao conhecimento prévio e a vivéncia dos

alunos

Neste item, buscava-se observar se as tarefas propostas em cada sequéncia didética
vinham ao encontro do que ja fora exposto no capitulo I em relacdo a integracdo das
aprendizagens associativas e construtivas na constru¢do do conhecimento.

Na primeira sequéncia didatica, foi apresentado aos alunos o assunto — relevo —, dando
énfase ao relevo brasileiro, aspecto esse que seria desenvolvido nas cinco aulas subsequentes.
Como a proposta era trabalhar com o auxilio das tecnologias de rede, foi sugerido que os
alunos criassem e-mails no gmail, sendo que, posteriormente, foi criado um documento
compartilhado com os alunos destinado as anotacdes de cada aula e das pesquisas realizadas.

Sugeriu-se, também, a criacdo de um blog (http://turmisis.blogspot.com/) no qual os

alunos pudessem registrar suas sugestdes, suas pesquisas € comentdrios sobre as aulas.

Prontamente a proposta foi aceita, sendo que a aluna J ofereceu-se para cumprir a tarefa.
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Turma De
Geografia

Figura 8 - Pégina inicial do blog da turma
Fonte: A Autora, 2010.

Figura 9 - Pagina do blog da turma
Fonte: A Autora, 2010.

Inicialmente, como citado anteriormente, apresentou-se aos alunos o tema,

oportunidade em que eles puderam expressar o que conheciam sobre o assunto € também se
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gostavam ou ndo da tematica. A aluna B, quanto a isso, pronunciou-se, dizendo ndo gostar do
assunto, pois ndo conseguia entendé-lo.

Observou-se que os alunos demonstravam dificuldades para elaborar a definicdo de
relevo e os tipos de relevo existentes, apesar de ja terem visto esse conteido na aula regular.
Em funcdo disso, retomou-se alguns tépicos, apés o que os alunos foram orientados a
procurar os diferentes tipos de relevo e seu conceitos nas TRs, principalmente no programa
Google Earth, onde podiam visualizd-los e simular um sobrevoo nos diferentes tipo de
terreno. Isso se deve a crenca, como ja referido no capitulo I desse trabalho, de que, nas
palavras de Garcia, 2002, o conhecimento surge num processo de organizacdo das interagdes
entre o sujeito (o sujeito do conhecimento) e essa parte da realidade constituida pelos objetos
(o objeto do conhecimento).

Assim, os alunos conseguiram associar o que eles ja conheciam teoricamente as figuras
que visualizavam e aos textos que encontraram.

Alguns alunos tiveram mais dificuldades que os outros, o que ficou claro nas suas
anotacdes no documento compartilhado e também nas revisdes realizadas em cada inicio de
sequéncia didatica. Segundo Vygotsky (1998b), ndo se ensina conceitos através de
treinamentos, pois eles s6 podem ser elaborados quando o desenvolvimento mental da crianca
tiver atingido o nivel necessério.

Assim, para que os alunos conseguissem construir as suas definicdes, a cada inicio de
aula eles eram instigados a dar exemplos de cada tipo de conceito levantado. Dessa maneira,
conseguiu-se observar, através dos relatos feitos em aula e das anotagdes no documento
compartilhado, o desenvolvimento das atividades cognitivas de cada aluno a seu tempo, em
anuéncia ao que defende Vygostky (1998b), elaborando os conceitos a partir de seus
conhecimentos prévios.

Seguem alguns exemplos das defini¢des dadas pelos alunos, registradas no documento
compartilhado.

Definicao da aluna B

Planalto - classificacdo de relevo. Alguma coisa alta.
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Figura 10 - Planalto 1
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

Planicies - é baixo e plano. As planicies sdo formadas pela acdo dos ventos.

Figura 11 - Planicie 1
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

Defini¢do da aluna L
Planalto, no meu entendimento, é uma forma de relevo constituida por superficies
elevadas. Planalto é alto e pode ter locais planos, como também pode ter locais mais

acidentados.
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Figura 12 - Planalto 2
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

Planicie, no meu entendimento, é uma drea geogrdfica com pouca ou raramente

nenhuma variagdo de altitude. Apresenta poucos movimentos na crosta terrestre.

Figura 13 - Planicie 2
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

Andlise da imagem: é totalmente plana. A vegetagdo é baixa.

A partir da interpretacdo dos dados deste critério de avaliacdo, chega-se a conclusdo de
que os alunos, utilizando-se dos recursos das TRs, que possibilitam uma grande interacdo
entre aluno/mdquina, aluno/aluno, conseguem elaborar suas defini¢des, associando os
conhecimentos ja adquiridos anteriormente sobre relevo aos novos conhecimentos, como

pode-se observar na defini¢do de planalto dada pela aluna L, acima transcrita, caracterizando
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a apropriacao do significado dos conceitos geogréficos em atividade de educagdo formal, o

que vai ao encontro da trajetéria da formacgao de conceitos defendida por Vygotsky:

[...] os conceitos ndo sdo aprendidos mecanicamente, mas evoluem com ajuda de
uma vigorosa atividade mental por parte da propria crianca. Acreditamos que os dois
processos — o desenvolvimento dos conceitos espontaneos e dos ndo espontaneos —
se relacionam e se influenciam constantemente. Fazem parte de um tnico processo:
o desenvolvimento da formagao de conceitos, que € afetado por diferentes condigdes
externas e internas, mas que é essencialmente um processo unitirio, € ndo um
conflito entre formas de intelec¢do antagdnicas e mutuamente exclusivas. (1998b, p.
107)

Dessa maneira, constata-se que adequando as tarefas ao nivel de conhecimento dos
alunos, os mesmos realizam a associacdo com o que ja conheciam, por meio da sua vivéncia
social ou por meio de educacdo formal, realizando a integracdo das aprendizagens

associativas e construtivas na construcao do conhecimento.

4.2 Utilizacao dos conhecimentos prévios na resolucio das tarefas

No segundo item dos critérios de observacdo, analisa-se a utilizacdo dos
conhecimentos prévios dos alunos para a resolucao das tarefas propostas. Nesta categoria, o
objetivo foi observar como os alunos utilizam os seus conhecimentos ja adquiridos no
processo de constru¢do do seu conhecimento e na apropriacdo dos conceitos cientificos
correlatos.

Conforme Pozo, a

aprendizagem construtiva é um processo em que o que aprendemos é o produto da
informacgd@o nova interpretada a luz de, ou através do que, ji sabemos. Nao se trata
de reproduzir informacdes, mas de assimild-las ou integrd-las em nossos
conhecimentos anteriores. Somente assim compreendemos e somente assim
adquirimos novos significados e conceitos. (2002, p. 126)
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Pode-se observar, quanto a isso, que os alunos tinham bastante facilidade em procurar
na web o assunto que estava sendo estudado, uma vez que o ambiente é conhecido por eles,
como afirma Win Veen, citado no capitulo I. A medida que surgiam dificuldades, os alunos
solicitavam a ajuda do colega ou do professor. Quanto o assunto girava em torno da utilizacao
da web, normalmente conversavam entre si por chat. Ja quando as duvidas eram sobre o tema
da aula, solicitavam a presenga do professor.

A partir do que os alunos ja conheciam sobre relevo, elaboravam seus relatérios no
documento compartilhado, a0 mesmo tempo em que tiravam as didvidas que surgiam, sempre
utilizando-se dos recursos da web.

Foram elaboradas questdes com o objetivo de fazer com que os alunos buscassem, na
sua bagagem de conhecimentos, subsidios para que, juntamente com o tdpico que estava
pesquisando e visualizando, conseguissem construir o seu conhecimento sobre o assunto.
Como discutido no capitulo I, de acordo com os estudos vygotskianos a formagdo dos
conceitos € um processo unitirio e evolui conforme a atividade mental de cada crianca,
fazendo com que haja uma relagdo entre os conceitos espontaneos, aprendidos no dia a dia, e
os cientificos, aprendidos em situacdo de educagdo formal.

Segue exemplo das questdes apresentadas aos alunos e das respostas obtidas.

Perguntas:

1 — Quais as principais diferencas que podem ser apontadas entre os tipos de relevo?

2 — No Brasil, a maior parte da populacdo mora em locais com que tipo de relevo?

3 — A nossa cidade localiza-se em um espago com que tipo de relevo?

4 — A capital do nosso pais localiza-se em uma drea com que tipo de relevo?

5 —Qual € o tipo de relevo predominante no Brasil?

6 — Faca a relacdo entre o tipo de relevo e a ocupacgdo das areas no Brasil.

Respostas Consideradas corretas pela pesquisadora:

1 — Altitude, ondulagdes, processos de sedimentacio e deposigao.

2 — Planaltos

3 — Erechim estd localizada em um planalto com mais de 780 m de altitude e possui
terrenos mais acidentados.

4 — Brasilia esta localizada em um planalto, com mais de 1000 m de altitude e possui
terrenos mais planos.

5 — Planaltos.
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6 — Nos planaltos, grandes plantacdes em areas mais planas. Nos rios de planaltos,
usinas hidrelétricas. Nas planicies, plantagdes, criacdo de gado. As habitacOes sdo construidas

tantos nos lugares mais planos como nos mais acidentados.

Respostas:

Aluno B

1 Suas formas, suas regioes e suas altitudes.

2 A maior parte vive em depressoes.

3 Erexim é um planalto.

4 Brasilia é planicie.

5 O tipo predominante é planalto.

6 Para a plantacdo, agricultores optam pelo lugar de planicies no planaltos jd é mais
agricultores (sic). Depressoes sdo lugares mais baixos, que podem ser usados para fazer

esportes...

Aluno N

1 A diferenca é que uma é alta, outra é meio reta e a outra é baixa,ou seja, elevada,
plana e aplainada.

2 Planalto.

3 Encontra-se em um planalto.

4 Em uma planicie.

5 Planalto.

6 Na agricultura, para melhor plantacdo fica mais em planicies,mas no planalto
também hd prdtica da agricultura. Nos rios de usinas hidrelétricas, predominam os rios de
planalto para gerar energia.Depressdo pode ser utilizada para esportes, como

escalada,rafting e o turismo.

Aluno E

1 As diferencas sdo: um é elevado, tem bastante altitude e tem bastante variacdo no
solo (planaltos). O outro ndo tem muita elevacdo, mas é totalmente plano (planicies). E o
outro é uma forma de relevo aplainado, onde podem ser encontradas baixas colinas.

Planalto.

3 Erechim se encontra em um planalto.

4 Brasilia estd localizada em uma planicie.
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5 O tipo de relevo predominante no Brasil é o planalto.

6 Plantagdo é mais confidvel em planicies, e no planalto hd mais agricultura. Em rios
de planalto pode haver usinas hidrelétricas, pois a forca da dgua é maior, gerando mais
energia. Depressoes podem ser usadas em esportes radicais, como rafting e escalada, e

servem para turismo também.

Aluno L

1 Suas formas, a sua altitude, suas regioes, suas superficies elevadas, planas, com
irregularidades.

2 Planalto, e a regido é no sudeste do Brasil.

3 Planalto.

4 Brasilia estd localizada em uma regido de planalto.

5 O planalto abrange parte do sul, pequena parte do norte, metade do nordeste, mais
da metade do sudoeste.

6 Na parte mais populosa do Brasil, os relevos predominantes sdo depressoes e
planicies. Na regido amazonica, o relevo predominante é depressdo, poucos planaltos e um

pouco de planicies.

Aluno J

1 Formas, altitudes, regioes, superficies, lugares planos e outros mais irregulares, etc.

2 A maior parte da populacdo vive em depressoes.

3 Erechim é um planalto com irregularidades ndo tdo elevadas.

4 Brasilia é um local em planicie.

5 O tipo de relevo predominante no Brasil é o planalto

6 Acho que a drea que possui mais depressoes possui mais moradias, pois ld é melhor.
Acho que lugares que possuem planicies seriam bom para plantagoes. Planaltos, para
moradias. Depressoes seriam boas para morar e para o cultivo de frutas. Rios, pois é bom

porque tudo ao seu redor é mais elevado em altitude. (sic)

No processo de aprendizagem construtiva, existe a integragdo entre as novas
informacdes e as adquiridas anteriormente. Dessa maneira, os alunos, utilizando-se das TRs,
da facilidade com que as manipulam, dos conhecimentos adquiridos anteriormente na sua
vivéncia em sociedade e também do conhecimento sistematizado na escola, integram os

conhecimentos e ddo novos significados aos conceitos anteriormente adquiridos, como pode
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ser observado na resposta da questdo nimero 01 dada pelo aluno E: “As diferencas sdo: um é
elevado, tem bastante altitude e tem bastante variacdo no solo (planaltos). O outro ndo tem
muita elevacdo, mas é totalmente plano (planicies). E o outro é uma forma de relevo
aplainado, onde podem ser encontradas baixas colinas”. Observa-se que o aluno, em uma
linguagem bem simples, explica as diferencas entre os tipos de relevo, demonstrando com isso
a integracdo dos conhecimentos referida.

Segue mais um exemplo das atividades realizadas pelos alunos com auxilio das TRs e

acionando os conhecimentos previamente adquiridos na drea de informatica.

Aluno N
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s

Figura 14 - Planalto 3
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.
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Figura 15 - Planicie 3
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

Andlise: no planalto, tem vegetacdo, mas uma vegetagdo dedicada a agricultura, tem
criagdo de gado, entdo nele também hd ocupagdo humana por causa da agricultura.

Na planicie so hd grama.

Aluno E
Planalto: sdo regioes altas e planas, marcadas por escarpas. O desgaste do solo é
maior que o actumulo. Vegetacdo: hd muitas drvores e plantas diversas. Hd ocupacdo

humana, pois dd para notar algumas casas.

Figura 16 - Planalto 4
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.
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Planicie: sdo superficies sem altitude, sdo planas, como desertos e pantanos. A
maioria das planicies estd localizada as margens de rios e mares. Ndo hd vegetacdo e ndo hd
ocupacdo humana. So tem grama.

Depressado: a depressdao é uma forma de relevo aplainado, onde podem ser

encontradas baixas colinas. Hd vegetacdo, alguns arbustos, um rio.

Através dos exemplos de trabalhos realizados pelos alunos, verifica-se que as criancas
procuraram associar figuras as defini¢des de relevo, nas quais aparecem as suas proprias
construgdes, deixando em evidéncia a utilizagdo dos conhecimentos adquiridos anteriormente

para resolver tarefas.

4.3 Nivel de aderéncia das tarefas ao conhecimento prévio dos alunos

No terceiro critério de observacdo, o objetivo é observar se o nivel das atividades
propostas € condizente com os conhecimentos prévios dos alunos. Neste item, observou-se se
as tarefas propostas aos alunos oportunizaram a utilizacdo de conhecimentos ja adquirido para
construir novos conhecimentos.

A associacdo de conhecimentos empiricos, de conhecimentos em informadtica, da
capacidade de ouvir e de interagir com as pessoas permitem a constru¢do de novos

conhecimentos, como observam Pontuschka, Paganelli e Cacete, j4 mencionado:

A observagdo informal e também a observacdo sistemadtica de fatos ou fendmenos do
cotidiano, a capacidade de registra-los, usando diferentes recursos e linguagens, bem
como de ouvir as pessoas sobre determinados objetos para conhecer as
representacdes, ou seja, a concepcdo que o sujeito tem sobre algo em dado
momento, sao procedimentos que alargam e aprofundam a reflexdo, porque ensejam
a passagem de uma representacdo metaférica a uma representacdo cada vez mais
conceitualizada, na qual as relagdes resultantes permitem a produgdo de novos
conhecimentos. (2007, p. 109)

Os alunos, dessa forma, foram orientados a procurar na web figuras, filmes e
informacdes escritas sobre relevo. Apds isso, cada um elaborou suas conclusdes e anexou a

elas uma foto do tipo de relevo definido. Na sequéncia, foram passadas as questdes, para que,
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com o auxilio das TRs e da pesquisadora, os educandos procurassem as respostas e fizessem
as anotacdes no documento compartilhado, ao que se seguiria a apresentacdo das respostas.
Os exemplos constam nos itens 6.1 ¢ 6.2.

Neste item, constatou-se que apesar da interacdo da pesquisadora, da visualizacdo de
figuras e mapas e também das informacgdes escritas, coletadas pelos alunos, um percentual
significativo do grupo nao conseguiu relacionar a cidade de Brasilia com o seu tipo de relevo.
A dificuldade em diferenciar os tipos de relevo pode ter ligacdo principalmente com a
comparacdo que os alunos fazem dos locais planos. Nas imagens acessadas por eles no
Google Earth, tudo parece muito plano, sendo que no momento da elaboracio da resposta nao
foi considerada a altitude do local. Brasilia (PORTAL BRASIL, 2010), como se sabe, esta
localizada no planalto central brasileiro, com uma altitude média de 1.172 metros.

Seguem as respostas dos alunos a questao:

Questado 4: A capital do nosso pais localiza-se em uma drea com que tipo de relevo?

Aluno B

4 Brasilia é planicie.

Aluno N

4 Em uma planicie.

Aluno E

4 Brasilia estd localizada em uma planicie.

Aluno L

4 Brasilia estd localizada em uma regido de planalto.
Aluno J

4 Brasilia é um local em planicie.

Constata-se, portanto, o que ja enfocado na seccdo Formagdo de conceitos, no capitulo
II: a importancia do professor na mediacdo para a constituicio da ZDP. Os alunos podem
estar na mesma idade e na mesma série, mas o desenvolvimento cognitivo é inico em cada
individuo. Como a maioria dos alunos ainda ndo tinha conseguido assimilar o conteiido, como
observa-se através das respostas a questdo 04, retomou-se esse topico de maneira a poder
prosseguir com as sequéncias didaticas.

Para Vygostki, a
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Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) é a distincia entre o nivel de
desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solucdo independente
de problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da
solucdo de problemas sob a orientagdo de um adulto ou em colaboragdo com
companheiros mais capazes. (1998a, p. 112)

Evidencia-se, nesta atividade, a importancia do professor na aprendizagem formal, pois
¢ ele quem ird detectar interpretacdes equivocadas e orientar atividades para que os alunos
possam apropriar-se significativamente dos conceitos cientificos, podendo realizar as
associagdes com os conhecimentos ja adquiridos em outras oportunidades.

Como ja mencionado no capitulo I, a sociedade da aprendizagem dispde de um mundo
de informagdes, provenientes de diversas fontes, sendo necessdria a selecdao dessas fontes para
que se possa estabelecer as relacdes necessdrias a constru¢ao do conhecimento.

Adequando as tarefas solicitadas aos alunos, aos seus conhecimentos prévios,
consegue-se detectar possiveis dificuldades de interpretacdo que os mesmos possam ter e
corrigi-las para que ndo causem duvidas futuras, quando irdo utilizar este conhecimento para

outras associagdes, no constante processo de aprendizagem construtiva.

4.4 Manifestacio de autonomia dos alunos em relacao ao desenvolvimento das tarefas

O quarto critério de avaliagdo € a manifestacdo de autonomia do aluno em relacdo ao
desenvolvimento das tarefas, ou seja, a capacidade de determinar suas metas e também os
meios de aprendizagem. Neste item, a intencdo foi observar qual é a autonomia do aluno no
momento em que ele estd sendo o maior responsdvel pela constru¢cdo do seu conhecimento.

Alguns fatos que demonstram a autonomia dos alunos podem ser elencados:

¢ O blog da turma foi construido pelo aluno J, que no momento da sugestio de
constru¢do do blog prontamente se ofereceu para realizar a tarefa.

¢ Elaboragao de relatos utilizando diversos recursos disponiveis nas TRs.

e Utilizacao de sites especificos sobre o assunto, sem indicacdo do pesquisador.

¢ Elaboracdo de apresentacdo final do trabalho (referida posteriormente, na sec¢ao
6.6.)

Constatou-se, no inicio, um pouco de inseguranca na utilizacio das TRs e na

elaboracdo da apresentacdo de cada um. Surgiram perguntas como: Profe, o que eu faco
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agora? Porém, no decorrer das sequéncias didaticas, essa inseguran¢a diminuiu e os alunos
demonstraram ter uma autonomia maior em relagdo a onde procurar os dados desejados, o que
procurar, como realizar a apresentacdo solicitada para o trabalho final e como fazer as
relacdes do que estavam vendo com o que jd conheciam sobre o assunto.

A inseguranca constatada relacionou-se apenas a como construir o conhecimento de
maneira autbnoma e ndo a como utilizar-se das ferramentas disponiveis, pois quando um
aluno demonstrava algum tipo de dificuldade, logo outro ja se prontificava a auxiliar. Para

Win Veen, falando sobre o assunto,

o Homo Zappiens aprende por meio do brincar e das atividades de investigagdo e
descobertas relacionadas ao brincar. Sua aprendizagem comeca tao logo ele jogue no
computador e a aprendizagem logo se torna uma atividade coletiva, ji que os
problemas serdo resolvidos de maneira colaborativa e criativa, em uma comunidade
global. Os jogos de computador desafiam o Homo Zappiens a encontrar estratégias
adequadas para resolver problemas, a definir e categorizar problemas e uma
variedade de outras habilidades metacognitivas na aprendizagem. (2009, p. 12)

Os alunos trocavam muitas informacdes entre si, as quais se relacionavam com o
conteddo em pauta e também a utiliza¢do dos recursos das TRs, pois no grupo existiam alunos
com mais experiéncia de uso das tecnologias do que outros. Nessas oportunidades, as
conversas ocorriam por chat e também pessoalmente, principalmente quando se tratava de
utilizar algum recurso do computador ndo dominado por algum deles.

Um exemplo disso ocorreu na primeira sequéncia: todos acessaram o Google Earth,
contando com o auxilio da pesquisadora e dos proprios colegas. Os alunos foram orientados a
procurar a Serra da Mantiqueira. Apos a visualizarem, utilizando os recursos do programa, o
aluno E explicou aos colegas como visualizar a paisagem como se estivesse sobrevoando-a.
Depois disso, os demais alunos aproximavam e afastavam a imagem, seguindo as orientacdes
do colega.

Em outra situacdo, no chat eram postadas perguntas para a pesquisadora sobre o
significado de palavras:

Profe, o que é cume? O que é nivelar?

Além disso, em conversas entre eles, um solicitava ao outro onde encontrara
determinado assunto, se estava gostando ou nao da atividade, etc.

Essas constatacdes vém ao encontro do que fora abordado no capitulo II, sobre a

facilidade com que os jovens manipulam as tecnologias e praticam a aprendizagem
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colaborativa. Evidencia-se, nesta pratica, uma maior interacao entre os alunos no momento de
utilizacdo das TRs e de constru¢do do conhecimento, eles conseguem sanar suas duvidas e ao
mesmo tempo utilizar o conhecimento velho para construir o novo.

A autonomia de cada um evidenciou-se ainda na elaboracdo das apresentacdes,
disponiveis no CD em anexo: cada um elaborou sua apresentacdo, da maneira que achou
melhor, utilizando-se do que estava a seu dispor nas TRs e considerando a sua criatividade e
interesse. Na ultima sequéncia diddtica, realizaram-se as apresentagdes das conclusoes,
quando todos, com muita tranqiiilidade, expuseram os seus trabalhos com muita seguranca.

Na sequéncia, um exemplo de trabalho de conclusao:

Figura 17 — Tipos de Paisagens |
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

Figura 18 — Tipos de Paisagens II
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.
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Figura 19 — Tios de Paisagens I1I
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

Na primeira imagem, o que eu vi de diferente, que o topo era reto, e ndo é. Ele é um
pouco mais elevado. Acho que ali so escalando para humanos chegarem, mas a adrenalina e
o0 vento no rosto é muito...

Na segunda, eu vi uma regido de planalto um pouco com pequenas elevacoes. Tem
criagdo de animais, dreas desmatadas e outras com plantio. Eu ndo tinha visto que existem
pessoas cultivando seus frutos...

Na terceira, vi tudo muito rdpido: um céu bonito, drvores secas e uma casa distante.

Através deste exemplo, é possivel perceber, pelo comentdrio do aluno, a sua
autonomia em interpretar os tipos de paisagem, utilizando-se dos seus conhecimentos prévios

para fazer a andlise.

4.5 Motivacao dos alunos em realizar as tarefas propostas

No quinto critério de observacdo, o objetivo foi verificar o nivel de motivacdo dos
alunos para realizar atividades de geografia com a mediacdo das TRs. Quanto a isso,
observou-se que a utilizacdo do conhecimento de informadtica nas aulas de geografia fez com
que o assunto trabalhado ficasse mais interessante.

A interagdo das atividades escolares com o meio social € a maneira como as pessoas se
apropriam do conhecimento, como ja discutido no capitulo 1. J4 os recursos das TRs podem,

segundo Dalla’ Astra,
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agucar a curiosidade do aluno pelo aprender, por essa ser de interesse do aluno, por
ser interativa e também por jid fazer parte do mundo do aluno. Para estes, a
informatica ndo significa algo novo, pois ao nascerem essa tecnologia ja estava
impregnada na sociedade. (2006, p. 213).

Constataram-se tanto facilidades como dificuldades dos alunos ao utilizarem um
recurso que normalmente serve para o lazer, nas aulas. Existem diferencas entre os alunos que
utilizam mais o computador nas horas de lazer e os que s6 o utilizam as vezes, no entanto,
elas s6 dizem respeito a rapidez na realizacdo das tarefas propostas, e ndo as condi¢des de
aprendizagem.

Quanto a isso, em especifico, constatou-se:

¢ Alguns alunos terminavam a atividade em pouco tempo, outros demoravam mais.

¢ Alguns tinham facilidade para encontrar imagens e copid-las para o documento
compartilhado, outros precisavam de orientagao.

¢ Alguns apresentaram dificuldades para elaborarem as apresentacdes em Power Point.

Verificou-se, ainda, um grande entusiasmo dos alunos no momento da solicitacdo das
atividades, principalmente daquelass relacionadas a visualizacdo dos diferentes tipos de
relevo, quando eles puderam acessar imagens e associd-las ao que ja tinham visto
anteriormente na teoria. Esse entusiasmo fica evidente nas manifestagdes abaixo, sobre as

aulas:

Aluno B

[...] Achei bem legal ficar aqui aprendendo sobre geografia, uma matéria que eu ndo
vou muito bem, mas quanto ao contevdo, dd para se aprender bastante. Gostei muito de ficar
aqui 4 dias no més de maio, e so 2 horas, e aprender bastante. Gostei bastante dessa aula de

geografia - até acabei me interessando bem mais pela matéria.

Aluno N
Bom, eu achei a aula muito legal. Foi muito divertida e descontraida, ndo foi
cansativa nem chata. Quando fizemos as pesquisas no Google Earth, descobri coisas

novas.Gostei um pouco mais da matéria.
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Aluno E
[...] Eu gostei MUITO da aula, pois eu gostei das coisas novas que aprendi sobre
esses lugares e gostei especialmente da forma de visualizacdo, pois nos podiamos entrar

literalmente dentro das serras e rios.

Aluno L

Achei muitas coisas novas e diferentes. Foi um pouco ruim de me achar, mas acho que
hoje aprendi um pouco mais sobre relevos, e também pude ver suas formas e locais onde sdo
encontrados. Achei uma atividade legal usar o Google Earth, pois assim podemos vivenciar
um pouco e ver as formas dos relevos. Aprendi bastante hoje e espero aprender também como

aprendi hoje nas outras aulas.

Aluno J

Achei que foi uma aula com aprendizados novos, coisas que eu ndo consegui e nao
soube esclarecer em aula normal. Gostei e quero continuar fazendo e praticando, porque
além de me divertir, aprendi coisas novas. Assim, também ndo fico s6 em casa, no
computador fucando em orkut e msn, mas sim em coisa que interessa. Sinto que essas aulas
serdo criativas e mesmo ndo valendo nota, quero me esforcar porque quem ganha nota
mesmo é a profe. E aprendi a utilizar o Google Earth bem mais do que eu sabia, o docs,

gmail. Acho que agora to realmente me interessando mais e mais por geografia.

Esses depoimentos respaldam o que fora dito na justificativa deste trabalho, sobre a
importancia da utilizacdo de imagens, fotos de satélite e mapas na construcio do
conhecimento geogréafico.

Sao exemplos de algumas imagens que os alunos utilizaram para responder as questdes

direcionadas a constru¢do do conhecimento geogréafico:
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Figura 20 — Relevo do Brasil
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.
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Figura 21 — Brasil — Populagdo por Estado
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.
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Figura 22 - Image de Erecim _ Google Earth
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

Figura 23 - Imagem de Brasilia — Google Earth
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

A partir dessas observacdes, pode-se concluir que a motivagdo para a aprendizagem
tanto pode ser interna, quando o aluno tem o conhecimento acerca de mecanismos que podem
ajudi-lo em outra atividade, como externa, quando o professor orienta o aluno a utilizar
algum meio para atingir determinada meta. H4, assim, uma integracdo entre as aprendizagens
associativas, onde € feito a associacdo entre os fatos, comportamentos e informacdes e as
construtivas, onde se compreende o significado do que se estd estudando a partir do que j4 se

sabe, como discutido no capitulo L.
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Confirma-se, ainda, que as tecnologias sdo motivadoras da aprendizagem. Os alunos
utilizam-se das TRs para construir o conhecimento geogréfico, e um deles referiu: “Achei que
foi uma aula com aprendizados novos, com coisas que eu ndo consegui e ndo soube
esclarecer em aula normal. Gostei e quero continuar fazendo e praticando, porque além de
me divertir, aprendi coisas novas. Assim também ndo fico s6 em casa no computador,

fucando em orkut e msn, mas sim em coisa que interessa’ .

4.6 Indicativos de alcance dos objetivos propostos

7z

O sexto e ultimo critério de observacdo € o indicativo do alcance dos objetivos
propostos com o trabalho. Objetiva-se, portanto, observar se a partir da utilizacdo das TRs os
alunos conseguem construir o conhecimento dando sentido a0 mesmo com a sua utilizagao.

Na primeira sequéncia didética, os alunos procuraram elaborar as definicdes sobre
relevo, sempre a partir do que eles ja conheciam e também do material acessado na web. Sdo
alguns exemplos dessas definicoes:

Aluno B

O relevo corresponde ao conjunto de formagdo apresentadas pela litosfera. Essas
formas sdo definidas pela estrutura geologica combinada com as agdes da dindmica interna e
externa da Terra.

Aluno N

O relevo corresponde ao conjunto de formagdo apresentadas pela litosfera. Essas
formas sdo definidas pela estrutura geologica combinada com as acdes da dindmica interna e
externa da Terra. A estrutura geologica diz respeito ao tipo de rocha — magmdtica
sedimentar ou metamorfica —, bem como a idade que elas apresentam — mais antigas ou
mais recentes. As caracteristicas de tais rochas condicionam a agdo dos fatores
modificadores do relevo os chamados agentes de erosdo

Uma das classificacoes mais atuais do relevo é do ano de 1995, pelo geografo e
pesquisador Jurandyr Ross, com o projeto Radambrasil.Ha no relevo planaltos, planicies e
depressoes.

Planaltos — superficies com elevacdo e aplainadas, marcadas por escarpas onde o

processo de desgaste é superior ao de actimulo de sedimentos.
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Planicies — superficies relativamente planas, onde o processo de deposicdo de
sedimentos é superior ao de desgaste.

Depressdo absoluta - regido que fica abaixo do nivel do mar.

Depressao relativa — fica acima do nivel do mar. A periférica paulista, por exemplo, é
uma depressdo relativa.

Agentes internos: vulcanismo, tectonismo e abalos sismicos.

Agentes externos: as geleiras, rios, os grandes construtores.

Aluno E

O relevo brasileiro tem: planaltos, planicies, depressdo absoluta, depressdo relativa,
montanhas. O que é relevo: diferentes formas da superficie terrestre. O territorio brasileiro
pode ser dividido em grandes unidades e classificado a partir de diversos critérios. Uma das
primeiras classificacoes do relevo brasileiro identificou oito unidades e foi elaborada na
década de 1940 pelo gedgrafo Aroldo de Azevedo. No ano de 1958, essa classificacdo
tradicional foi substituida pela tipologia do geografo Aziz Ab’Sdber, que acrescentou duas
novas unidades de relevo.

Planaltos:

Planalto das Guianas

Planalto Brasileiro

Planalto Central

Planalto Meridional

Planalto Nordestino

Serras e Planaltos do Leste e do Sudeste:
Planalto do Maranhdo-Piaui

Escudo Sul-Riograndense

Planicies:
Planicie Amazonica
Planicie do Pantanal

Planicie Litordnea

Na terceira sequéncia didatica, quanto ao alcance dos objetivos propostos, constatou-se
que apesar de os alunos serem capazes de definir o que sdo planaltos, planicies e depressoes,

eles ainda ndo conseguiam entender bem a diferenca entre cada um. Apds todos elaborarem
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suas definicdes no documento compartilhado, como apresentado anteriormente, os alunos
foram solicitados a darem suas definicdes em voz alta, enquanto a pesquisadora fazia questoes
referentes ao tema. Nesse momento, percebeu-se a dificuldade deles principalmente no que
diz respeito a definicdo cientifica de planalto, como se verifica nas respostas ao questiondrio
apresentado do item 6.3.

A pesquisadora, entdo, retomou tal topico, fazendo as seguintes recomendagdes:

a) Procurar no documento compartilhado as defini¢des sobre planalto.

b) Observar as principais diferencas apresentadas no texto sobre os tipos de relevo:
planaltos, planicies e depressoes.

¢) Acessar Erechim no Google Earth e fazer um sobrevoo, verificando as diferengas
do terreno.

Com essas orientagdes e as explicacdes dadas pelo professor-pesquisador, no momento
da observacdo, os alunos conseguiram entender e diferenciar os planaltos das planicies,
elaborando em conjunto a seguinte definicdo: “Planaltos sdo superficies elevadas. Também
podem ser irregulares e sofrem processos erosivos”.

Nesta atividade, os alunos, além de acessar as informacdes visuais e escritas na
internet, interagiram entre si, principalmente por conversa no bate-papo, por meio do que
trocavam informacdes sobre onde pesquisar, como chegar a determinado local. Também
solicitavam bastante a presenca do professor-pesquisador.

Partindo do principio de que a interagdo € a atividade de conversar com outras pessoas
e entendé-las (SANTAELLA, 2007, p. 154), pode-se dizer que houve uma grande
interatividade nessa situacdo de aprendizagem, pois os alunos comunicavam-se com seus
colegas, utilizando-se das tecnologias, para construirem o conhecimento.

Para Santaella,

uma das caracteristicas principais da tecnologia criada e distribuida em forma
digital, potencializada pela configura¢do informacional em rede, é permitir que os
meios de comunicagdo possam atingir os usudrios e obter um feedback imediato. Por
isso mesmo, hd algum tempo, um dos tépicos centrais da comunicacio digital tem
sido a interatividade. Tendo em vista que a interag@o estd na medula dos processos
cognitivos ensejados pela comunicacdo em ambientes informacionais. (2007, p.
151).
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Observou-se, ainda nesta categoria, especialmente nas duas primeiras sequéncias, que
os alunos possuiam dificuldades em identificar os tipos de relevo por meio de figuras, como a

apresentada abaixo:

;

Figura 24 - Depressa
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

Para que pudessem associar as figuras e os tipos de relevo, eles foram orientados a
observar lugares diferentes, tipos de relevo diferentes e, consequentemente, paisagens
diferentes. Assim conseguiram, apoiados nas anotacOes anteriormente feitas sobre relevo,
disponiveis no documento compartilhado, associar as paisagens que observavam ao tipo de
relevo que as mesmas apresentavam.

Dessa maneira, ofereceu-se aos alunos oportunidades para que, com as informacdes de
que ja dispunham, e através das estratégias de selecdo sugeridas pelo professor e do
estabelecimento de relacdes entre essas informacdes, transformar os dados em conhecimento,
dando-lhe sentido, na perspectiva do que defende Pozo.

Na ultima sequéncia diddtica, os alunos responderam o que cada um entendeu ser o

relevo. Apoés, elaborou-se uma defini¢ao conjunta de toda a turma:

Aluno L — Relevo sdo variacoes da crosta terrestre da por¢cdo externa.
Aluno J — O conhecimento dos planaltos, planicies.
Aluno B — Corresponde ao conjunto da litosfera, planalto, planicie e depressoes.

Aluno N — Diferentes formas da superficie terrestre.
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Conceito elaborado conjuntamente por todos: Diferentes formas da superficie
terrestre. Podem ser planaltos, planicies e depressoes (absolutas e relativas). Tem os agentes
internos e externos — os internos sdao formadores, e os externos, os modeladores. Exemplos de
agentes internos: vulcanismo, tectonismo e abalo sismico. Exemplos de agentes externos:
vento, chuva, calor, frio.

Além desse conceito, um aluno lembrou os demais que depressdo € uma por¢cdo mais
baixa que o terreno vizinho.

Na comparacao das respostas dadas pelos alunos a pergunta da primeira sequéncia e da
ultima (O que € relevo?), constata-se que houve uma evolu¢do na elaboracdo das mesmas,
conforme se percebe abaixo:

Respostas dadas a pergunta na primeira aula:

- Diferentes formas da superficie terrestre.

- Montanhas, depressoes, planaltos.

- Formas da superficie do planeta.

- Depressoes, planicies, planaltos da superficie terrestre.

Imagina-se que isso se deva as propostas desenvolvidas nas sequéncias didaticas, que
proporcionaram aos alunos possibilidades de visualizar as formas, comparando-as e
associando os conceitos cientificos aos conhecimentos anteriormente adquiridos.

Para finalizar, os alunos apresentaram suas conclusdes sobre as atividades realizadas
nas cinco sequéncias didaticas. Para tanto, utilizaram o Power Point. Todas as apresentagcdes

estdo disponiveis no CD em anexo. Seguem dois exemplos das mesmas:
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Figura 25 - Apresentagdo final do aluno N
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.
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Figura 26 - Apresentacdo final do aluno L
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.
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Ao final da dltima sequéncia didética, foi aplicado aos alunos um questiondrio (Anexo
D), de cuja andlise subsequente concluiu-se o que segue:

v' Observa-se que o mais atrativo nas aulas, segundo os alunos, foi a oportunidade
de utilizarem as TRs, ambientes que eles jd conheciam, para aprender geografia, disciplina em
que alguns possuem dificuldades, como relatado.

v" Em resposta a questio “Do que vocé menos gostou?”, os alunos referiram néo
gostar daquilo que tém mais dificuldades para entender, portando, aquilo que precisa ser mais
trabalhado.

v" A maior dificuldade encontrada pelos alunos foi utilizar o Google Earth para
entender os tipos de relevo, pois eles ndo utilizavam o programa para este fim, mas somente
para conhecer cidades e paisagens.

v' Dos ambientes utilizados nas aulas, o0 Google Earth foi o que, segundo os alunos,
mais contribuiu para a constru¢do do conhecimento geogréafico.

v" A interag@o nas aulas acontece entre os alunos, independentemente da intervengéo
do professor. Se existe dificuldade para interagir via chat, eles conversam pessoalmente sobre
o contetdo, os espacos onde pesquisar e sobre outros assuntos do seu interesse pessoal.

v Os alunos manifestaram que as op¢des de que dispdem nas aulas mediadas pelas
TRs sdao bem maiores do que nas outras aulas, implicando maior possibilidade de
interatividade e de visualizacdo de tpicos relevantes.

v' As aulas no laboratério de informdtica despertaram o interesse dos alunos, pois
além de proporcionar uma maior interatividade despertam a autonomia na elaboracdo do
conhecimento a respeito do conteudo.

A partir da andlise dos seis critérios de avaliacdo, levados em conta na realizacio das
sequéncias didaticas e das respostas do questiondrio final, chega-se as seguintes conclusoes:

» A utilizacdo das TRs na constru¢do do conhecimento geografico possibilita ao
aluno uma maior interacdo com o conteudo estudado. Assim, a ferramenta que até entdo
servia para o seu lazer lhe proporciona a aquisicdo de novos conhecimentos em geografia.

» A integragdo das novas informagdes com as adquiridas anteriormente € facilitada
quando mediada pelas TRs, devido a facilidade com que os alunos as manipulam. Os alunos
utilizam-se do seu conhecimento em informadtica para auxilid-los na construcdo do
conhecimento em geografia.

> E fundamental a presenca do professor como mediador na construgio do

conhecimento e na apropriacdo do significado dos conceitos, pois é ele quem detectara
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possiveis dificuldades de interpretacdo e terd condi¢des de auxiliar no entendimento e na
adequacdo das atividades.

» Apesar de os alunos estarem acostumados a seguir as orientacdes do professor nas
aulas, a autonomia e a interatividade que a utilizacdo das TRs de rede proporcionam lhes
transmitem muita confianca na realizacdo das atividades propostas, motivando-os a
procurarem mais informagdes sobre determinado assunto e a exporem suas conclusoes.

A partir da andlise da experiéncia, pode-se concluir que a utilizacdo das TRs como
espaco de constru¢do do conhecimento geografico proporciona ao aluno uma maior
integracdo entre os conceitos cientificos e o seu dia a dia. Com a possibilidade de
visualizagdo, sdo ampliadas as chances de interpretacdo e associacdo dos conceitos a vivéncia
didria do aluno. J4 com a interatividade - umas das caracteristicas das TRs-, a construcdo do
conhecimento se torna muito mais colaborativa, proporcionando aos alunos mais autonomia e
ao mesmo tempo maior socializagdo do conhecimento e das ferramentas que tornam esse

processo possivel.



92

ALGUMAS CONSIDERACOES

Nesta pesquisa, procurou-se tragar um panorama acerca de elementos fundamentais ao
processo de aprendizagem, sobre o que € o conhecimento e a formagdo de conceitos,
pensando a educacdo com base na atual realidade mundial, transformada pela presenca das
tecnologias, as quais podem ser utilizadas para mediar as atividades pedagdgicas e explorar
algumas possibilidades metodoldgicas no trabalho com alunos de todos os niveis de ensino.

Na sociedade da aprendizagem, onde ¢ fundamental o processo de transformacgdo da
informacdo em conhecimento, as tecnologias possuem potencial significativo na efetivacao da
aprendizagem. Nesse sentido, essas tecnologias podem auxiliar na educag¢dao formal, como
pode ser constatado na andlise da experiéncia realizada, pois possuem caracteristicas
interessantes para a aprendizagem, sendo a principal delas a interatividade.

A aprendizagem € entendida como todo processo interativo no qual a pessoa ou um
grupo de pessoas constréi novos conhecimentos que irdo gerar algum tipo de mudanca em seu
comportamento e no seu desenvolvimento. Aprender, nessa perspectiva, € mudar, é dar
sentido ao conhecimento, € reelaborar e integrar o novo a tudo o que ja se tenha assimilado.

Nesse processo de aprendizagem, as criancas vao internalizando os significados
associados a cultura do espaco onde estdo inseridas. No momento em que elas conseguem
associar a situacao que estdo vivendo a algo que ja tenham internalizado, estardo se utilizando
dos conceitos adquiridos no seu cotidiano para entender a realidade que as cerca, dando maior
significacio aos conceitos aprendidos.

Na sociedade contemporanea, hd uma constante utilizacdo dos recursos tecnolégicos
para desenvolver qualquer atividade, o que inclui desde os mais jovens até os mais velhos. Os
mais jovens, € claro, t€m maior facilidade, pois como ja referido no capitulo 3, ji4 nascem
1mersos nas tecnologias, e, por isso, as utilizam de forma fluida e natural. Nesse sentido, nada
mais coerente do que usar este aparato tecnologico disponivel em processos de aprendizagem,
uma vez que as criangas e jovens estariam, assim, utilizando recursos que dominam para
aprender os contetidos sistematizados da escola.

A questdo norteadora deste trabalho foi: “De que forma as tecnologias de rede (TRs)
podem potencializar o processo de constru¢do do conhecimento geogriafico em alunos do
sétimo ano do ensino fundamental de uma escola privada do municipio de Erechim, RS?”.

Com a pesquisa, pode-se elencar alguns fatores que conduzem a resposta a esta

questao:
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¢ A interatividade € questdo fundamental para aprendizagens significativas.

e Através da visualizacdo das paisagens e das definicdes cientificas, acrescendo-se as
informacdes ja adquiridas pelos alunos, a construcdo de novos conhecimentos tem uma
significacdo maior.

e O professor tem papel indispensavel na constru¢do de estratégias direcionadas ao

desenvolvimento da autonomia dos alunos.

Sendo a geografia uma ciéncia que estuda as relacdes entre a sociedade e a natureza,
ha uma diversidade de assuntos tratados por ela na escola, sendo que a ligacdo dos mesmos a
situacdo cotidiana dos alunos € importante para que eles consigam relacionar os conceitos
cientificos com a realidade que os cerca. Nesse sentido, confirma-se o que ja era intuido: as
TRs proporcionam condi¢des para que esta relagcdo seja feita.

O assunto trabalhado nesta pesquisa foi relevo. Para estudar os tipos de relevo, a sua
localizagdo e diferenciagdo, os alunos utilizaram-se principalmente das imagens que
encontraram na web. A interacio entre aluno e maquina, no momento de localizar os tipos de
paisagens e utilizar os aplicativos disponiveis proporcionou a associagao.

Por isso, acredita-se que a visualizacdo é elemento importante para a compreensao dos
assuntos estudados e a consequente constru¢do do conhecimento geogréfico, principalmente
no ensino fundamental, fase em que as criangas estdo tendo o primeiro contato com o0s
assuntos da geografia. Existem diversas possibilidades de utilizacdo das TRs para auxiliar
nessa construcdo, sendo que cabe a nds, professores, pesquisar e desenvolver estratégias de
utilizacdo desse aparato para que o processo de constru¢do do conhecimento torne-se mais
significativo.

Para finalizar, salienta-se que o processo de constru¢do do conhecimento geografico
foi potencializado com a utilizacao das TRs, pois elas proporcionam grandes possibilidades de
interacdo e de visualizacdo do que estd sendo estudando. Constatou-se, com este trabalho, que
a mediagdo das tecnologias, além de proporcionar uma grande interagdo entre aluno/aluno,
aluno/méquina, também proporciona uma grande interacdo aluno/professor, ressaltando-se
que muitas vezes os conhecimentos dos alunos no que diz respeito as tecnologias sdo maiores
que os do professor, fazendo com que a constru¢do, além de significativa, seja reciproca.

A informatica educativa é, portanto, um campo bastante amplo, sendo que, ao que
parece, o maior obstaculo ainda existente para uma maior utiliza¢do dos recursos das TRs nas
aulas € a falta de seguranca, a desinformacdo dos professores e mesmo a acomodacdo de

alguns, resistentes as mudangas. Mas como a aprendizagem € o processo em que a aquisicao
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do conhecimento gera mudancas no comportamento, espera-se que os professores se sintam
desafiados a aprender coisas novas para proporcionar aos alunos mais condi¢des de

realizarem a construcao dos seus conhecimentos.

Comentario pessoal

Realizar este trabalho foi um grande desafio, visto que ndo sou uma grande
entendedora de informaética, tendo até algumas dificuldades. Porém, gosto muito do que as
tecnologias de rede proporcionam e procuro utilizar em minhas aulas o que aprendo em outros
momentos através destas tecnologias.

No tempo em que tenho trabalhado com criancas, observei que elas possuem
necessidade de interagir com o professor em outros momentos que nao apenas os de sala de
aula, pois isso faz com que as atividades em aula sejam mais significativas. Comprovei isso
no momento em que comecel a adicionar meus alunos e ser adicionada por eles no MSN, no
Orkut, no Twitter e no Facebbok. Os alunos se tornam mais receptivos, questionam mais,
conseguem expressar melhor suas dividas.

No trabalho que desenvolvo com o ensino fundamental e médio, percebo uma grande
necessidade de interagdo e visualizacdo, por parte dos alunos, no processo de construcdo do
conhecimento. No momento da interagdo, eles colocam os seus pontos de vista com base em
conhecimentos ja adquiridos, para que possam fazer suas associagdes e interpretacoes, tirando
suas dudvidas, questionando o que ndo entendem e defendendo o seu ponto de vista. A
visualiza¢do, portanto, é um recurso para estabelecer conexdes dos conceitos trabalhados com
a realidade, dando assim maior significado ao que se trata em aula.

Nesta pesquisa, observei, no decorrer das aulas, que os alunos ficam um pouco
perdidos no momento em que lhes é cobrada mais autonomia para construir o conhecimento,
pois ndo estdo acostumados a isso, devido a maneira como sdo desenvolvidas as aulas
normalmente, com um s6 pélo de emissdo e muitos de recep¢do. Nas primeiras aulas, os
alunos perguntavam em que site eles podiam entrar, se podiam ver filmes, se deveriam
procurar textos, mas aos poucos foram se dando conta de que eram eles mesmos que estavam
na direcdo das suas constru¢des. Entdo, os questionamentos mudaram, voltando-se as dividas
referentes ao conteudo que estavam pesquisando.

Contatei, nesse sentido, uma grande motivagdo por parte dos alunos, desde o momento
em que falei sobre o assunto que seria desenvolvido e sobre a maneira como trabalharfamos.
E fato que existem muitos alunos que ndo gostam da disciplina de geografia, principalmente

em funcdo da forma como ela é desenvolvida nas escolas. Mas nas aulas desenvolvidas como
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parte desta pesquisa os alunos sentiam-se motivados para realizarem suas tarefas, pois
utilizavam ambientes que conheciam. Uns dominavam bem a ferramenta, outro nem tanto,
mas isso nio foi empecilho para a realizagdo do trabalho, pois quando ndo conseguiam
executar alguma atividade sozinhos, comunicavam-se com os colegas ou solicitavam a minha
presenca. A motivacdo era grande também para elaborarem suas atividades de conclusdo e
apresentacao final.

Através da realizacdo deste trabalho, enfim, constatei que a utiliza¢do das tecnologias
de rede realmente sdo grandes aliadas na constru¢do do conhecimento geografico, permitindo
o imbricamento das aprendizagens associativas e significativas. No entanto, continua sendo
fundamental a presenca do professor para mediar esta constru¢cdo, haja vista a importancia
dele detectar possiveis erros de interpretacdo e auxiliar na correta assimilacdo das
informacdes.

Com base nestas constatacoes temos condi¢cdes de elaborar propostas pedagdgicas que
utilizem mais as TRs como ferramenta para constru¢do do conhecimento nos diversos
contetidos da geografia, sempre com o intuito de dar mais autonomia aos alunos neste
processo, proporcionar maior interacao e, também, mostrar-lhes que podemos transformar em

aliado na escola o espaco que lhes é muito apreciado nas horas de lazer.
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ANEXO A - SEQUENCIAS DIDATICAS

Cada seqiiéncia didética estd organizada no sentido de contemplar uma das categorias
propostas por Ott (1997). E importante salientar que na definicio dos procedimentos
metodolégicos foram considerados os seis principios auxiliares da aprendizagem propostos
por Pozo (2002) e apresentados no capitulo I deste trabalho: (1°) adequacdo de tarefas, (2°)
explicitacdo dos objetivos, (3°) conexao de tarefas com os interesses dos alunos, (4°) incentivo
a autonomia (5°) valorizacdo do progresso e (6°) avaliacdo do alcance dos objetivos. Como
forma de explicitacdo desta relagdo, optou-se por usar o nimero do principio no corpo do

texto.

Sequéncia didatica 01

Objetivo:
e Verbalizar o conceito empirico que tem sobre relevo.
¢ Visualizar os diversos tipos de relevos existentes.

e Expressar-se, através de um texto, sobre o que viu.

Conteudo:

Relevo brasileiro

Metodologia:

A aula iniciard com uma conversa com os alunos a partir da pergunta “O que € relevo?” (2).
Serd anotado no quadro tudo o que cada um deles falar sobre seu conceito de relevo. (5) Apos,
os alunos serdo orientados pelo professor/pesquisador a navegar na internet e a procurar
informacdes sobre relevo. (2*) Para a andlise do material encontrado, utilizarao o sistema de
interpretacdo denominado Imagem Watching, categoria descrevendo. Tais informagdes serao
sistematizadas em anotac¢des realizadas em um documento que os alunos registrardo em seus
computadores (4°), o qual serd utilizado nas outras aulas também. Feitas as anotacdes, cada
aluno falard sobre o que conseguiu ver e como relaciona isso com o que ele ja conhecia sobre

0 assunto. (6°)

Avaliacao:
Abriremos um documento no Google Docs onde os alunos fardo suas anotagdes referentes a
aula e sua avaliacdo sobre a forma como foi desenvolvida a aula e se a dinAmica o ajudou a

entender melhor o tema proposto.




Sequéncia didatica 02

Objetivo:
e Verificar o que os alunos apreenderam na aula anterior sobre o relevo.
e Observar como acontece a andlise do material disponivel na web.
e Verificar o grau de entendimento a respeito do assunto trabalhado, através da

apresentacao dos alunos.

Conteudo:

Tipo de relevo

Metodologia:

Serd realizada uma revisdao do que foi discutido na aula anterior, para os alunos
retomarem o tema. (1°e 4°) Apds, os alunos procurardo, na web, material relacionado
ao tema da aula (2°). Inicialmente, serdo figuras, fotos, filmes. Em seguida, procurarao
textos. (3°) Para a andlise do material encontrado, utilizardo o sistema de interpretacio
denominado  Imagem  Watching, categoria analisando, sendo que o
professor/pesquisador ird orientar os alunos a elencar 3 elementos que ndo haviam
observado na categoria anterior (descrevendo). (6°)

Todos os passos serdo registrados pelos alunos no documento aberto na aula anterior,
para anotacoes. Apds, fardo a apresentacdo de suas andlises através das ferramentas

disponiveis nas tecnologias de rede. (5°).

Avaliacao:
No documento aberto na aula anterior, no Google Docs, os alunos fardo sua avaliacdo
sobre a maneira como foi desenvolvida a aula e se a dindmica ajudou a entender

melhor o tema proposto.

Sequéncia didatica 03

Objetivo:
¢ Conhecer a classificac¢do do relevo.

® Perceber a relacdo que os alunos estabeleceram entre o conteido pesquisado € o

conhecimento j4 adquirido por eles.

Conteudo:
Tipo de relevo.

Metodologia:
Sera realizada uma revisao do que foi visto na aula anterior para os alunos retomarem o

tema. (1° e 5°) Ap0s, eles procurardo, na web, material relacionado ao tema da aula.(2°)
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Inicialmente, serdo figuras, fotos, filmes e depois, textos. Para a andlise do material
encontrado, utilizardo do sistema de interpretacdo Imagem Watching, categoria
interpretando, sendo que o professor/pesquisador ird orientar os alunos a fazerem a
relacdo entre o que eles observaram e o seu conhecimento empirico (6° e 3°).

Todos os passos serdo anotados pelos alunos no documento aberto na primeira aula,
para anotacdes. Apds, fardo a apresentacdo de suas andlises através das ferramentas

disponiveis nas tecnologias de rede (4°).

Avaliacao:
No documento aberto no Google Docs, os alunos fardo a avaliacdo por escrito da aula,

na qual também registrardo as diferengas que eles constataram entre os tipos de relevo

estudados. Por fim, apresentardo as conclusoes.

Sequéncia didatica 04

Objetivo:
e Conhecer a classificacdo do relevo.

e Observar as relagdes que os alunos fazem entre os tipos de relevo e as diferentes

formas de ocupacao dos espacos geograficos

Conteudo:
Tipos de relevo.

Metodologia:
Serd realizada uma revisdo do que foi discutido na aula anterior, para os alunos

retomarem o tema. (1° e 5°) Apds, eles procurardo, na web, material relacionado ao
tema da aula. (2°) Inicialmente, serdo figuras, fotos, filmes, e depois, textos. Para a
andlise do material encontrado, utilizardo o sistema de interpretacdo Imagem Watching,
categoria fundamentando, sendo que o professor/pesquisador orientard os alunos a
exporem o seu entendimento acerca das diferencas encontradas. (6° € 3°)

Todos os passos serdo anotados pelo aluno no documento aberto na primeira aula, para
anotacdes. Por fim, fardo a apresentacdo de suas andlises, através das ferramentas

disponiveis nas tecnologias de rede. (4°).

Avaliacao:
No documento aberto no Google Docs, os alunos fardo a avaliacdo por escrito da aula,
registrando também as diferencas que eles constataram entre os tipos de relevos

estudados.
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Sequéncia didatica 05

Objetivo:

e Observar como ocorreu a constru¢do do conhecimento geografico referente ao
relevo, com a mediacao das TRs.

¢ Verificar a opinido dos alunos sobre o uso das TRs nas aulas de geografia.

® Analisar se o uso das TRs auxiliou ou n@o os alunos a construir e a externalizar o

conhecimento.

Conteudo:

Relevo brasileiro.

Metodologia:

No primeiro momento, serd conversado com os alunos sobre a mesma pergunta da
primeira aula: O que € relevo? (1° e 5°). As respostas serdo anotadas no quadro. Apds,
serd discutido com os alunos acerca das conclusdes a que os mesmos chegaram sobre o
tema, através dos estudos com o auxilio da web. (2°) Cada aluno ird elaborar um
quadro conceitual sobre o assunto, utilizando o documento aberto para as anotagdes

(4°). Ao final, cada um apresentard suas conclusdes sobre o tema desenvolvido (6°).

Avaliacao:

Serd feita em grupo uma avaliagdo geral da dindmica das aulas, do método e da
importancia percebida pelos alunos do uso da web nas aulas de geografia. Apods, eles
fardo a sua avaliacdo individual sobre a metodologia das aulas, discutindo se a
utilizacdo das TRs lhe proporcionou ou ndo maior conhecimento sobre o tema proposto
para as aulas. Isso serd feito por meio de um questionério que a pesquisadora entregara

a cada um.
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ANEXO B TERMO DE AUTORIZACAO

Senhores pais ou responsaveis

Eu, Ana Maria de Oliveira Pereira, professora de geografia do Instituto Anglicano
Bardao do Rio Branco, de Erechim, peco aos senhores autorizacdo para realizar, junto a seu
filho, um trabalho de pesquisa que servird como base para o meu trabalho de dissertacdo de
Mestrado em Educacdo, o qual estou cursando na Universidade de Passo Fundo. A pesquisa
inclui a observacdo das atividades realizadas no laboratério de informética, em hordrio
contrério ao tuno de aula.

Esclareco que as atividades realizadas em aula serdo referentes ao contetido
programatico estabelecido no plano de ensino do ano letivo de 2010, sendo que o nome dos
seu filho ndo serd incluido na pesquisa .

Conto com sua colaboragao.

Atenciosamente

Ana Maria de Oliveira Pereira

Nome do aluno:

Autorizo: ( ) Sim ( ) Nao
Erechim, de de 2010.
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ANEXO C RELATORIO DE OBSERVACOES DAS AULAS

1? Sequéncia
Data: 05.05.10
Contetido desenvolvido: Relevo — retomada do conceito com os alunos e orientacio para

que eles procurem, no Google Earth, alguns locais especificos.

1 — Qual € a motivacd@o dos alunos para a aula de geografia mediada pelas TRs?
a) (X) Otima b) ( ) Boa ¢) () Fraca d) ( ) Sem motivacao
Observagodes do pesquisador:
Os alunos ficaram motivados para trabalhar no Google Earth.
2 — Qual € o interesse do aluno pela utilizacdo dos ambientes da web?
a) (x) Otimo b) ( ) Bom c) ( ) Fraco d)( ) Sem interesse
Observagodes do pesquisador:
3 — Os alunos possuem autonomia para a pesquisa na web?

a) (X)Sim b) ( ) Nao ¢) ( ) Pouca

Observacdes do pesquisador:
4 — Os alunos possuem dificuldades para encontrar o assunto na internet?
a) ( )Sim b) ( ) Nao ¢) (X) Pouca
Observacdes do Pesquisador:
Alguns possuem um pouco de dificuldade, mas t€ém uma grande interacdo, sendo que um
sempre ajuda o outro, fazendo com que sejam alcangados os objetivos.
5 — As informagdes encontradas pelos alunos sdo relevantes ao assunto da aula?

a) (X) Sim b)( ) Nao ¢) ( )Pouco

Observacgodes do pesquisador:
6 — A utilizacdo das tecnologias de rede facilitou a expressao dos alunos acerca do assunto?
a) (X)Sim b) ( ) Nao ¢) ( ) Pouco
Observacgodes do pesquisador:
No final da aula, os alunos anotaram suas conclusdes no documento compartilhado e

expuseram para os colegas o que acharam da atividade.
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Seguem algumas manifestacdes: “Vi que o relevo tem diversas formas e as diferencas de cada
forma — rios, planicies, que a Amazonia € uma planicie.”
” Aprendi mais sobre geografia, que eu ndo gosto muito”

“Achei o modo legal porque pode ver as formas e a localizacao, falar o que pensa.”

7 — O uso das TRs facilitou ou ndo os processos de interpretacdo dos alunos em relagdo ao
tema da aula?
a) (X)Sim b)( ) Nao ¢) ( ) Nao modificou
Observacgodes do pesquisador:
Os alunos conseguiam unir as definicdes a respectiva visualizacdo da forma de relevo,

tornando, assim, mais fécil a assimila¢do do conceito.

Relatorio de observacoes das aulas
17 Sequéncia
Data: 12.05.2010
Conteido desenvolvido: Relevo — retomada da aula anterior, sobre o que € relevo,
definicao dos tipos de relevo existentes no Brasil.
1 — Qual € a motivacao dos alunos para a aula de geografia mediada pelas TRs?
a) (X) Otima b) ( ) Boa ¢) () Fracad) ( ) Sem motivagdo
Observacgodes do pesquisador:
2 — Qual € o interesse do aluno pela utilizacdo dos ambientes da web?
a) (x) Otimo b) ( ) Bom c¢) ( ) Fracod) ( ) Sem interesse

Observacdes do pesquisador:

3 — Os alunos possuem autonomia para a pesquisa na web?

a) (X)Sim b) ( ) Nao ¢) ( ) Pouca

Observacgodes do pesquisador:
Alguns alunos ainda ficam receosos de procurar o assunto. Percebo que possuem uma
dependéncia grande do professor no sentido de dizer o que e onde devem procurar alguma

informacao.

4 — Os alunos possuem dificuldades para encontrar o assunto na internet?

b) ( ) Sim b) ( ) Nao ¢) (X) Pouca
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Observacgodes do pesquisador:

O bate-papo e até mesmo as conversas ajudam a sanar as ddvidas

5 — As informagdes encontradas pelos alunos sao relevantes ao assunto da aula?
b) (X) Sim b) ( ) Nao ¢) () Pouco

Observacdes do pesquisador:

6 — A utilizagdo das tecnologias de rede facilitou a expressao dos alunos acerca do assunto?
b) (X) Sim b) ( ) Ndo ¢) ( ) Pouco

Observacdes do pesquisador:
Os alunos conseguem associar as figuras dos tipos de relevo com as seus respectivas
definigoes.
7 — O uso das TRs facilitou ou ndo os processos de interpretacdo dos alunos em relagdo ao
tema da aula?

b) (X) Sim b) ( ) Nao ¢) ( ) Nao modificou

Observacgodes do pesquisador:

Data: 19.05.2010

Contetido desenvolvido: Relevo, principais diferencas entre os tipos de relevo.

1 — Qual € a motivacdo dos alunos para a aula de geografia mediada pelas TRs?
b) (X) Otima b) ( ) Boa c) () Fraca d)( ) Sem motivacdo

Observacdes do pesquisador:

2 — Qual € o interesse do aluno pela utilizacdo dos ambientes proporcionados pela web?
b) (X)Otimo b)( )Bom c) ( ) Fraco d) ( ) Sem interesse

Observacgodes do pesquisador:

3 — Os alunos possuem autonomia para a pesquisa na web?

b) (X) Sim b) ( ) Nao c)( ) Pouca

Observacgodes do pesquisador:
Nesta aula, observei que os alunos ji possuem uma autonomia maior, procuram sites,

informacdes sem solicitar auxilio constante ao professor.
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4 — Os alunos possuem dificuldades para encontrar o assunto na internet?
c¢) ()Sim b)(X)Nao c¢)( )Pouca
Observagodes do pesquisador:
5 — As informacgdes encontradas pelos alunos sdo relevantes ao assunto da aula?
c)(X)Sim b)( )Nao ¢) ( ) Pouco

Observacdes do pesquisador:

6 — A utilizagdo das tecnologias de rede facilitou a expressao dos alunos acerca do assunto?
¢) (X) Sim b) ( ) Nao c¢) ( ) Pouco

Observacdes do pesquisador:

7 — O uso das TRs facilitou ou ndo os processos de interpretacdo dos alunos em relagdo ao
tema da aula?
¢) (X)Sim b)( )Nao ¢) ( ) Nao modificou

Observacgodes do pesquisador:

Data: 26.05.2010

Contetido desenvolvido: Retomada dos tipos de relevo e diferenciaciao entre eles

1 — Qual € a motivacdo dos alunos para a aula de geografia mediada pelas TRs?
¢) (X)Otima b) ( ) Boa c) () Fraca d)( ) Sem motivacdo

Observacdes do pesquisador:

2 — Qual € o interesse do aluno pela utilizacdo dos ambientes proporcionados pela web?
¢) (X) Otimo b) ( ) Bomc¢) ( ) Fraco d) ( ) Sem interesse

Observacodes do pesquisador:

3 — Os alunos possuem autonomia para a pesquisa na web?

¢) (X)Sim b) ( ) Nao ¢) ( ) Pouca

Observacgodes do pesquisador:
A cada aula, a autonomia aumenta.
4 — Os alunos possuem dificuldades para encontrar o assunto na internet?

d) ()Sim b)(X)Nao c¢)( )Pouca
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Observacdes do pesquisador:
5 — As informagdes encontradas pelos alunos sdo relevantes ao assunto da aula?
d) (X) Sim b) ( ) Nao ¢) ( ) Pouco

Observagodes do pesquisador:

6 — A utilizagdo das tecnologias de rede facilitou a expressdo dos alunos acerca do assunto?
d) (X) Sim b) ( ) Nao c¢) ( ) Pouco

Observagodes do pesquisador:

7 — O uso das TRs facilitou ou ndo os processos de representagdo dos alunos em relagdo ao
tema da aula?

d) (X) Sim b) ( ) Nao ¢) ( ) Nao modificou
Observacdes do pesquisador:
Os alunos utilizaram-se dos recursos das TRs para construir o seu conhecimento e para
realizar as atividades solicitadas tanto como desafio (tarefas para casa) e como para as

apresentacOes em aula.

Data: 02.06.2010
Contetido desenvolvido: Retomada do assunto da primeira aula: os alunos responderam
novamente o que é relevo, elaborou-se a definicio e os alunos terminaram as suas

apresentacoes sobre as conclusoes a que chegaram nas aulas.

1 — Qual € a motivacdo dos alunos para a aula de geografia mediada pelas TRs?
d) (X) Otima b) ( ) Boa c)( ) Fraca d) ( ) Sem motivagdo

Observacgodes do pesquisador:
2 — Qual € o interesse do aluno pela utilizacdo dos ambientes proporcionados pela web?
d) (X) Otimo b) ( ) Bom ¢) ( ) Fracod) ( ) Sem interesse

Observacgodes do pesquisador:

3 — Os alunos possuem autonomia para a pesquisa na web?

d) (X)Sim b) ( ) Nao ¢)( ) Pouca

Observacodes do pesquisador:
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4 — Os alunos possuem dificuldades para encontrar o assunto na internet?
e) ()Sim b) (X)Nao c¢)( )Pouca

Observagodes do pesquisador:

5 — As informagdes encontradas pelos alunos sdo relevantes ao assunto da aula?
e)(X)Sim b)( ) Nao ¢) ( ) Pouco

Observagodes do pesquisador:

6 — A utilizagdo das tecnologias de rede facilitou a expressdo dos alunos acerca do assunto?
e) (X) Sim b) ( ) Nao c¢) ( ) Pouco

Observagodes do pesquisador:
Todos os alunos apresentaram suas conclusoes, utilizando os recursos das TRs.
7 — O uso das TRs facilitou ou ndo os processos de representagdo dos alunos em relagdo ao
tema da aula?

e)(X)Sim b) ( ) Nido ¢) ( ) Nao modificou
Observagodes do pesquisador:
Transcrevo algumas opinides manifestadas pelos alunos sobre a apresentacao final:
“Gostei de montar a apresentacdo no power poit e ter a oportunidade de poder participar
dessas aulas com outras pessoas legais, principalmente com essa profe.”

“Olhar os lugares no Google Earth ¢ legal, pois nés podemos literalmente ‘entrar’ no relevo.”
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ANEXO D - AVALIACAO DA EXPERIENCIA

A — Do que mais vocé gostou da aula de geografia no laboratério de informaética?

B — Do que vocé menos gostou?

C — Quais foram suas maiores dificuldades?

D — Vocé tem alguma sugestdo para melhorar o desenvolvimento das aulas?

E — Dos recursos que utilizamos, quais vocé€ acha que te ajudaram mais a entender os
conceitos que trabalhamos?

F — Durante as aulas, vocé€ se comunicou mais com seus colegas por conversa no pate-

papo ou pessoalmente? Por qué?
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ANEXO E - QUADROS DE ANALISE CONFORME OS SEIS PRINCIPIOS DE
POZO (2002)

Nivel de adequaciao das tarefas propostas ao conhecimento prévio e a vivéncia dos alunos

Referencial tedrico

Relatério das sequéncias didaticas

- O conhecimento surge num processo de
organiza¢do das interacdes entre o sujeito (“o
sujeito do conhecimento”) e essa parte da
realidade constituida pelos objetos (“o objeto do
conhecimento”). (GARCIA, 2002).

- Na escola, a crianca ird trabalhar os significados
dos conceitos que adquiriu na sua convivéncia
em sociedade. Essa atividade serd mediada por
um adulto, o professor, que terd a fungdo de
sistematizar e problematizar situagdes para que a
crianca  possa  acompanhd-lo, reproduzindo
operacdes logicas e, aos poucos, desenvolvendo e
complexificando sua atividade cognitiva. Dessa
maneira, o0s conceitos cientificos vao sendo
internalizados pelos alunos, cada um em seu
momento, e as associacdes com  Os
conhecimentos previamente adquiridos irdo
acontecendo. Segundo Vygotsky (1998b), ndo se
ensina conceitos através de treinamentos: eles sé
podem ser realizados quando o desenvolvimento
mental da crianca tiver atingido o nivel
necessdrio.

- O assunto desenvolvido é relevo — a maioria dos
alunos gostaram, mas uma nao gostou muito, pois
nao € um assunto que ela entende.

Todos os alunos criaram e-mail no Gmail para
utilizarmos o docs, onde compartilhamos um
documento no qual os alunos irdo escrever tudo o
que encontrarem sobre o assunto proposto, bem
como suas observacdes nas aulas.

Foi proposto aos alunos criarem um blog da turma
— a aluna J se dispds a crid-lo e depois passar o
endereco e a senha para que todos possam postar
no blog as tarefas, as dividas e comentarios.

2% sequéncia.

- A aula inicia com uma revisdo do que foi visto na
aula anterior.

O que é relevo?

Respostas:

Diferentes formas da superficie terrestre.

Tipos de relevo

Planalto

Planicie

Depressao

Foram mencionados também os agentes de relevo:
internos — formadores; externos- modeladores.
Lembraram dos locais que procuraram no Google
Earth.

3% sequéncia.

Na sequéncia, foi feita uma revisdo sobre os tipos
de relevo: planaltos planicies e depressdes. Foi
constatado que ainda ndo estava muito claro para
os alunos o que é planalto. Ai, a pesquisadora
orientou-os para que eles voltassem a procurar na
internet a defini¢do de planalto, para apds falarem
o que eles entenderam sobre planaltos (elaborando
uma defini¢cdo). A pesquisadora orientou os alunos
a procurar em outros sites que ndo a Wikipédia,
pois, pela facilidade, eles a acessam sempre.
Conforme iam aparecendo palavras que eles ndo
sabiam, iam pedido para a professora, como cume,
nivelar.

Apds, os alunos expuseram as suas conclusdes e
juntamente com o professor chegaram a definicdo
do que sdo planaltos. Os alunos entenderam que os
planaltos sdo superficies elevadas, podem ser
irregulares e sofrem processos erosivos.

Ainda definiram planicies e depressdes, ja claro na
aula anterior.

A dudvida dos alunos era sobre o porqué do nome
“depress@o”. Foi explicado e os alunos
entenderam.
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4* sequéncia

Retomamos o que foi visto na dultima aula:
defini¢des sobre planaltos, planicies e depressdes.
Os alunos lembraram que trabalhamos mais o
conceito de relevo, pois eles ndo estavam
entendendo direito. Apds, cada um definiu, em voz
alta, relevo, diferenciando os trés tipos estudados.
Sempre uns ajudavam os outros. Além disso, o
professor pesquisador auxiliou nas elaboracdes e
instigou-os para que elaborassem suas respostas.
Eles relembraram que na aula anterior viram em
que tipo de relevo existe a maior concentracido de
pessoas no Brasil.

5% sequéncia

No inicio da aula, o professor pesquisador retomou
com os alunos a questdo da primeira aula, relativa
ao que € relevo.

Quadro 1 - Nivel de adequacdo das tarefas propostas ao conhecimento prévio e a vivéncia dos alunos

Fonte: Dados da

Pesquisa, 2010.

Utilizacdo dos conhecimentos prévios na resolucio das tarefas (explicitacio dos objetivos)

Referencial tedrico

Relatorio das sequéncias didaticas

- Aprendizagem construtiva € um processo em que o
que aprendemos € o produto da informagdo nova
interpretada a luz de ou através do que ja sabemos.
Nao se trata de reproduzir informagdes, mas de
assimild-las ou integrd-las em nossos conhecimentos
anteriores. Somente assim compreendemos e
somente assim adquirimos novos significados e
conceitos. (POZO, 2002, p. 126)

- Nas ciéncias da comunicacio, considera-se que a
informacao é tudo aquilo que reduz a incerteza de
um sistema. Neste sentido, todos nds nos
alimentamos de informacdes que nos permitem nao
apenas prever como também controlar os
acontecimentos de nosso meio. (POZO, 2002, p. 35).

- Os conceitos nao sdo aprendidos mecanicamente,
mas evoluem com ajuda de uma vigorosa atividade
mental por parte da prépria crianga. Acreditamos que
os dois processos — o desenvolvimento dos conceitos
espontaneos e dos ndo espontaneos — se relacionam e
se influenciam constantemente. Fazem parte de um
tnico processo: o desenvolvimento da formacao de
conceitos, que € afetado por diferentes condi¢des
externas e internas, mas que € essencialmente um
processo unitdrio, e ndo um conflito entre formas de
inteleccdo antagdnicas e mutuamente exclusivas.
(VYGOTSKY, 1998b, p. 107).

- Win Ween define essa geragdo como Homo
Zappiens, pois ela cresce usando mdltiplos recursos
tecnolégicos: o controle remoto da televisdo, o
mouse do computador, o minidisc e, mais
recentemente, o telefone celular, o iPod e o aparelho
de mp3. (2009, p. 12).

Os alunos foram questionados sobre o que é
relevo:

RESPOSTAS

- Diferentes formas da superficie terrestre.

- Montanhas, depressdes, planaltos.

- Formas da superficie do planeta.

- Depressoes, planicies, planaltos da superficie
terrestre.

- Diferentes formas da superficie terrestre.
Ap6s, os alunos foram orientados a pesquisar na
web sobre relevo, procurando informagoes e
depois anotar tudo o que eles encontraram e
acharam importante no documento
compartilhado.

Ao final das entrevistas, a pesquisadora orientou
os alunos a utilizarem o Google Earth para
visualizar os tipos de relevo.

Os alunos gostaram da ideia.

Todos acessaram o Google Earth, com o auxilio
da pesquisadora e contando com a ajuda entre
eles. Os alunos foram orientados a procurar a
Serra da Mantiqueira. Apds a visualizarem
utilizando os recursos do programa, o aluno E
explicou a todos os colegas como visualizar a
paisagem como se estivesse sobrevoando-a.
Com isso, eles aproximavam e afastavam, a
imagem.

Os locais sugeridos para pesquisa posterior
foram: Pantanal, Erechim, Amazo6nia, Rio
Xingu, Rio Sao Francisco.

Durante as observagdes, os alunos foram se
ajudando e conversando no bate-papo do Gmail
sobre as dificuldades que estavam tendo em
encontrar o local sugerido e sobre outros
assuntos.
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Alguns tiveram dificuldades para encontrar os
espacos sugeridos.

Alguns alunos sdo mais rdpidos, outros, mais
lentos.

Para finalizar, apds os alunos escreverem no
documento compartilhado suas impressoes,
expuseram suas opinides sobre a aula de hoje.
Disseram o que conseguiram entender da aula:
“Vi que o relevo tem diversas formas e as
diferencas de cada forma — rios, planicies, que a
Amazdnia é uma planicie.”

“Aprendi mais sobre geografia, de que eu ndo
gosto muito”.

“Achei o modo legal, porque pode ver as formas
e a localizagdo, falar o que pensa.”

2% sequéncia

A aula iniciou com uma revisdo do que foi visto
na aula anterior - o que € relevo.

Respostas:

Diferentes formas da superficie terrestre.

Tipos de relevo

Planalto

Planicie

Depressao

Foram citados, também, os agentes de relevo:
internos — formadores; externos - modeladores.
O s alunos lembraram dos locais que procuraram
no Google Earth.

3% sequéncia

Tema da sequéncia: principais diferencas dos
tipos de relevo. Foram feitas as seguintes
perguntas e a partir delas os alunos foram
pesquisar:

a — Quais as principais diferencas que podem ser
apontadas entre os tipos de relevo?

b — No Brasil, a maior parte da populagdo mora
em regides com que tipo de relevo?

¢ — A nossa cidade localiza-se em uma regiao
com que tipo de relevo?

d — A capital do pais localiza-se em uma area
com que tipo de relevo?

e — Qual € o tipo de relevo predominante no
Brasil?

f — Faca a relacdo entre o tipo de relevo e a
ocupacio de cada drea do Brasil.

A pesquisadora orientou os alunos para que
observassem os locais sugeridos na primeira
aula, a fim de elaborarem suas conclusdes.

As anotagdes foram realizadas no documento
compartilhado.

A pesquisadora orientou os alunos a procurarem
as respostas também nos mapas para poder
interpretar os dados.

Ap6s isso, os alunos receberam o desafio de
novamente postar no blog assuntos relevantes
sobre as formas de relevo. Utilizaram-se do
Google Earth para a visualizagdo e a elaboragdo
dos comentarios.

Em seguida, eles foram orientados a responder,
no documento compartilhado, as seguintes
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questoes:

1- Como vocé faria para diferenciar o tipo de
relevo de Erechim e de Brasilia?

2- Através do que observamos nas aulas
anteriores, conclui-se que a maior parte da
populacio brasileira encontra-se em regides com
que tipo de relevo? Apresente figuras, mapas ou
graficos que comprovem isso.

4- E em regides com os outros tipos de relevo,
que atividades predominam?

Quadro 2 - Utilizag¢do dos conhecimentos prévios na resolu¢do das tarefas
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

Motivacio dos alunos em realizar as tarefas propostas

Referencial teorico

Relatério das sequéncias didaticas

-A utilizacdo das TRs pode agucar a curiosidade
do aluno pelo aprender, por ser de interesse do
aluno, por ser interativa e também por ja fazer
parte do seu mundo. Para estes, a informatica ndo
significa algo novo, pois ao nascerem essa
tecnologia ja estava impregnada na sociedade.
(DALL’ASTA, 2006, p. 213)

“Achei bem legal ficar aqui aprendendo sobre
geografia, uma matéria em que eu nao vou muito
bem, mas quanto ao contetido, d4 para se aprender
bastante.”

“Gostei muito de ficar aqui 4 dias no més de maio
e s0 2 horas e aprender bastante.”

“Gostei bastante dessa aula de geografia e até
acabei me interessando bem mais pela matéria.”
“Bom, eu achei a aula muito legal. Foi muito
divertida e descontraida, nao foi cansativa nem
chata. Quando fizemos as pesquisas no Google
Earth, descobri coisas novas. Gostei um pouco
mais da matéria.”

“Eu gostei MUITO da aula, pois eu gostei das
coisas novas que aprendi sobre esses lugares, e
gostei especialmente da forma de visualizagdo,
pois nds podiamos entrar literalmente dentro das
serras e rios.”

“Achei muitas coisas novas e diferentes. Foi um
pouco ruim de me achar, mas acho que hoje
aprendi um pouco mais sobre relevos, e também
pude ver suas formas e locais onde sao
encontrados. Achei uma atividade legal usar o
Google Earth, pois assim podemos vivenciar um
pouco e ver as formas dos relevos. Aprendi
bastante hoje e espero aprender também como
aprendi hoje nas outras aulas.”

“Achei que foi uma aula com aprendizados novos,
coisas que eu nio consegui e ndo soube esclarecer
em aula normal.”

“Gostei e quero continuar fazendo e praticando,
porque além de me divertir,aprendi coisas novas.”
“Assim também nao fico s6 em casa, no
computador, fucando em Orkut e Msn, mas sim
em coisa que interessa.”

“Sinto que essas aulas serdo criativas e que mesmo
ndo valendo nota, quero me esforcar, porque quem
ganha nota mesmo € a profe.”

“Eu aprendi a utilizar o Google Earth bem mais do
que eu sabia, o docs, gmail. Acho que agora td
realmente me interessando mais e mais por
geografia.”
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“Realmente adorei e acho que se tiver que fazer
outras atividades assim, ou mais dias destas aulas,
eu irei fazer sem problema nenhum, porque amei
de verdade!”

2% sequéncia

Nesta aula, os alunos foram orientados a comegar a
elaborar a apresentacdo final das aulas, que serd
feita em um documento compartilhado, onde eles
montarao slides como acharem melhor.

Quadro 3 - Motivagao dos alunos em realizar as tarefas propostas
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

Nivel de aderéncia das tarefas ao conhecimento prévio dos alunos

Referencial tedrico

Relatério das sequéncias didaticas

- A observacdo informal e também a
observacdo sistematica de fatos ou fendmenos
do cotidiano, a capacidade de registra-los,
usando diferentes recursos e linguagens, bem
como de ouvir as pessoas sobre determinados
objetos para conhecer as representacdes, ou
seja, a concepcao que o sujeito tem sobre algo
em dado momento, sdo procedimentos que
alargam e aprofundam a reflexdo, porque
ensejam a passagem de uma representagdo
metafdrica a uma representagdo cada vez mais
conceitualizada, na qual as rela¢des resultantes
permitem a producio de novos conhecimentos.
(PONTUSCHKA; PAGANELLI; CACETE,
2007, p. 109).

- Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) é
a distncia entre o nivel de desenvolvimento
real, que se costuma determinar através da
solu¢cdo independente de problemas, e o nivel
de desenvolvimento potencial, determinado
através da solucdo de problemas sob a
orientacio de um adulto ou em colaboracdo
com companheiros mais capazes.
(VYGOTSKY, 1998a, p. 112).

- Desafio: Procurar figuras, fotos, filmes que falem
sobre o assunto da aula de hoje: o que é relevo.

- Ap0s, os alunos foram orientados a elaborar a
definigdo dos tipos de relevo, procurar informago na
internet, 1é-las e fazer as suas préprias elaboragdes,
associando o conhecimento que ji possuem e o que
encontrarem. Depois da elaboragdo da definicao,
devem incluir uma foto do tipo de relevo ao lado do
conceito.

Os alunos fizeram as definicdes, interagiram entre si e
também com a professora pesquisadora.

3% sequéncia

B

19-05-2010

1.Suas formas suas regides suas altitudes.

2 S maior parte vive em depressdes.

3 Erechim fica um planalto.

4 Brasilia fica em uma planicie.

5 O tipo predominante € planalto.

6 Para a plantag@o, o melhor lugar é de planicies. No
planaltos ja é mais agricultores. (sic) Depressdes sao
lugares mais baixos que podem ser usados para fazer
esportes.

N

19/05/10

1 A diferenga € que uma € alta, outra é meio reta e a
outra é baixa, ou seja, elevada, plana e aplainada.

2 Planalto.

3 Encontra-se em um planalto.

4 Em uma planicie.

5 Planalto.

6 Na agricultura, para melhor plantacdo fica mais em
planicies,mas no planalto também h4 pratica da
agricultura. Nos rios de usinas hidrelétricas predomina
os rios de planalto para gerar energia. (sic) Depressao
pode ser utilizada para esportes como escalada, rafting
e turismo.
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E
19/05

1 As diferengas sdo que um ¢ elevado, tem bastante
altitude e tem bastante variacao no solo (planaltos). O
outro ndo tem muita elevag@o, mas é totalmente plano
(planicies). E o outro é uma forma de relevo aplainado,
onde podem ser encontradas baixas colinas.

2 A maior parte da populacdo vive em depressdes.

3 Erechim se encontra em um planalto.

4 Brasilia estd localizada em uma planicie.

5 O tipo de relevo predominante no Brasil é o planalto.

6 Plantac@o é mais confidvel em planicies, e no
planalto hd mais agricultura, e em rios de planalto pode
haver usinas hidrelétricas, pois a for¢a da dgua € maior,
gerando mais energia. Depressdes podem ser usadas
em esportes radicais, como rafting e escalada, e servem
para turismo também.

L

1 Suas formas, as suas altitudes, suas regides, suas
superficies elevadas, planas, com irregularidades.

2 Planaltos, e a regido € no sudeste do Brasil.

3 Planalto.

4 Brasilia estd localizada em uma regiao de planalto.

5 O planalto abrange parte do sul, pequena parte do
norte, metade do nordeste, mais da metade do sudoeste.
6 Na parte mais populosa do Brasil, os relevos
predominantes sdo depressdes e planicies; na regido
amazodnica o relevo predominante é depressdo, poucos
planaltos, e um pouco de planicies

J

19/05:

1 Formas, altitudes, regides,superficies, lugares planos
e outros mais irregulares, etc..

2 A maior parte da populacdo vive em depressdes.

3 Erechim é um planalto com irregularidades ndo tao
elevadas.

4 Brasilia € um local em planicie.

5 O tipo de relevo predominante no Brasil seria o
planalto.

6 Acho que a drea que possui mais depressdes possui
mais moradias, pois 14 € melhor. Acho que lugares que
possuem planicies seria planaltos seriam bons para
plantagdes...planaltos para moradias. Depressdes
seriam boas para morar e cultivos de frutas. Rios pois é
bom porque tudo ao seu redor € mais elevado em
altitude. (sic)

5% sequéncia

Ap6s, foram feitas comparacdes de locais.

A pesquisadora falou: “Andando em Erechim, estou
andando em um relevo de planicie!”

Logo, os alunos disseram: “Nao! Esta errada.”

Entdo questionei: “Errada por qué?”

E eles responderam: “Porque a cidade de Erechim fica
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em um planalto.”

Outra pergunta: “O que posso definir como planalto?”
Resposta: “Superficie elevada (mais de 300 m de
altitude) marcada por escarpas e que sofre desgaste
(erosdo, chuva, vento). Alguns locais sdo mais planos e
outros mais acidentados.

Foram citados exemplos de locais: Serra Gaticha e
Curitiba, Erechim e Brasilia.

“O que sdo planicies?” Resposta: “Superficies
relativamente planas onde tem acimulo de sedimentos.
As planicies tém pouca altitude, menor que 300m.”

“O que sdo depressdes?” Resposta: “Sao lugares mais
baixos que os terrenos vizinhos.”

Quadro 4 - Nivel de aderéncia das tarefas ao conhecimento prévio dos alunos
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.

Manifestacio de autonomia dos alunos em relacdo ao desenvolvimento das tarefas

Referencial tedrico

Relatorio das sequéncias didaticas

- O Homo Zappiens aprende por meio do brincar e
das atividades de investigacdo e descobertas
relacionadas ao brincar. Sua aprendizagem comeca
tdo logo ele jogue no computador e a
aprendizagem logo se torna uma atividade
coletiva, jd que os problemas serdo resolvidos de
maneira colaborativa e criativa, em uma
comunidade global. Os jogos de computador
desafiam o Homo Zappiens a encontrar estratégias
adequadas para resolver problemas, a definir e
categorizar problemas e uma variedade de outras
habilidades metacognitivas na aprendizagem.
(VEEN, 2009, p. 12)

- Para a proxima aula (12.05.10), fica um desafio:
procurar figuras, fotos, filmes sobre o assunto da
aula de hoje (relevo) para dar inicio ao segundo
passo, que ¢ ANALISANDO.

Os alunos ficaram livres para procurar as
informacdes onde eles preferissem.

Algumas vezes, os alunos falaram: “Profe, o que
eu faco agora?”

Apds encontrar as informagdes, deviam escrever
no documento compartilhado.

A orientacdo dada era para que cada aluno
utilizasse uma cor diferente para escrever no
documento.

4? sequéncia

A professora pesquisadora compartilhou um
documento com cada aluno, para que cada um
pudesse elaborar sua apresentacao final
individualmente. Neste momento, os alunos foram
se ajudando, pois alguns nao sabiam trabalhar com
o Power Point, sendo que a professora também os
auxiliou na elaboragao dos slides.

5% sequéncia

Os alunos elaboraram uma apresentacio do que
eles entenderam das 5 sequéncias que foram
desenvolvidas e cada um fez sua apresentag@o.
OBS. As apresentacoes individuais estao
disponiveis no CD em anexo

Quadro 5 - Manifestagdo de autonomia dos alunos em relagdo ao desenvolvimento das tarefas
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.



Indicativos de alcance dos objetivos propostos

Referencial tedrico

Relatorio das sequéncias didaticas

- As caracteristicas dessa nova cultura da
aprendizagem fazem com que as formas
tradicionais da aprendizagem repetitiva sejam
ainda mais limitadas do que nunca. Em nossa
cultura, a aprendizagem deveria estar direcionada
ndo tanto para reproduzir ou repetir saberes que
sabemos parcialmente, sem mesmo poO-los em
dadvida, como para interpretar sua parcialidade,
para compreender e dar sentido a esse
conhecimento, duvidando dele. (POZO, 2002, p.
40).

- Uma das caracteristicas principais da tecnologia
criada e distribuida em forma digital,
potencializada pela configuragdo informacional em
rede, é permitir que os meios de comunicacio
possam atingir os usudrios e obter um feedback
imediato. Por isso mesmo, hd algum tempo, um
dos tdpicos centrais da comunicagdo digital tem
sido a interatividade, tendo em vista que a
interacdo estd na medula dos processos cognitivos
ensejados pela comunicagdo em ambientes
informacionais. (SANTAELLA, 2007, p. 151).

-relevo B

O relevo corresponde ao conjunto de formacdo
apresentadas pela litosfera. Essas formas sdo
definidas pela estrutura geolégica combinada com
as acOes da dindmica interna e externa da Terra.

O relevo consiste nas formas de superficie do
planeta, podendo ser influenciado por agentes
internos e externos:
eclementos internos:
abalos sismicos.

* elementos externos: intemperismo, 4guas
correntes, vento, mar, gelo, seres vivos, entre
outros.

*As irregularidades da superficie da Terra
constituem o relevo industrial . Entre os diferentes
aspectos apresentados pelo relevo terrestre,
podemos distinguir quatro tipos principais:
montanhas, planaltos, planicies e depressdes.

*O relevo terrestre € o resultado da acdo da erosdo
que agiu no decorrer de milhdes de anos. Essas
forcas erosivas sdo chamadas agentes do relevo.
Quando essas forgcas ou agentes agem de dentro
para fora da terra, sdo denominados agentes
internos (enddégenos), como o tectonismo, ©O
vulcanismo e os abalos sismico. Também temos os
fatores externos, como as chuvas, mares e rios. O
préprio homem devasta a terra.

Agentes internos:

Os movimentos tectonicos resultam de pressoes
vindas do interior daterrae que agem na crosta
terrestre. Quando as pressdes sdo verticais, oS
blocos continentais sofrem levantamentos e
abaixamentos. Os movimentos resultantes de
pressdo vertical sdo chamados epirogenéticos.
Quando as pressdes sdo horizontais, sdo formados
dobramentos ou enrugamentos, que ddo origem
as montanhas. Esses movimentos, ocasionados por
pressdo horizontal, sdo chamados orogenéticos.
Também denominado diastrofismo (distor¢do),
caracteriza-se ~ por movimentos lentos e
prolongados que acontecem no interior da crosta
terrestre, produzindo deformacdes nas rochas. Esse
movimento pode ocorrer na forma vertical
(epirogénese) ou na horizontal (orogénese).

Serra da mantiqueira

“Eu vi bastante verde, no caso, bastante mato.
Também vi um lago, planaltos, depressdes,
planicies. (...) Vi bastantes arvores, verde, uns
quadradinhos que parece ser um verde, parece
também ser bem planejado na Amazdnia. Ah,
bastante floresta, muuuito verde, muitas arvores
Rio Xingu -ele representa estar em planalto.

Rio sdo Francisco - nasce na serra da canastra. O
rio é azul, pelo que posso ver.

- O relevo corresponde ao conjunto de formacdo
apresentadas pela litosfera. Essas formas sdo
definidas pela estrutura geol6gica combinada com
as acOes da dindmica interna e externa da terra. A

tectonismo, vulcanismo e
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estrutura geoldgica diz respeito ao tipo de rocha —
magmatica, sedimentar ou metamérfica —, bem
como a idade que elas apresentam — mais antigas
ou mais recentes. As caracteristicas de tais rochas
condicionam a acdo dos fatores modificadores do
relevo, os chamados agentes de erosdo. Uma das
classificagdes mais atuais do relevo é do ano de
1995, do gedgrafo e pesquisador Jurandyr Ross,
com o projeto Radambrasil.ha no relevo
planaltos,planicies e depressoes.

Planaltos — superficies com elevacdo e aplainadas,
marcadas por escarpas onde o processo de desgaste
é superior ao de acimulo de sedimentos.
Planicies — superficies relativamente planas , onde
o processo de deposicdo de sedimentos é superior
ao de desgaste.

Depressao absoluta - regido que fica abaixo do
nivel do mar.

Depressao relativa — fica acima do nivel do mar. A
periférica paulista, por exemplo, é uma depressdao
relativa.

Agentes internos: vulcanismo, tectonismo e abalos
sismicos.

Agentes  externos:  geleiras, rios, grandes
construtores.

Serra da Mantiqueira: tem partes altas e baixas,
com cachoeiras, uma cidade préxima, chamada
Itanhandu.

Pantanal: é uma planicie e uma area verde, com
florestas.

Erechim: uma drea de planalto, uma cidade meio
grande.

Amazobnia: uma area verde enorme, com Varios
tipos de animais. Um lugar bonito.

Rio Xingd: é um rio extenso, perto de Belém e
nele estdo tentando construir uma usina
hidrelétrica.

Rio Sao Francisco: tem a nascente da Serra da
Canastra e a foz em Sergipe. E o rio mais longo
que fica inteiramente no territério brasileiro, em
uma regido de planicie, e ele é chamado de Nilo
brasileiro.

- o relevo brasileiro tem planaltos, planicies,
depressdo absoluta, depressao relativa, montanhas.
O que é relevo: diferentes formas da superficie
terrestre. O territério brasileiro pode ser dividido
em grandes unidades e classificado a partir de
diversos  critérios. = Uma  das  primeiras
classificagdes do relevo brasileiro identificou oito
unidades e foi elaborada na década de 1940 pelo
gedgrafo Aroldo de Azevedo. No ano de 1958,
essa classificacdo tradicional foi substituida pela
tipologia do gedgrafo Aziz Ab’sdber, que
acrescentou duas novas unidades de relevo:

Planaltos:
Planalto das Guianas

Planalto brasileiro
Planalto central
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Planalto meridional
Planalto nordestino

Serras e planaltos do leste e do sudeste:
Planalto do Maranhao-Piaui
Escudo sul-rio-grandense

Planicies:

Planicie amazodnica
Planicie do Pantanal
Planicie litoranea

Serra da Mantiqueira: tem partes bem altas e bem
baixas, ou seja, € um planalto, hd casas e estradas.
Cidades proximas: Baependi, Caxambu, Cruzilia,
Sao Lourengo. H4 um aeroporto préximo.

Pantanal: € uma planicie. Sua vegetacdo é bem
verde e tem vdrios animais. Eu vi estradas e
cidades proximas, como Poconé.

Erechim: a cidade estd em um planalto

Amazonas: sua capital € Manaus, e abriga a maior
parte da floresta amazoénica. Sua vegetagdo ¢é
extremamente verde, e € uma planicie. Tem varios
rios.

Rio Xingu: é um rio bem extenso. Ele estd em uma
planicie. Estdo tentando construir uma usina
hidrelétrica, mas isso ird causar muitos problemas
ambientais. H4 vérias bifurcagdes (separagdes do
rio)

Rio Sdo Francisco: € um rio de planicie, é o maior
rio de extensdo totalmente brasileiro. Sua nascente
€ na Serra da Canastra, em Minas Gerais, passa
pela Bahia, Pernambuco e sua foz € no Sergipe.
Ele é chamado de Nilo brasileiro, pois passa por

uma regido muito seca (nordeste) e ndo seca.

- relevo

L - sdo irregularidades presentes na superficie do
planeta. Eles podem ser tanto no fundo do oceano
(submarino) como nos continentes (continentais).
Os relevos sdio elementos naturais, que se
destacam na paisagem.

Diante das informagdes, os tipos de relevos sdo:
planaltos, montanhas, depressdes e planicies.

Serra da Mantiqueira - o relevo predominante é
cadeias de serra. A cidade préxima € Caxumbu.
Ocorre um percurso de um rio dentro da Serra da
Mantiqueira.

Pantanal - ¢é muito diferente da Serra da
Mantiqueira, pois é plano e a serra € cheia de
montanhas, diferente do Pantanal, onde a
vegetagdo ¢ diferente
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Erechim - estd sobre um planalto e é uma cidade
diferente da Serra da Mantiqueira e do Pantanal,
que sdo somente relevos, e Erechim é uma cidade
sobre um relevo.

Amazonia - uma parte é plana e a outra com
diferentes tipos de elevacdes

Rio Xingd - o relevo perto dele é plano e
raramente com eleva¢des. Uum pouco mais longe
do rio, existem partes um pouco elevadas, mas
nada tdo elevado.

Rio Sdo Francisco - sua nascente é na Serra da
Canastra, uma regido de planalto e também vérias
partes planas.

Relevo-]J

O relevo do Brasil ¢ um dominio de estudos e
conhecimentos sobre todos os planaltos e planicies
do territério brasileiro. O Brasil é um pais de
altitudes modestas. Os planaltos ocupam
aproximadamente 5.000.000 km? e se distribuem
basicamente em duas dreas grandes planicies e
platds (que eu descobri agora o que é): o das
Guianas e o Brasileiro.

Tem-se o planalto das Guianas, planaltos
brasileiros, planalto central, meridional, planalto
nordestino! As planicies cobrem 3.000.000 km? do
territério brasileiro e sdo divididas em trés dreas
bésicas e grandes: planicie amazdnica, a litordnea
€ a mato-grossense.

Depressoes também que seriam nos limites das
bacias.

O relevo consiste nas formas de superficie do
planeta, podendo ser influenciado por agentes
internos e externos!

Serra da Mantiqueira:

Eu vi estradas, matos, montanhas, serras que sio
bonitas, bastante drvores, sendo que ao redor viajei
até Baependi, uma pequena cidadezinha préxima a
Serra.

Pantanal:

Tem uma estrada a uns 300km, muita terra plana,
muita nuvem, céu claro com nuvens, nada muito
extenso. Pensei que fosse maior, grande drea com
florestas. E algo muito bonito e calmo

Erechim:

Vejo asfaltos planos, casas, drvores. Legal o
castelinho em 3D. Vi minha casa, mas os pontos
mais legais tem nuvens cobrindo.

Amazonia:

Vejo vdarias darvores, nos topos das 4rvores
possuem varias nuvens. Uma superficie plana, rios,
e rios contorcidos, dreas desmatadas. Consegui ver
até uma aranha.

Rio Xingu:

O rio é preto!? Vejo nuvens, e ele aparenta estar no
planalto, sem montanhas e depressdes. Uma regido
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plana e ampla, um pouco mais longe tem partes
elevadas e mais altas, mas nada muito fora de
comum.

Rio Séo Francisco:

Ele nasce na Serra da Canastra, uma regido de
planalto, e o Rio Sdo Francisco possui vdrias dreas
de planicie, partes desmatadas, outras até mais
verdes e outras com tons mais claros e estradas!

2% sequéncia

Cada aluno mostrou o desafio da semana — alguns
encontraram figuras, outros videos no YouTube e
mapas do Brasil, com as formas de relevo.
Observo algumas dificuldades dos alunos para
identificarem os tipos de relevo a partir das
figuras.

Os alunos tiveram um pouco de dificuldade para
definir planaltos. Os definiram como regides
planas. A pesquisadora orientou para que eles
todos acessassem Erechim no Google Earth. Apds,
solicitou que eles percorressem o espago da regido,
como se estivessem sobrevoando, para poderem
observar como se apresenta o relevo dessa regido.
Assim, constataram variagdes de altitude. Com
isso, puderam entender que planalto ndo é uma
regido plana, e sim uma regido que tem altitude
maior que 250m ou 300m e possui por¢cdes mais
planas e outras mais acidentadas.

Depois disso, os alunos foram orientados a elencar
tr€s elementos que ndo tinham observado
anteriormente nas fotos que eles colocaram ao lado
das defini¢Ges dos tipos de relevo, atentando para
tipo de vegetacdo, se existe ocupacdo humana. As
anotacdes  foram  feitas no  documento
compartilhado.

5% sequéncia

Cada aluno respondeu o que entendeu como relevo
e ap6s elaboramos uma definicdo geral de toda a
turma.

L - Relevo sdo variagcdes da crosta terrestre —da
por¢ao externa.

J — O conhecimento dos planaltos, planicies.

B — Corresponde ao conjunto da litosfera, planalto,
planicie e depressdes.

N - Diferentes formas da superficie terrestre.
Resposta conjunta: Diferentes formas da superficie
terrestre. Podem ser: planaltos, planicies e
depressdes (absolutas e relativas). Tem os agentes
internos e externos — os internos sao os formadores
e os externos sdo os modeladores. Exemplos de
Interno: vulcanismo, tectonismo e abalo sismico.
Exemplos de externos: vento, chuva, calor, frio.
Um aluno lembrou que depressdo ¢ uma porgdo
mais baixa que o terreno vizinho.

Quadro 6 - Indicativos de alcance dos objetivos propostos
Fonte: Dados da Pesquisa, 2010.
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