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RESUMO

O presente texto refere-se a uma dissertacdo desenvolvida junto a linha de pesquisa Processos
Educativos e Linguagem no Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da Universidade de
Passo Fundo, RS. A investigacdo parte da necessidade de implementar e analisar uma sequéncia
didatica que favoreca a aprendizagem de conhecimento cientifico na Educacdo Infantil. Além
disso, o0 estudo toma como entendimento que a crianca dessa etapa de escolariza¢do ndo apenas
tem condicBes de dialogar com o conhecimento cientifico, como o direito que isso lhe seja
oportunizado. Para tanto, estrutura uma sequéncia de atividades apoiada didaticamente nos Trés
Momentos Pedagdgicos (3MP), de modo a envolver diferentes recursos estratégicos com énfase
nas tecnologias digitais. Como questdo central de pesquisa formula-se a seguinte pergunta:
como se manifestam nas criangas da Educacéo Infantil as diferentes aprendizagens no momento
em que realizam atividades didaticas voltadas ao conhecimento cientifico? O objetivo do estudo
estd em analisar como ocorre, no espaco e tempo escolar da Educacéo Infantil, as aprendizagens
de diferentes naturezas, frente a uma sequéncia didatica voltada a discutir conceitos de Ciéncias
apoiados em recursos didaticos, dentre os quais 0s tecnoldgicos digitais. Para o
desenvolvimento da pesquisa, estrutura-se uma intervencdo didatica na tematica “Animais da
floresta”, envolvendo uma turma de pré-escola (criancas de 4 a 5 anos). A organizacdo didatica
parte de uma problematizacédo trazida por meio da leitura de uma obra de literatura infantil e
finaliza com um momento de dialogo com as criangas. Ao total, sdo oportunizados sete dias de
atividades — sete encontros de trés horas, distribuidos de forma consecutiva e ao longo de uma
semana de aula. A abordagem investigativa apoia-se na pesquisa qualitativa e na pesquisa-a¢ao,
recorrendo aos seguintes instrumentos para producdo dos dados: registros da professora — que
¢ a pesquisadora — em seu didrio de campo; materiais produzidos pelos alunos durante a
aplicacdo da sequéncia didatica; e videogravacGes das criancas durante os episddios,
especialmente os promotores de debate e discussdes. A analise dos dados ocorre por meio da
apreciacdo de episodios de ensino e da triangulacdo dos dados produzidos, tomando-se como
referéncia as discussdes tedricas apresentadas no estudo, especialmente as vinculadas aos tipos
de aprendizagem na perspectiva de Henri Wallon. Os resultados do estudo apontam que os tipos
de aprendizagens — cognitiva, motora e afetiva coexistem, embora se possa favorecer alguma
das aprendizagens em determinadas atividades; que a sequéncia didatica na forma como
estruturada permite aulas dindmicas, contextualizadas e significativas ao processo de
aprendizagem; que o conhecimento cientifico é possivel de ser abordado desde as mais tenras
idades; e, que as tecnologias digitais representam uma alternativa para potencializar as a¢oes
didaticas voltada as diferentes aprendizagens, além de representar um meio de aproximacao das
criangas no mundo vivencial contemporaneo.

Palavras-chave: Trés Momentos Pedagogicos. Animais da floresta. Intervencéo didatica.



ABSTRACT

The present text refers to a dissertation developed using the research Line of Educational
Process of Language in the post-graduation education program at Universidade de Passo
Fundo-RS. The investigation begins in the need to implement and analyze a didactic sequence
that enhance the learn of scientific knowledge in child education. Furthermore, the research
considers that the child in this school level not only have conditions to dialogue with scientific
knowledge how they have the right to have this opportunity. For that it structures an activity
sequence didactically based on Three Pedagogical Moments (3PM), thus involving different
strategic resources with emphasis in digital technologies. As the central research question we
can ask: How it's manifested in the children at child education the different learning in the
moment they apply the didactically activities based on scientific knowledge? The objective of
this research is to analyze how it occurs in school time and space of child education, the learn
of different natures associated with a didactic sequence aimed at discussing science concepts
supported by didactic resources among which digital technological. For the development of this
research it's necessary a didactic intervention in the thematic “Forest Animals” involving a
preschool class (children between 4 and 5 years). The didactic organization starts in a
questioning who came from the reading of a child literature and it ends with a moment of
dialogue with children. It was spent seven days in the activities — seven three-hour meetings
consecutive encounters along of one week of classes. The investigative approach is based on a
qualitative research and in action-research, using the following instruments to product data:
teachers™ diary registration (in this case the researcher), materials produced by the students
during the didactic sequence application and videos of children during the episodes especially
the ones who promote debates and discussions. The data analysis occurs by the learning episode
appreciation and of data produced triangulation using as reference the theoretical discussions
presented in the research especially the ones linked to the learning types by Henry Wallon
perspectives. The results of the research indicate the learning types — cognitive, motor and
affective coexist although it can favor some learnings in determined activities; that the structure
of didactic sequence allows dynamical, contextualized and meaningful classes in the learning
process; that the scientific knowledge can be since the young ages; and that the digital
technologies represent an alternative to enhance the didactic actions for the different learnings
beyond to represent an approximation method for children in the contemporary world.

Keywords: Three Pedagogical Moments. Forest Animals. Didactic Intervention.
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1 INTRODUCAO

Encontrar um caminho que nos leve a superacdo € uma tarefa dificil, mas com o resgate
da prépria historia, marcada por diferentes lutas, é possivel encontrar ferramentas que
contribuam para o alcance desse objetivo. Nessa trajetdria, a minha historia registra uma vida
razoavelmente boa, apesar das dificuldades. Com a separagdo dos meus pais, fui criada pela
minha mae, a qual sempre prezou por educacao, ética, responsabilidade e respeito. Apés a
separacdo, fui morar na cidade Marau/RS, onde, na Escola Estadual de Ensino Médio Anchieta,
cursei 0 Ensino Basico regular, tendo concluido o Ensino Médio com 17 anos. Minha familia
tem origem bastante humilde, o que significa que, para que eu alcangcasse meus objetivos, eu
precisava trabalhar, pois meus pais ndo teriam condi¢cdes de custear as despesas referentes ao
ingresso e a permanéncia em uma faculdade.

Por tudo isso, comecei a trabalhar como estagiaria em uma empresa de seguros € iniciei
a graduacdo de Administracdo na Faculdade da Associacdo Brasiliense de Educacdo (FABE).
Com o passar do tempo, comecei a perceber que a remuneracdo do estagio era muito baixa para
0 meu sustento. Em razdo disso, focando em um emprego melhor, mudei-me para Passo
Fundo/RS e transferi a matricula para a Faculdade Meridional (IMED), instituicdo que foi
escolhida por um critério geografico, uma vez que sua localizacdo na cidade representava
facilidade quando considerado o meu percurso ou acesso para ir até a faculdade. Conclui a
graduacdo em Administracdo no ano de 2016, e até janeiro daguele ano, sempre trabalhei na
area da Administracdo.

Com a conclusdo da graduacgao, comprei uma casa na cidade de Marau, para onde me
mudei novamente. Ainda em 2016, fui aprovada num processo seletivo para atuar como
atendente de creche em Vila Maria/RS, tendo sido contratada em abril daquele mesmo ano. Foi
entdo que me apaixonei pela profissdo. O envolvimento das criangas nas atividades, a evolucéo
dos pequenos do inicio até o final do ano encantou-me. Essa trajetoria despertou em mim o
desejo de cursar Pedagogia. Dessa vez, escolhi a Faculdade da Associacdo Brasiliense de
Educacéo - FABE, na qual, em 2017, iniciei o curso, pelo programa segunda graduagéo, cujo
curriculo esta estruturado para uma formagdo de um ano e meio. Assim, em julho de 2018, me
graduei em Pedagogia.

Ainda antes de concluir esse novo curso, iniciei a especializagdo em Linguagens e
Tecnologias na Educagdo com énfase em Ciéncias da Natureza, Matemaética e suas Tecnologias,
no Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-Rio-Grandense (IFSUL), Campus

Passo Fundo, com aulas presenciais duas vezes por semana. Nessa especializacéo, foi possivel
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ampliar os conhecimentos na area digital e refletir sobre como utiliza-las em sala de aula. Em
seguida, fiz uma nova especializacdo - a distancia, pela Faculdade Cidade Verde, Parang, em
Atendimento Educacional Especializado, com Enfase em Educacdo Especial Inclusiva. O
aprendizado é um pouco diferente do presencial, porém, foi importante para adquirir
conhecimento nessa area, especialmente no que refere ao ensino a distancia.

Do exercicio profissional, destaco que, apds a experiéncia na area da administracéo e
com a conclusdao do curso de Pedagogia, passei a atuar como professora contratada da rede
municipal de Educacdo em Marau, e, em 2020, fui convidada para assumir a regéncia em uma
escola da rede privada. Na escola da rede publica, atuo como professora dos anos iniciais do
Ensino Fundamental, e, na rede privada, como professora da Educacdo Infantil. Essa atuacéo
foi marcante para delinear a minha problematica, com veremos mais adiante.

Entre minhas experiéncias vivenciadas nesse breve, mas significativo tempo como
professora, destaco o quanto adquiri conhecimento no convivio com colegas e profissionais da
area. A cada ano, eu conhecia uma nova turma, novos colegas e construia novos aprendizados.

Iniciei minha atuacdo na profissdo como atendente de creche, em uma turma de maternal
na cidade de Vila Maria/RS. E foi nesse momento que percebi gque estava na profissdo certa. O
convivio com as criangas, a reciprocidade no que se refere ao afeto, as diferentes aprendizagens
mostraram que ali era 0 meu lugar. No entanto, junto dessas caracteristicas positivas, vieram
algumas preocupacdes e angustias.

No ano seguinte, iniciei meu estagio na Educacdo Infantil. Por um ano e meio, auxiliei
professores de diferentes turmas dessa fase escolar, e, nesse tempo, a preocupagdo aumentava
ainda mais, principalmente ao que se refere ao ensino, a professores parados no tempo, ao
método totalmente tradicional, a falta de um contexto real em relacdo as atividades propostas e
a falta de reflexdo no que concerne ao ato da crianca perante a sociedade.

Minha primeira turma como professora efetivada na Educacdo Infantil foi um bercario.
Naquele ano, obtive diferentes conhecimentos, percebi que o desenvolvimento da crianca é
muito amplo e continuo, e isso confirmou varias percepcdes que se faziam presentes ainda
guando eu atuava como atendente de creche e estagiaria. Sendo assim, seria 0 momento de fazer
diferente, porém, no ano seguinte, veio a pandemia, que parou todas as escolas, e bagungou
muito a Educacéo.

Neste ano de 2021, as aulas voltaram ao presencial e minha atuacdo passou a ser na
Educacdo Infantil — rede privada, com turma de Pré I; e nos anos iniciais — rede publica, turmas
de 3°, 4° e 5° ano. Mesmo com mais de um ano de pandemia, ao voltar a escola, percebo poucas

mudancgas, professores retomam seu modo tradicional, mas vejo também que preciso iniciar por
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mim, eu tenho o objetivo de fazer a diferenca em cada sala de aula que entrar, buscando
trabalhar a construcdo do conhecimento dos meus alunos dentro de aspectos reais, sociais, da
vivéncia deles, e espero contribuir significativamente para o futuro dessas criancas e quem sabe
contribuir para um olhar diferenciado dos professores colegas que atuam com a Educacgéo
Bésica.

Desde que iniciei minha atuagcdo como professora, tive como objetivo cursar Mestrado
em Educacdo, como forma de favorecer meu crescimento académico, profissional e pessoal.
Porém, devido a algumas dificuldades de diferentes naturezas, optei por aguardar até surgir uma
oportunidade. No inicio de 2020, vivi um trauma muito impactante, com a perda do meu filho
aos seus 19 dias de vida, o que me levou a repensar a minha vida e a resgatar meus sonhos que
estavam adormecidos. A perda foi muito dificil, mas, conforme o tempo foi passando, percebi
que isso, de alguma forma, deveria me dar forgas e trazer algum aprendizado que pudesse ser
levado para a vida. Nessa busca por retomar minha vida e por ndo adiar mais meus sonhos,
tomei a decisdo de participar do processo seletivo do Programa de P6s-Graduagdo em Educacgéo
pela Universidade de Passo Fundo (UPF), na linha de pesquisa “Processos Educativos e
Linguagens”.

Inicialmente, meu projeto de pesquisa estava voltado ao uso das tecnologias digitais no
Ensino Fundamental — series finais, das escolas municipais da cidade de Marau, mas, ao ter
contato com as disciplinas no decorrer do mestrado, frente a oportunidade de exercer a docéncia
nas redes publica e privada, participando das atividades no Grupo de Pesquisa em Educacéo
Cientifica e Tecnologica (GruPECT) e tendo a oportunidade de ler e discutir diferentes obras
que tratam dos temas associados as pesquisas em desenvolvimento no grupo, identifiquei uma
problematica junto ao ensino de Ciéncias na Educacdo Infantil que julgamos pertinente de ser
explorada na pesquisa de Mestrado. Somado a essa identificacdo de problematica, trago o
desejo de incluir os recursos tecnoldgicos, devido a sua importancia para o sistema educacional,
particularmente evidenciado nesses anos de 2020 e 2021 com a pandemia causada pelo SARS-
CoV-2 (COVID 19). A pandemia revelou a toda comunidade educacional a importancia de
termos familiaridade com as tecnologias digitais e de perceber o quanto elas auxiliam o
professor na preparacao e regéncia das aulas, mas também na aprendizagem dos alunos.

Sobre o0 uso das tecnologias digitais no sistema educativo, cabe mencionar que elas
podem se revelar como aliadas ao processo educacional, uma vez que oportunizam uma
aproximagao maior dos estudantes com o conhecimento, promovem situacoes de aprendizagem
e se revelam potencializadoras de um ensino que vise a autonomia e & formacéo integral dos

sujeitos, como apregoado na Base Nacional Curricular Comum (BRASIL, 2017).
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Segundo Levy (1999, p. 56), a maquina ampliou as possibilidades para 0 homem. O
autor prossegue mencionando que o artefato computador faz parte da historia humana, uma vez
que ele “ndo intervém apenas na ecologia cognitiva, mas também nos processos de subjetivacao
individuais e coletivos™.

Na Educacdo Infantil, podemos dizer que a tecnologia digital esta inserida na vida da
crianca, e isso traz diferentes impactos, mediante diferentes modos de utilizacdo. No sistema
educacional, ela tem levado a mudancas nas ac¢des tanto do aluno quanto do professor, o que
nos leva a alguns questionamentos: é possivel relacionar a tecnologia digital com a Educacéo
Infantil? Ela pode atuar como favorecedora da aprendizagem nesse nivel de escolarizacdo? De
que aprendizagens estamos falando? Que experiéncias didaticas podemos buscar como
inspiracdo para um repensar na pratica educativa?

Tais questionamentos e outros tém norteado nossas buscas por qualificar os processos
de ensino e aprendizagem na Educacgéo Infantil frente aos imperativos da contemporaneidade
em termos do uso dos recursos tecnoldgicos digitais. Nossa defesa por um ensino que a
considere como ferramenta pedagogica reside no fato de que a Educacgdo Infantil, enquanto
primeira fase da Educacdo Bésica, € o primeiro momento da crianga no processo escolar, e é
partindo desse contato inicial que devemos refletir sobre o lugar das tecnologias na vida das
pessoas e na escola. Dessa forma, ao buscarmos apoio no uso dessas tecnologias digitais como
subsidio didatico, podemos, a0 mesmo tempo, promover uma reflexdo sobe o papel das
tecnologias na vida cotidiana.

E a0 longo de nossa vida que nos educamos, que construimos saberes, que nos tornamos
sujeitos da nossa propria existéncia. A Educacdo Infantil passou ser reconhecida como parte do
processo educativo. A Educacédo veio para desenvolver uma melhor aprendizagem as criancas
ao longo de sua vida escolar, tornando suas experiéncias mais significativas (BRASIL, 1998).

A formacdo humana implica um movimento de acdo, reflexdo e construcdo. Ela é
histérica, mas sempre atual. E continuidade e atualidade, reproducio e producdo. A
humanizagdo parte de um processo continuo e infindavel, o ser humano, por sua natureza, € um
ser que vai se construindo em meio as situacdes cotidianas e ao longo da vida. Nesse processo,
a Educacéo assume um papel fundamental, por meio dela que a condi¢cdo humana se estabelece.
Tornar-se humano exige, assim, compreender os elementos que sdo fundamentais em sua
constituicdo, especialmente agqueles que envolvem o bem viver, o cuidado de si e a justica
social.

Na Educacdo Infantil, as criancas sdo capazes de construir e levantar suposi¢des ou

hipoteses, questionar e confrontar ideias, desenvolvendo, gradualmente, conceitos cientificos
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acerca dos fenbmenos naturais, bem como das inter-relagbes entre o ser humano, 0 meio
ambiente e as tecnologias que as cercam. Esse processo pode ser iniciado por meio de atividades
didaticas que instiguem as criangas a pensar 0 conhecimento a partir de situacdes que
confrontem seus conhecimentos espontaneos com as explicacdes do professor, contribuindo
para que, aos poucos e frente as condigdes impostas pelo limite da idade, ela aprenda
conhecimentos que Ihe permitam pensar criticamente o mundo.

A partir desse entendimento, o presente estudo se ocupa de estabelecer um dialogo na
Educacao Infantil entre o conhecimento cientifico, o uso de tecnologias digitais enquanto
recurso didatico e a abordagem de temas contextualizados, como forma de trazer o mundo
proximo da crianga para a sala de aula. Essa ligagdo com o conhecimento cientifico por meio
das discuss@es envolvendo temas da ciéncia e do ensino de Ciéncias leva em consideracdo a
necessidade de desde as mais tenras idades fomentar o processo de alfabetizacdo cientifica,
como defendido por Fumagalli (1998). A autora destaca que as criangas ndo apenas tém
condigdes de discutir Ciéncias desde muito pequenos, elas tém o direito de fazé-lo.

Mais proximo da alfabetizacdo cientifica — o que abordaremos no préximo capitulo, a
partir de estudos de Leonir Lorenzetti e Lucia Helena Sasseron — fica evidenciada a necessidade
e a importancia de contemplar esse processo de alfabetizacdo desde os Anos Iniciais, e que aqui
estendemos a Educacao Infantil. Outro autor que defende a necessidade de se instituir um modo
de pensamento alinhado com a alfabetizacéo cientifica desde as etapas iniciais de escolarizacdo
¢ Attico Chassot, que aponta que “ser alfabetizado cientificamente € saber ler a linguagem em
que esta escrita a natureza. E um analfabeto cientifico aquele incapaz de uma leitura do
universo” (CHASSOT, 2003, p. 91).

Almeida e Fachin-Teran (2013), ao desenvolverem um estudo para introduzir a
alfabetizacdo cientifica na Educacdo Infantil, mostram que essas discussdes possibilitam uma
maior acolhida as criancas em relacdo as suas capacidades de ler e interpretar o mundo. Sobre
a leitura de mundo, Silva et al. (2016, p. 1) lembram que a alfabetizacao cientifica desde esse
nivel de escolarizagdo € importante, pois “possibilita que a crianga use sua imaginacao para
fazer essa leitura de mundo mesmo ainda nao sabendo dominar o c6digo escrito”.

Alinhando-se com essa perspectiva, o estudo proposto nesta dissertagéo tem como foco
central o desenvolvimento do aprender o conhecimento cientifico, tendo em vista sua
importancia para o processo de desenvolvimentos do senso critico cientifico, tdo necessario

para leitura de mundo e atuagdo critica, no cotidiano, como nos afirma Chassot (2003, p. 94):
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[...] seria desejavel que os alfabetizados cientificamente ndo apenas tivessem
facilitada leitura do mundo em que vivem, mas entendessem as necessidades de
transforma-lo — e, preferencialmente, transforma-lo em algo melhor. Tenho sido
recorrente na defesa da exigéncia de com a ciéncia melhorarmos a vida no planeta, e
ndo tornd-la mais perigosa, como ocorre, as vezes, com maus usos de algumas
tecnologias.

Acreditamos que é no processo de ensino que o professor poderd contribuir para
introduzir o conhecimento cientifico, possibilitando a formacao de cidadaos pensantes, 0s quais
poderéo agir com responsabilidade e consciéncia frente aos mais distintos eventos. O professor,
nesse processo de fomentar discussdes envolvendo conhecimentos cientificos, contribui para a
alfabetizacdo cientifica, mas, sobretudo, para instituir um modo de pensamento que possibilita
a crianca um novo modo de olhar o mundo, pelo qual ela também é responsavel. O
conhecimento cientifico pode ser conhecido, pode representar o entendimento e os impactos da
natureza da ciéncia, e suas tecnologias podem se materializar de forma cultural, funcional e
verdadeira, constituindo-se como uma potencializacdo para uma educagdo mais comprometida
na construcdo de uma sociedade melhor.

Nessa compreensao, ressalta-se que o papel da escola ndo é preparar a crianca para atuar
na sociedade no futuro, mas prepara-la para atuar na sociedade do hoje. Esse olhar se alinha

com a visdo de ensino de Ciéncias apregoado nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs):

O estudante ndo é s6 cidaddo do futuro, mas ja é cidaddo hoje, e, nesse sentido,
conhecer Ciéncia é ampliar a sua possibilidade presente de participacdo social e
desenvolvimento mental, para assim viabilizar sua capacidade plena de exercicio da
cidadania (BRASIL, 1998, p. 23).

A BNCC (2017, p. 321) complementa esta visdo, apontando que ““ aprender ciéncia nao
é a finalidade ultima do letramento, mas, sim, o desenvolvimento da capacidade de atuacéo no
e sobre 0 mundo, importante ao exercicio pleno da cidadania”.

Todavia, sabemos que na Educacédo Infantil ndo se trata de buscar uma aprendizagem
como aquela almejada nos Anos Finais do Ensino Fundamental ou mesmo no Ensino Médio.
Trata-se de estabelecer um modo de pensar e de agir a partir de aspectos da ciéncia, portanto, a
aprendizagem a que nos referimos vai aléem da cognitiva conceitual, envolvendo aspectos
vinculados a atitudes e a sentimentos para com a ciéncia.

Esse aspecto torna-se central em nosso estudo, como veremos mais adiante, levando a
gue nos questionemos sobre a natureza das aprendizagens que sdo oportunizadas nas situagoes
de estudo envolvendo conhecimento cientifico na Educagéo Infantil. Além disso, apresentamos

uma reflexdo sobre a forma como esse conhecimento tem sido levado para esse nivel de
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escolarizacdo. Frente a esses dois problemas, identificamos a possibilidade de desenhar uma
investigacdo que tomasse como estudo exploratorio a analise do que ja fora produzido na &rea
envolvendo tecnologias digitais e atividades de conhecimentos cientifico na Educacéo Infantil.
Nessa busca, que sera detalhada no terceiro capitulo, ndo localizamos estudos que abarcassem
as trés dimensGes anunciadas, o que implicou a necessidade de delimitar a nossa busca a
associar as tecnologias digitais a Educacédo Infantil e, em um segundo momento, as atividades
de conhecimento cientifico com esse mesmo nivel de escolarizacéo.

O resultado dessa busca reforcou a necessidade de delinear uma investigacdo que
permitisse verificar a viabilidade desse arranjo e, a0 mesmo tempo, que analisasse a
aprendizagem que resulta dele. Nesse contexto a aposta esta na organizacao de uma sequéncia
didatica envolvendo o processo de contextualizacdo do conhecimento a partir de aspectos
trazidos e discutidos pelos préprios alunos. Para Zabala (1998, p. 18), a sequéncia didatica é
definida como “um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a
realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém um principio e um fim conhecidos tanto
pelos professores como pelos alunos™.

Almeida e Fachin-Teran (2013) afirmam que implementar atividades voltadas ao
conhecimento cientifico na Educacdo Infantil demanda préaticas que tenham uma abordagem
ludica, com personagens de livros, TV, jogos ou mesmo materiais confeccionados por
professores e as criancas. O objetivo é que essas praticas pedagdgicas levem as criangas a
realizar observacbes, comparacdes e registros, agucando questionamentos. Cardoso e Silva
(2019, p. 518), ao desenvolverem um estudo com criancas da Educacdo Infantil referente a
conhecimentos cientificos, apontam que uma abordagem ludica possibilita a elas a construcao
de novos conhecimentos a partir de situagdes do seu entorno, contribuindo para a construcao
de “um olhar critico-reflexivo sobre os fenbmenos naturais, visto que é nesta fase que ha o
predominio do pensamento por conceitos cotidianos, 0s quais Sd0 necessarios para O
desenvolvimento de conceitos cientificos™.

O apontado da conta de evidenciar a importancia e a necessidade de promover espacos
de discussdo do conhecimento cientifico desde as etapas iniciais de escolarizacdo. Nesse
contexto e como ja mencionado, cabe o0 questionamento sobre a aprendizagem gue ocorre nessa
etapa de escolarizacéo e a reflexdo sobre quais séo as suas caracteristicas. Em outras palavras,
perguntamo-nos: de qué aprendizagem ou aprendizagens estamos falando quando defendemos
a insercdo de conhecimento cientifico mediado por tecnologias digitais e por situacfes

pertencentes ao contexto de mundo das criangas?
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Dizendo de outro modo, o questionamento central do estudo ficou assim estruturado:
como se manifestam nas criangas da Educagéo Infantil as diferentes aprendizagens no momento
em que realizam atividades didaticas voltadas ao conhecimento cientifico?

Nesse percurso investigativo, temos como objetivo geral analisar como ocorre, no
espaco e tempo escolar da Educacdo Infantil, as aprendizagens de diferentes naturezas, frente a
uma sequéncia didatica voltada a discutir conceitos de Ciéncias apoiados em recursos didaticos,
dentre os quais 0s tecnologicos digitais.

Como objetivos especificos, a investigacdo propbe-se a:

e investigar caracteristicas da pesquisa nacional referentes aos processos de ensino e
de aprendizagem na Educacdo Infantil, particularmente os que utilizam tecnologias
digitais ou que abordam conhecimento cientifico;

e apresentar os aspectos inerentes a necessidade e a importancia de abordar Ciéncias
na Educacdo Infantil,

e elaborar e aplicar uma sequéncia didatica envolvendo atividades de conhecimento
cientifico;

e analisar os tipos de aprendizagens que € favorecida pela sequéncia didatica
estruturada.

Para atingir tais objetivos, delineamos uma sequéncia didatica voltada a abordar
conhecimento cientifico com estudantes da pré-escola da Educacdo Infantil, tendo como
recursos 0 uso de tecnologias digitais e a contextualizacdo do conhecimento a partir das
vivéncias dos estudantes. Tal sequéncia didatica foi estruturada nos Trés Momentos
Pedagogicos (3MP), como proposto por Delizoicov e Angotti (1990), e volta-se a contemplar a
tematica “Animais da floresta”. A organiza¢do didatica das atividades parte de uma
problematizacdo trazida por meio da leitura de uma obra de literatura infantil, e, apds uma
sequéncia de atividades didaticas, finaliza promovendo um momento de didlogo com as
criangas. Ao total, sdo oportunizados sete dias de atividades — sete encontros, distribuidos de
forma consecutiva e ao longo de uma semana de aula.

A pesquisa associada a aplicacdo da sequéncia didatica caracteriza-se como de
abordagem qualitativa e do tipo pesquisa-acdo, seguindo o apresentado por Bogdan e Biklen
(1994). Para tanto, pretendemos utilizar como instrumentos para producdo de dados os registros
da professora — que € a pesquisadora — em seu diario de campo; 0s materiais produzidos pelos
alunos durante a aplicacédo da sequéncia didatica; e as videogravacOes das criangas durante 0s

episodios, especialmente os promotores de debate e discussdes.
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A dissertacdo estd organizada em cinco capitulos, nos quais se incluem a presente
Introducdo. O capitulo dois apresenta caracteristicas da Educacgdo Infantil, traz especificidades
referente ao ensino de conhecimento cientifico nessa etapa de escolarizacéo, discute o uso de
recursos tecnoldgicos digitais e a contextualizacdo do conhecimento como ferramenta de ensino
e, ao final, promove uma reflex&o sobre as especificidades do processo de aprendizagem na
Educacdo Infantil. No terceiro capitulo, é apresentada uma revisdo elaborada a partir da
consulta a teses e dissertacdes referentes a Educacgéo Infantil e a sua relagdo com as tecnologias
digitais e com o ensino de Ciéncias. No quarto capitulo deste texto, temos a descricdo da
metodologia de pesquisa que sustenta o estudo empirico e seus respectivos instrumentos de
producdo dos dados, com realce para a sequéncia didatica e o relato das atividades
desenvolvidas em cada um dos encontros. O quinto capitulo se ocupa de discutir os dados
produzidos a luz do referencial tedrico e de modo a responder o questionamento central do
estudo. Ao final e a titulo de concluséo do estudo, sdo apresentadas as consideracdes finais de

modo a fazer um fechamento ao estudo e apontar novas perspectivas de investigacao.



21

2 EDUCACAO INFANTIL: LEGISLACAO E REFLEXOES

Este capitulo tem por objetivo apresentar uma discussdo referente aos processos
educativos vinculados a Educacéo Infantil. O foco estad em trazer aspectos historicos a partir da
perspectiva da legislacdo brasileira, incluindo reflexdes voltadas aos documentos que amparam
as criancas. Em seguida, o estudo contempla a inclusdo dos recursos tecnoldgicos no processo
de aprendizagem na Educacdo Infantil e suas possibilidades, para, ap0s isso, adentrar no
“conteudo” conhecimento cientifico desde as tenras idades. Nessa abordagem, propde-se uma
reflexdo acerca da importancia do tema em relacdo a sociedade, ou seja, destina-se um olhar

especial sobre a atuacdo do ser em relagédo ao meio que o cerca.

2.1 A Educacao Infantil na legislacdo nacional

A histéria da crianga no Brasil, percorreu um longo caminho, foram inimeros desafios,
progressos e regressos, como dissertaremos ao longo deste texto. Aries (1981) em seu livro
aponta que com o aumento demografico surgiram as primeiras chamadas pequenas escolas,
criadas no seculo XVII para classes inferiores, inicialmente as criancas ficavam juntos, no
século XVIII passaram a ser separadas das mais velhas das mais novas e 0s ricos separados dos
pobres, nesta época era um ato comum.

Segue o autor mencionando que com o passar dos séculos e com a revolucdo cartesiana,
a sociedade passou a mudar de ideia em relacdo a sociedade, buscando assim igualdade. As
escolas de Educacdo Infantil, tinham por objetivos auxiliar as familias que estavam entrando
no mercado de trabalho, e a preocupacéo era assistencialista com foco no cuidar.

As pequenas escolas, tinham como proposito auxiliar as familias de baixa que
necessitavam trabalhar para sustentar suas familias. As creches assistencialistas ndo buscavam
0 desenvolvimento da crianca, o foco ndo era pedagogico, ao contrario das creches destinadas
as familias de classes privilegiadas — burgueses, que o foco era totalmente no desenvolvimento
pedagdgico da crianca (ARIES, 1981).

Na Revolucdo Industrial no século XVIII, se estabeleceu a necessidade das escolas
municipais de Educacdo Infantil (EMEIS). Dentre outros fatores, isso se justifica em razéo de
que as mulheres passaram a ganhar espaco no mercado de trabalho, e, por isso, acabavam
deixando seus filhos com as chamadas “criadeiras”, mas, devido a alta taxa de mortalidade,
sentiu-se a necessidade da criacdo das escolas de Educacdo Infantil, que também tinham papel
assistencialista (KUHLMANN JR, 2000).
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No Brasil do final do século XI1X, as entidades que se propunham a atender as criangas
ndo tinham como preocupagéo o cuidar e o educar. A visdo era voltada a ajudar as mulheres
que trabalhavam fora de casa e auxiliar as familias de baixa renda, que necessitavam incluir-se
no mercado de trabalho, em busca do sustento familiar. No final do século XIX — periodo da
abolicdo da escravatura e inicio da Republica —, a partir de iniciativas isoladas de protecdo a
infancia, teve inicio a criacdo de um pequeno nimero de escolas de Educacédo Infantil. Para as
criancas de baixa renda, foram criadas as creches assistenciais, para atender as maes operarias,
uma grande vantagem para o desenvolvimento infantil. Além disso, foram criados os jardins,
mas estes seriam destinados para as classes mais privilegiadas, uma vez que tinham um custo
mais alto, mas, em contrapartida, também tinham um foco pedagdgico, voltado ao
desenvolvimento das criancas (KUHLMANN, 1998).

No século XX, o nimero de creches e jardins comecou a crescer, pois, uma vez
regulamentada a mao de obra feminina, as proprias empresas precisaram montar creches para
atender aos filhos das funcionérias enquanto elas estivessem trabalhando. E quem frequentava
as creches eram criancas oriundas de familias com situacdo econdmica menos favoravel, pois a
classe alta conseguia recorrer aos jardins de infancia (BACH; PERANZONI, 2014).

Com o passar dos anos, as creches foram perdendo o significado de distin¢do social.
Com isso, elas passaram a atender a criangas com idade entre 2 e 4 anos, e 0s jardins, a criangas
de 5 e 6 anos. O interesse em implantar as creches e jardins de infancia no final do século X1X
e nas primeiras décadas do século XX no Brasil iniciou a partir do incentivo do juridico policial
(que apontava para a ocorréncia de uma infancia normalmente abandonada), dos médicos
higienistas e dos religiosos, com o intuito de combater o alto indice de mortalidade infantil
(KUHLMANN Jr., 2000).

Com o passar do tempo, a Educacédo Infantil passou a ser vista como parte do processo
educacional, o que tinha como objetivo preparar as criangcas com condicBes sociais inferiores
em relacdo as demais. Hoje, esse contexto € marcado por caracteristicas bastante diferentes,
uma vez que, quando uma crianga ingressa na etapa creche ou preé-escola, o professor vai buscar

informagdes através das

[...] vivéncias e [d]os conhecimentos construidos pelas criangas no ambiente da
familia e no contexto de sua comunidade, e articula-los em suas propostas
pedagdgicas, tém o objetivo de ampliar o universo de experiéncias, conhecimentos e
habilidades dessas criancas, diversificando e consolidando novas aprendizagens
(BRASIL, 2019, p. 36).
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No seculo XX, ndo existiam padrGes de protecdo, a partir do século XXI, com o
surgimento de Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) e com as mudancas econémicas,
politicas e sociais, as criancas passaram a ser protegidas por leis, que prevé os direitos e deveres
da crianca e do adolescente. Ao que se refere ao espaco escolar, O artigo 53, da lei n° 8.069, de
13 de julho de 1990, prevé a educacdo de forma igualitaria e o “acesso e permanéncia na escola”
(BRASIL, 2019, p. 43), além de direito a transporte escolar, material didatico e acesso a escola
préximo a sua residéncia.

Além do ECA, e com o decorrer dos anos existiram diversos que amparam, as criancas,
e seu desenvolvimento no ambiente escolar, testes documentos podemos destacar, Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs), e o ultimo documento reformulado e estudado em conjunto
com os professores no ano de 2018 Base Nacional Comum Curricular (BNCC), trata-se de “um
documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da
Educacao Bésica” (BRASIL, 2019, p. 9).

A BNCC, foi estruturada por competéncias gerais e por etapas. Na Educacdo Infantil
dentro dos direitos de aprendizagem e desenvolvimento da crianca, foram criados os campos
de experiencias com o0s objetivos das aprendizagens. Estes sdo organizados em bebés (0 a 1
anos e 6 meses), criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses), e criangas
pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses). Os bebés e criancas bem pequenas ndo sdo obrigadas a
estar na escola, nesta idade fica a critério da familia matricular ou néo o filho na escola, ja as
criancas pequenas de idade 4 a 5 anos tem obrigatoriedade por lei estar na escola, sendo um dos
deveres do ECA (BRASIL, 2019).

Dentro do processo educacional, o papel da escola vai além do cuidar, esse termo na

Educacao Infantil, trata-se de uma inferéncia ao desenvolvimento infantil que para a BNCC,

a concep¢do que vincula educar e cuidar, entendendo o cuidado como algo
indissociavel do processo educativo. Nesse contexto, as creches e pré-escolas, ao
acolher as vivéncias e os conhecimentos construidos pelas criancas no ambiente da
familia e no contexto de sua comunidade, e articula-los em suas propostas
pedagogicas, tém o objetivo de ampliar o universo de experiéncias, conhecimentos e
habilidades dessas criancas, diversificando e consolidando novas aprendizagens,
atuando de maneira complementar a educacdo familiar — especialmente quando se
trata da educacéo dos bebés e das criangas bem pequenas, que envolve aprendizagens
muito proximas aos dois contextos (familiar e escolar), como a socializagdo, a
autonomia e a comunicagdo (BRASIL, 2017, p. 36).

O processo de escolarizagdo deve proporcionar as criangas momentos de interacédo e
desenvolvimento desta, por meio de brincadeiras, metodologias de ensino, praticas didaticas, a

Educagdo Infantil é o trabalho do todo, é neste momento que as criangas desenvolvem
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principios basicos e importante para o resto da formacéo escolar. Esse trabalho deve acontecer
de forma conjunta, com estimulos dos familiares conforme afirma o Referencial Curricular
Nacional para a Educacao Infantil (1998).

Sendo assim, a humanizacéo € um processo constante e infindavel, pois o ser humano,
por sua natureza, € um ser incompleto que vai se construindo em meio as situa¢@es cotidianas
e ao longo da vida. Tornar-se humano, exige assim, compreender os elementos que séo
fundamentais em sua constituicdo, especialmente aqueles que envolvem o bem viver, o cuidado

de si e a justica social, por isso, frisamos a importancia de,

[...] explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emocdes,
transformacdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da natureza, na escola
e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as
artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia (BRASIL, 2019, p. 38).

Na Educacdo Infantil, as turmas sdo divididas por faixa etéria, as quais recebem a
nomenclatura de bercario, maternal, jardim I, jardim II, Pré I, Pré Il, cada qual com sua
especificidade. Segundo a BNCC, cada professor devera trabalhar conforme seu eixo estrutural,
que parte do cuidado, da brincadeira, dos estimulos motores, entre outros elementos que fardo
parte do desenvolvimento e da aprendizagem do educando (BRASIL, 2019). O Referencial
Curricular Nacional para a Educagdo Infantil (1998, p. 13) destaca a relevancia do “acesso das
criancas aos bens socioculturais disponiveis, ampliando o desenvolvimento das capacidades
relativas a expressao, a comunicagdo, a interagdo social, ao pensamento, a ética e a estética”.

A Educacdo Infantil é a porta de entrada para o sistema escolarizada, particularmente o
Ensino Fundamental. Nesse sentido, o professor enquanto organizador das atividades didaticas
precisa reconhecer a importancia de trazer os temas a partir do cotidiano das criancas. Nesse
cotidiano assume relevancia os elementos naturais, necessitando contemplar aspectos como as
causas que degradam o meio ambiente e que, por vezes, podem ser consequéncia do tempo e
da acdo humana na apropriagéo para a sobrevivéncia dos animais (BRASIL, 2019).

Portanto, desde muito pequenos, podemos disponibilizar de agfes que busquem
cuidados nas situagdes diarias que envolvam a utilizagdo dos meios naturais, atuando como
agentes de transformacéo de habitos no espaco familiar e nas a¢des cotidianas. Essas discussdes
necessitam envolver a sustentabilidade - o meio ambiente, como forma de despertar a
importancia do cuidado e preservagdo da natureza, oportunizando que os estudantes desde as

tenras idades sejam capazes de perceber que suas agdes trazem consequéncias para a vida de
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todos (BRASIL, 2019). E importante demonstrar que a agdo humana tem causa e efeito, tanto
no ambiente como nas relagdes com o0 outro, nesse caso com seus colegas.

Dentre os temas que a BNCC aponta para o Ensino Fundamental na Area de Ciéncias
da Natureza, estd o de Vida e Evolugdo, como forma de possibilitar conhecimentos sobre a
origem da vida e sua evolucdo, tanto em termos do ser humano como dos animais e plantas.
Tais conhecimentos podem ser instigados desde a Educagdo Infantil, por meio de um olhar
atento a vida das pessoas e aos cuidados de si, como também dos animais e do ambiente em
que vivemos.

Ressaltamos a importancia em reconhecer com os estudantes da Educagéo Infantil, a
evolugéo da vida por meio de observacéo e experimentacao, assim como, “suas caracteristicas
e necessidades, e a vida como fendbmeno natural e social, os elementos essenciais a sua
manutencdo e a compreensao dos processos evolutivos que geram a diversidade de formas de
vida no planeta” (BRASIL, 2019, p. 326).

Para relacionar tais praticas, Bacich e Moran (2018) apontam o quanto é fundamental
que o professor conheca sua turma, é necessario conversar, perguntar e mapear cada estudante,
acolher afetivamente os alunos, estabelecer pontes, aproximar-se do universo deles, saber como
eles enxergam o mundo e o que eles valorizam. Para isso, se mostra relevante partir de onde
eles estdo para ajuda-los a ampliar sua percep¢do, a enxergar outros pontos de vista, a aceitar
desafios criativos e empreendedores (BACICH; MORAN, 2018).

Ou seja, para que a aprendizagem aconteca de forma efetiva, € necessario que o professor
tenha um olhar diferenciado em relacdo ao aluno, fazendo o delineamento da turma, para, assim
aplicar propostas pedagdgicas. Nesse movimento, os alunos devem perceber o sentido das
atividades que Ihes sdo propostas.

Dessa forma, o professor ird conduzir as praticas educativas conforme a capacidade da
sua turma e a idade dos alunos, estabelecendo, assim, as relacdes entre turma, professor e
sociedade. O professor mediador é responsavel por auxiliar os alunos no processo de
significacdo das aprendizagens, as quais muitas vezes sdo estandardizadas no contexto escolar,
mas dinamicas na realidade. Ndo ha uma receita para saber mediar, mas conhecer o aluno é o
inicio de tudo, é o docente quem vai desenvolver uma prética de ensino que favoreca o perfil
da turma e seus interesses e ritmos de aprendizagem. Esses interesses podem se modificar no
decorrer do tempo nas préticas pedagdgicas (BACICH; MORAN, 2018).

Avaliando assim, é importante que professor tenha o desejo de trabalhar com a crianca,
pois no desenvolvimento das atividades na Educacdo Infantil, o trabalho ndo é centrado no

conteddo, uma vez que 0 mais importante é o processo de aprendizagem. Além disso, para que
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a aprendizagem ocorra de fora satisfatoria, cada brincadeira € muito significativa, portanto, é
necessario ter uma proposta curricular de qualidade.

S&o inumeros os desafios e as configuracGes familiares existentes atualmente, ou seja,
nas escolas em geral tem alunos de varias classes sociais e oriundos de diferentes contextos
familiares. As escolas devem ser instituicGes de educacdo com acesso facilitado e os professores
devem promover a aprendizagem de cada individuo. Para isso, muitas vezes, é preciso
compreender as diferentes realidades familiares das criancas, para, com isso, entender as
criancas em si.

Nessa perspectiva, € fundamental incluir os familiares ou responséveis na aprendizagem
das criangas, podendo, de iniumeras formas, trazer para a sala de aula a realidade do aluno. Isso
pode ser feito a partir de praticas que envolvam a historia sobre a origem dos nomes de cada
um ou mesmo que resgatem as brincadeiras na época dos pais, proporcionando momentos a

serem compartilhados com a familia, envolvendo-a com a escola.

2.2 Tecnologias digitais: aplicativos educacionais

Podemos observar que o cenario atual € marcado pelo uso dos recursos tecnoldgicos,
com o uso de dispositivos moveis com acesso a internet que permitem acessar informacgoes a
qualquer tempo e momento. Desse modo, no mundo contemporaneo, em que O acesso a
tecnologia tem caracteristica global, transformar essa diversidade de recursos em aprendizagem
é uma dificil tarefa na educacao.

O surgimento de novas tecnologias nos Gltimos anos trouxe consigo elementos que
impulsionaram a criag@o de novas ferramentas, e essas possibilitaram a comunicacao a qualquer
tempo e momento. Segundo Levy (1999) uso do das ferramentas tecnologicas digitais
juntamente com uso das redes de computadores deu inicio a cibercultura, conceito existente a
muito que relaciona a tecnologia com a sociedade. Ou seja, “a descentralizacao da informacao,
proporcionada pela internet, ndo ha hoje no planeta um homem que seja capaz de deter todo o
conhecimento circulante na sociedade” (RODRIGUES, 2010, p. 1).

Diante ao exposto, Lemos (2003) expressa, sobre as trés leis da cibercultura, que
consistem na liberacdo do polo de emissdo: que se trata da producdo e distribuicdo de
informacdes, ou seja, pode ser acessada por diversos publicos, seja aluno ou professor, visto
que o professor se torna um mediador do processo de ensino e aprendizagem, o qual vai
estimular e mobilizar o educando a desenvolver processos de criatividade, argumentacao e

resolucdo de problemas. O educador abre espaco para a liberdade de expressdao e novas
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metodologias para producdo significativa do conhecimento, considerando, assim, o contexto
cultural e social que o aprendiz vivencia, gerando uma aproximacao de diferentes culturas. A
segunda lei trata da reconfiguracdo, e o autor parte do potencializar préaticas, através das
modalidades midiaticas, sem a substituicdo de modelos antecedentes, ou seja, reconfigurar
praticas, mudancga dos espagos e tempos de aprendizagem. E a terceira, que € a conexdo
generalizada, que aborda a conexdo a qualquer tempo e momento, a construcdo do
conhecimento em rede, rapidez ao acesso a informacdes e conectividade em tempo real.

Para Lemos (2003), a evolugdo tecnoldgica € marcada pela cultura contemporanea, por
meio da era digital. Antigamente, havia apenas a cultura de ler um livro ou um jornal; hoje,
podemos ampliar a leitura com os meios digitais. O mesmo acontece com a escrita, pois esses
meios possibilitam a ampliacdo de conhecimentos e a ampla comunicacao, levando descobertas
diferentes para o mundo todo, sendo assim, “a expressdo ‘tecnologia’ diz respeito a muitas
outras coisas além das maquinas. O conceito de tecnologia engloba a totalidade de coisas que
a engenhosidade do cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso,
suas aplicacbes” (KENSKI, 2012, p. 22).

Na sociedade, € possivel perceber o consideravel avanco tecnolégico. A comunicacao
tecnoldgica, por exemplo, iniciou-se da natureza, com instrumentos e objetos encontrados na
natureza, transformados pelo homem para um proposito especifico. Usava-se instrumentos
como 0sso para fazer desenhos e fogo e pedra eram utilizados para comunicagdo. Depois disso,
a evolucdo aconteceu rapidamente, e foram criados o papel, a escrita, a alfabetizacdo, a primeira
maquina de escrever, radios e computadores. Em 1947, foram criados os primeiros celulares,
que mais tarde revolucionariam a historia digital. Todas essas tecnologias foram criadas pelo
homem e por sua sabedoria, €, com 0 passar dos tempos, evoluiram cada vez mais (VERASZTO
etal., 2009).

No processo educacional, ainda se recorre muito a papel, lapis, giz, cadeira e a muitos
outros recursos e artefatos decorrentes do progresso humano que ja foram, em algum momento,
tecnologia. Em outras palavras, mesmo com os grandes avangos trazidos pelas tecnologias
digitais — as quais inserem em sala de aula jogos e uma infinidade de possibilidades —, esses
recursos ainda fazem parte de muitas realidades dentro da Educacéo Bésica.

N&o é novidade que as tecnologias digitais sdo potencializadoras no que se refere a
educacdo e estas, quando utilizadas de forma correta, podem trazer diferentes aprendizados em
relacdo a construgdo do conhecimento. Além disso, podem o uso de tecnologias didaticas com
ferramenta didatica pode favorecer a motivagéo e o engajamento dos estudantes nas atividades,

favorecendo que se tornem protagonista da aprendizagem.
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Nessa perspectiva, 0s recursos tecnoldgicos vém sendo inseridos no processo
educacional, e estdo possibilitando diversas mudancas, principalmente nas abordagens de
ensino. O ensino tradicional, aquele que se restringe a acdo de o professor proferir o contetido
e 0 estudante a copiar e reproduzir em provas, ainda esta presente no sistema educacional.
Entretanto, a exigéncia de um novo modelo que vem sendo acenado a tempos, foi reforcada
pela situacdo de pandemia causada pelo virus SARS-CoV-2 (COVID-19) nos anos de 2020 e
2021 e com ele o ensino remoto sincrono e assincrono. Frente a essa situacdo de ensino
emergencial e desenvolvido de forma virtual, ficou evidente a necessidade de um repensar dos
professores sobre suas metodologias de ensino, particularmente frente a necessidade de
utilizag&o das tecnologias digitais.

Nesse cenario, 0s recursos tecnologicos digitas na educacdo possibilitaram que
professores e estudantes interajam mesmo estando distantes fisicamente e que pudessem
compartilhar conhecimentos e informacgdes. As tecnologias digitais quando alinhadas as
mudancas de concepg¢des pedagdgicas dos professores, oportunizam modificacdes nas
metodologias essencialmente centradas na oralidade do professor para um sistema que
utilizasse recursos digitais como ferramenta de ensino. Embora alguns professores tenham se
restringido a utilizar as aulas remotas como um novo espaco para suas velhas metodologias de
ensino, muitos deles buscaram inovacao e apoiaram-se em softwares, simuladores, aplicativos,
entre outros que possibilitassem uma maior interagdo com os estudantes, favorecendo seu
protagonismo no processo de aprendizagem.

De particular interesse para essa pesquisa, destacamos 0 uso em aulas de aplicativos
tecnoldgicos educacionais. Esses aplicativos buscam constituir-se como uma ferramenta que
contribui para que sejam estruturados novos formatos para a realizacéo de atividades escolares
— encontram ainda em estagio inicial de desenvolvimento e podem ser vistos como mais uma
nova tecnologia, voltada a “buscar diferentes formas de provocar instabilidade cognitiva. Logo,
planejar uma aula significativa expressa, em primeira analise, buscar formas criativas e
estimuladoras de desfiar as estruturas conceituais dos alunos” (SANTOS, 2008, p. 4). O
mencionado pelo autor, embora publicado em 2008 ainda se revela para muitos docentes como
uma novidade, algo ainda distante dos recursos didaticos que costumam utilizar em suas aulas.
Todavia, essa situagdo tende a mudar especialmente nesse momento em que muitos professores
buscaram uma maior aproximagdo com as tecnologias digitais.

Para a UNESCO (2014), o uso de aparelhos moveis esta cada vez mais presente na vida
do ser humano, podendo ser telefones celulares, tablets, leitores de livros digitais, aparelhos

portateis de audio, video games, entre outros, o que evidencia a necessidade de que facam parte
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do ideério didatico do professor no decorrer de suas aulas. A tecnologia movel “¢ uma
ferramenta poderosa e frequentemente esquecida — entre outras ferramentas —, que pode dar
apoio a educacgao de formas impossiveis anteriormente” (UNESCO, 2014, p. 9). Estes aparelhos
moveis podem ser grandes facilitadores dentro do processo de aprendizagem, além de
viabilizarem uma aprendizagem personalizada, podem ser utilizados durante o processo ou até
mesmo para a avaliagdo da aprendizagem dos estudantes durante e ao final da aprendizagem.
Ainda para a UNESCO (2014), os dispositivos moveis utilizados na aprendizagem
podem envolver aplicativos e jogos tornando-se uma potente ferramenta de ensino. Melo e

Carvalho (2014, p. 1) corroboram essa percep¢ao mencionando que

a aprendizagem movel viabiliza o espaco de convergéncia da Internet com as
telecomunicacbes, criando ampla rede de comunicacdo e de oportunidades de
aprendizagem. Essa perspectiva reposiciona a sala de aula e todos os espagos fora dela
como lugares possiveis para ensinar e aprender.

A identificacdo de tais caracteristicas possibilita a compreensdo de que 0S recursos
digitais sdo aliados da educacéo escolar e alavancam os processos de ensino e de aprendizagem.
Quando composto por tecnologias, esses processos favorecem a obtencdo de informacGes e
possibilitam a comunicacdo entre os sujeitos. Além disso, favorecem a aprendizagem
significativa e a construcdo do conhecimento na autenticidade do pensamento do aluno,
proporcionando novos conhecimentos cognitivos, assim, a utilizacdo de situacdes ludicas no
ensino, permite o desenvolvimento da crianca e das emoc0Ges, despertando a imaginacdo de
forma livre e esponténea (BACELAR, 2012).

Na Educacdo Infantil, é possivel utilizar diferentes aplicativos educacionais que podem
tornar as aulas mais dinamicas, motivadoras, possibilitando criar situacdes de aprendizagem
que sejam instigadoras e favorecedora da construcdo dos saberes escolares. Dessa forma, o
professor além de aproximar os estudantes do mundo vivencial, favorece que eles se motivem
para aprendizagem possibilitando o seu desenvolvimento — seja ele motor, visual, audio ou
audiovisual.

Para isso, ha diferentes recursos tecnoldgicos, aplicativos, jogos que auxiliam no
processo educacional. E um incontavel nimero de recursos tecnolégicos que estdo cada dia
mais presentes no cotidiano das pessoas e que se mostraram muito eficazes no sistema de
ensino, especialmente no periodo da pandemia como ja mencionado. A titulo de exemplo,

podem ser citados variados jogos digitais, aplicativos e sites desenvolvidos para o espago
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escolar, e, naturalmente, a Educacdo Infantil ndo ficou de fora desse movimento, pelo contrario,
esta cada vez mais recorrendo a esses importantes recursos.

Podemos assim citar como exemplo de aplicativos para a Educagao Infantil, o “Animal
4D+” que ¢ um aplicativo que possibilita a visualizagao do animal por meio da realidade
aumentada. Apesar do aplicativo ser disponibilizado na versdo em inglés, ele é de fécil e rapido
acesso, podendo ser trabalhado de forma interdisciplinar na escola de modo a envolver as
atividades em Lingua Inglesa. Além disso, na Educacédo Infantil, a identificacdo dos animais
pode ser realizada por meio do som que o animal emite, oportunizando assim novas

aprendizagens (OCTAGON, 2019). Segundo informag¢des do aplicativo, “Animal 4D+, ele

foi criado para destacar a beleza e a importancia da vida selvagem na Terra. Varios
animais sdo magicamente trazidos a vida em animag&o 3D realista através da magia
da Realidade Aumentada para as criangas observarem, junto com seus sons e
movimentos Unicos. Esta série foi projetada para contribuir na conscientizacdo das
criangas sobre a diversidade das espécies animais e a importancia de preservar,
proteger e salvar o equilibrio ecolégico (OCTAGON, 2019, p. 1).

Ainda relacionado a realidade aumentada, podemos utilizar a ferramenta do Google, que
possibilita levar o animal para o nosso ambiente, seja ele, domiciliar ou escolar. A ferramenta
pode ser utilizada com auxilio da cAmera do celular e permite “inserir contetidos digitais em
cenarios reais, possibilitando visualizar modelos 3D de animais” (MAGALHAES, 2020, p. 1).

Esses sdo exemplos de recursos tecnoldgicos digitais na Educacao Infantil e que sdo de
particular interesse nesta dissertacdo, uma vez que a sequéncia didatica a ser apresentada na
sequéncia do capitulo e objeto de estudo, envolve situacGes didaticas associadas a esses
recursos. Todavia, outros poderiam ser mencionados aqui como € o caso do Wordwall, puzzle,
google realidade aumentada, animal 4D+.

No caso dos aplicativos, Melo e Carvalho (2014, p. 2) reforgam que seu uso permite “a
ampliacdo do acesso a conteidos pedagdgicos, a possibilidade de criacdo de comunidades de
aprendizagem ativa, interativa e colaborativa”.

Outro recurso tecnologico digital que esta vinculado a situaces de ensino sao 0s jogos
digitais. Eles tém representado uma potencialidade na aprendizagem, uma vez que possibilitam
tornar a aula diferenciada, trazendo um ensino no qual o aluno é protagonista da aprendizagem,
como enfatizado por autores como Levy (1999), a Alves, Minho e Diniz (2014), Ulbricht e
Fadel (2014). Os jogos incentivam o ludico e podem ser considerados ferramentas voltadas ao
processo de constru¢cdo do conhecimento pelo individuo. Podemos destacar, dentre as

possibilidades de insercdo como recurso estratégico, a Gamificacdo. Esse recurso esta
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associado a uma aprendizagem fundamentada em jogos digitais, representando uma estratégia
de aprendizagem relevante para os alunos e que tem sido frequentemente utilizada pelos
professores nos diferentes niveis de escolarizacao.

Assim podemos destacar o Wordwall, ferramenta que possibilita a utilizacdo de jogos
prontos e a criacdo de jogos personalizados, de forma gratuita e compativel com as diferentes
idades. A ferramenta traz diversos modelos para uso do professor que podera criar e adaptar
conforme a turma, perfil e idade dos alunos, podendo ser compartilhado com as criancgas e
verificado os resultados destes a partir do jogo (WORDWALL, 2021).

O puzzle é outro exemplo de jogo e que foi utilizado na sequéncia didatica presente nesta
dissertagéo. Trata-se de um aplicativo para criacdo de quebra-cabeca, assim como, 0 jogo citado
anteriormente, 0 puzzle, permite a utilizacdo dos jogos prontos como a criagdo do quebra-
cabeca, a partir de uma imagem, possibilitando que o professor ou o proprio aluno crie seus
jogos (I'M A PUZZLE, 2021).

Além dos aplicativos e jogos, temos outras tecnologias que podem ser utilizadas no
processo educacional, como a robotica, por exemplo. Além dela temos os dispositivos que
possibilitam qualificar nossas aulas como os projetores, celulares, tablets, computadores, entre
outros, que auxiliam na estruturacdo e organizacao didatica das aulas. As tecnologias permitem
que possamos estar conectados com o outro em qualquer espago e tempo e isso nos da inimeras
possibilidades de aprendizagens. O avango dos meios digitais nos permite mixar coisas, criar
novas dimensdes, manipular e transformar a formacéo da inteligéncia coletiva. Por meio dos
recursos tecnoldgicos, € possivel estar e habitar diversos espacos, € possivel obter feedbacks
em tempo real.

Essas demandas, quando disponiveis na escola, sdo relevantes para a agio docente. E
preciso ampliar horizontes acerca dos recursos tecnoldgicos, pois apesar de desafiador, esses
podem oportunizar a inovacao em sala de aula que a tempos é esperada por todos. E importante
alinhar esses recursos tecnologicos com as praticas pedagogicas e € preciso repensar as
estratégias de ensino, aprimorando o desenvolvimento de competéncias e habilidades dos
aprendizes. Pensar a educacdo hoje ndo é apenas adaptar procedimentos e metodologias, mas,
sobretudo, reinventar a aprendizagem e o ensino, a fim de enfrentar desafios representados pela

cultura digital.
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2.3 O conhecimento cientifico desde as tenras idades

A Educacéo Infantil é a primeira etapa da Educacéo Basica. Desde muito cedo, a crianca
vem sendo inserida no contexto educativo e é ainda na primeira infancia que a crianga comeca
a desenvolver um pensamento critico e criativo. O conhecimento cientifico € um grande aliado
no processo de educacdo formal, pois oportuniza o desenvolvimento do ser pensante e atuante
perante a sociedade, de modo a compreender o0 mundo que o cerca e 0 seu papel para a
preservacdo deste, promovendo beneficios a sociedade e ao meio ambiente.

Com a interacédo social, acontece a constru¢do do conhecimento, ou seja, a relagdo da
crianga consigo mesma e com outras dentro de um contexto social e real, abordando a
sensibilizacdo do aluno e estimulando a curiosidade, a imaginacdo e a investigacdo no
desenvolvimento de habilidades naturais, o que torna a aprendizagem significativa
(MOREIRA, 1999). Esses sdo aspectos que devem ser pautados no aluno, partindo da realidade
deste para compreender as relacGes de criticidade, reflexdo e proposicao, buscando desenvolver
a capacidade de organizar seu pensamento de maneira légica, além de auxiliar na construcao
de uma consciéncia mais critica em relacdo ao mundo que o cerca.

A inter-relacdo com a formacédo do cidaddo e sua atuacdo na sociedade sdo questdes
inerentes a um longo preparo que caminha junto com o processo de humanizagéo, de natureza
complexa e que exige deliberagéo, sensibilidade e racionalidade. E algo intrinseco e ao mesmo
tempo voltado ao outro. E um movimento de acdo, de reflexdo e de construcdo. Reforca-se,

entdo, que o conhecimento cientifico corrobora com a construcao integral do sujeito,

[..] quando se fazem propostas para uma alfabetizaclo cientifica se pensa
imediatamente nos curriculos de ciéncias. Estes, cada vez mais, em diferentes paises
tém buscado uma abordagem interdisciplinar na qual a ciéncia é estudada de maneira
inter-relacionada com a tecnologia e a sociedade. Tais curriculos tém sido
denominados de C-T-S — Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CHASSOT, 2000, p. 47-
48).

Nessa perspectiva, Sasseron e Carvalho (2011) apontam a importancia do
desenvolvimento cognitivo do aluno para a capacidade de organizar seu pensamento de maneira
I6gica, auxiliando-o na construgdo de uma consciéncia mais critica em relagdo ao mundo,
partindo da mudanga conceitual racional. Dessa maneira, consideramos que conhecimento

cientifico é relevante ainda nos primeiros anos de vida.
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Dalpian (1992) aponta para a importancia do ensino de Ciéncias para a cidadania, a qual
parte da busca do respeito ao bem comum, o que é uma condicdo para a pratica cidada. Por
meio do ensino de Ciéncias, € possivel contribuir para formar cidaddos que se sintam
preparados para argumentar e tomar decisdes pautadas no conhecimento cientifico.

Segundo Chassot (2003), é importante que a crianca faca a leitura de mundo hoje em
busca da transformacéo do amanhd, ou seja, é necessaria uma educagdo sustentavel, pois a partir
dos erros do passado precisamos nos conscientizar hoje. Essa iniciativa parte da mudanca do
pensamento das pessoas e essa mudanca vai partir da formacdo do ser ainda quando muito
pequeno, pois os jovens de hoje serdo o reflexo de amanha.

Com o surgimento das novas tecnologias no processo de aprendizagem, podemos
observar a necessidade de mudancas no curriculo e nas acGes, estas devem acontecer em largas
escalas escolares, uma vez que “espera-se que tanto a ciéncia como a tecnologia sejam
produzidas em beneficio da nacdo e incluidas como prioridades em planos nacionais de
desenvolvimento” (DALPIAN, 1992, p. 50). Sendo assim, podemos verificar propostas de

mudancas que vém ocorrendo mundialmente, (BRASIL, 2015, p. 4):

Prevemos um mundo em que cada pais desfrute de um crescimento econémico
sustentado, inclusivo e sustentavel e de trabalho decente para todos. Um mundo em
que os padrdes de consumo e producao e o uso de todos os recursos naturais — do ar a
terra; dos rios, lagos e aquiferos aos oceanos e mares — sao sustentaveis. Um mundo
em que a democracia, a boa governanca e o Estado de Direito, bem como um ambiente
propicio em niveis nacional e internacional, sdo essenciais para o desenvolvimento
sustentavel, incluindo crescimento econdmico inclusivo e sustentado,
desenvolvimento social, prote¢do ambiental e erradicagdo da pobreza e da fome. Um
mundo em que o desenvolvimento e a aplicagdo da tecnologia sdo sensiveis ao clima,
respeitem a biodiversidade e séo resilientes. Um mundo em que a humanidade viva
em harmonia com a natureza e em que animais selvagens e outras espécies vivas estéo
protegidos.

Vé-se, nesse sentido, que, no Brasil, diversas acdes estdo sendo desenvolvidas com o
propdsito de promover, de forma universal, uma educacéo voltada ao conhecimento cientifico,
em busca de um futuro melhor. A titulo de exemplo, destaca-se que muitas cidades vém
colocando em prética agdes que se mostram muito importantes para o futuro, para o sustentavel,
em busca de um crescimento social.

Krasilchik (1992, p. 6) indica a contribui¢do do ensino de ciéncias para as escolas no
processo de formagdo de “cidaddos autonomos, capazes de opinar e agir” e complementa que
isso “exige que as questdes cientificas sejam consideradas em seus multifacetados aspectos:

éticos, politicos, culturais e econdmicos”. Para isso, € preciso que sejam adotadas posturas —
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tanto no Brasil quanto em outros paises — voltadas a preparacao ativa do aluno para a tomada
de decisdes no contexto social.

N&o é possivel haver desenvolvimento sustentdvel sem a aposta em uma educacao
sustentavel, atualmente é necessario consertar o erro do passado, corrigindo e evitando novos
erros voltados ao meio ambiente. Para isso, € necessario mudar os pensamentos das pessoas. A
educacdo bésica necessita de ag¢bes centradas na formagdo dos alunos, em busca de sua
formacgédo como futuros cidaddos (BRASIL, 2007). Para Fourez (2003), o ensino de Ciéncias
trata-se da realidade vivenciada junto com o0 engajamento do processo de ensino e
aprendizagem. Isso evidencia a relevancia de trabalhar esse tema desde a educagdo infantil, pois
é na escola que o aluno vai desenvolver atividades através de acBes pedagodgicas definidas,
tratando-se da natureza curricular da forma voltada para o ensino e a aprendizagem de forma
global, quebrando paradigmas e olhando o educando com empatia. Tendo em vista que educar
pessoas envolve um processo continuo, no qual o aluno precisa ser olhado a partir da sua

necessidade,

[...] a “alfabetizacgdo cientifica pratica” esta relacionada com as necessidades humanas
mais bésicas como alimentacdo, salde e habitacdo. Uma pessoa com conhecimentos
minimos sobre estes assuntos pode tomar suas decisdes de forma consciente, mudando
seus habitos, preservando a sua salde e exigindo condicdes dignas para a sua vida e a
dos demais seres humanos (LORENZETTI; DELIZOICOV, 2001, p. 48).

Os autores citados até aqui nos fazem refletir sobre as acdes no espago escolar, pois a
ciéncia e a tecnologia estao inseridas no cotidiano da populacéo, e na utilizacdo desses temas é
possivel expandir a visdo dos individuos, ndo apenas no que concerne a aquisicdo de
conhecimentos, mas no que refere a transforma-los em a¢des diérias perante a sociedade em
que vivem, sempre abordando a visdo provocativa aos alunos. A escola possui um papel muito
importante no sentido de instrumentalizar os estudantes com os conhecimentos cientificos.

Moreira aponta que nas concepcdes de Vygotisky, mesmo que desafiador, o papel do
professor é contribuir para o processo de ensino e aprendizagem, para o autor através da zona
de desenvolvimento proximal, é possivel abranger o nivel real e o nivel proximal do aluno, no
que se refere aos aspectos cognitivos, sociais, egocéntricos, internos da crianga, bem como o
seu comportamento. Assim, ele enfatiza a mediagdo do professor através pratica didatica e a
interacdo social que € fundamental para o desenvolvimento cognitivo (MOREIRA, 1999).

Com base nisso, percebe-se que o ensino de Ciéncias vem evoluindo e tomando novas
formas e inovacgéo, pensando diretamente na formacgédo do educando para a sociedade. Sendo

assim, é importante salientar que se pode trabalhar a alfabetizag&o cientifica, que vai além da
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distribuicdo de conhecimento. Pela disciplina Ciéncia, essa alfabetizacdo deve se dar desde a
Educacdo Infantil e deve permanecer em toda a Educagdo Baésica, nesse sentido, cabe ao
professor introduzi-la na formacéo de cidaddos pensantes, criando, assim, condi¢Ges no espaco
escolar que propiciem o conhecimento social e o agir responsavel do individuo
responsabilidade, onde o professor tera a responsabilidade de mediar o aprendizado ao exercicio
da cidadania (BRASIL, 1998).

Para um processo educacional significativo, que va além do papel e que aconteca a
pratica das acdes, dentro da alfabetizagéo cientifica, cabe ao professor o desafio de desenvolver
e promover a a¢les pedagdgicas voltadas a formacdo integral do cidaddo, por meio de acbes
articuladas, contextualizadas, centradas no conhecimento de mundo, sendo, portanto, um
processo dialégico que envolve o desenvolvimento de sujeitos. Nessa direcdo, € necessario
desenvolver em sala de aula atividades voltadas para a aprendizagem compartilhada e focada,
englobando objetivos claros, reais e significativos. Esses desenvolvimentos devem atender a
possibilidades e a mudancas no pensamento critico e criativo do educando.

Entende-se que esse processo, aqui denominado de Ciéncias, € uma construcdo que se
prolonga por toda a vida, contudo, ressalta-se que seu desenvolvimento é fundamental desde a
fase inicial da escolarizagéo, proporcionando um amadurecimento cognitivo, utilizando-se de
estratégias para a resolucdo de problemas, buscando a conscientizacdo do educando e do
educador. Nesse caminho, o professor deve ter a clara percepcdo de que € parte de uma
aprendizagem constante, uma ampla abordagem de conceitos e de conhecimentos a serem
desenvolvidos na instituicdo de ensino.

Trata-se, portanto, de possibilitar o acesso de modo que cada sujeito tenha uma melhor
compreensdo do mundo e das transformagdes que nele ocorrem e saiba utilizar os conceitos
cientificos aprendidos para enfrentar os desafios da vida e realizar escolhas responsaveis em
seu cotidiano, auxiliando na flexibilizacdo do pensamento, na tomada de decisdes assertivas,
no exercicio da cidadania, no desenvolvimento da capacidade de utilizar um visual no contexto
em que o educando se encontra. Essa € a base para toda e qualquer aprendizagem
significativa. 1sso porque nossos jovens e criancas estdo em constante desenvolvimento, social,
ético, critico, cultural e cognitivo. Considerando esse aspecto, a aprendizagem cientifica
fortalece as situacdes apresentadas.

O ensino de Ciéncias, notadamente, pode fazer com que os alunos sejam inseridos em
uma nova cultura, que lhes possibilitara ver e compreender o mundo de forma mais critica,
sendo capazes de discernir, julgar e escolher de forma consciente, levando-os, portanto, a serem

capazes de construir e de levantar novas suposi¢cdes, de questionar e de confrontar ideias,
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desenvolvendo, gradualmente, conceitos cientificos acerca dos fenémenos naturais, bem como
das inter-relagdes entre o ser humano, o meio ambiente e as tecnologias que as cercam.

Compreende-se que o ensino de Ciéncias é capaz de estimular o estudante a construir e
a desenvolver seus primeiros conceitos sobre 0 mundo, ampliando de forma significativa seus
conhecimentos de forma integrada. Desse modo, a alfabetizacéo cientifica assume papel central
nesse desenvolvendo, podendo ser definida “como o processo pelo qual a linguagem das
Ciéncias Naturais adquire significados, constituindo-se um meio para o individuo ampliar o seu
universo de conhecimento, a sua cultura, como cidadao inserido na sociedade” (LORENZETTI,
DELIZOICOV, 2001, p. 8-9).

Tal contexto configura a progressdo das multiplas aprendizagens, de modo que o
trabalho deverd ser articulado com experiéncias anteriores vivenciadas e valorizando as
situacbes de ludicidade. Segundo a BNNC, essas articulagbes devem prever de forma
progressiva o desenvolvimento das experiéncias no que se refere ao desenvolvimento dos
alunos, em relacdo com o mundo. Trata-se das diversas possibilidades de ler e devem ser
elaboras hipoteses sobre os fendmenos, para, assim, debater, testar e criar consideracfes em
relacdo as a¢des e construcdo do conhecimento (BRASIL, 2019).

Nessa perspectiva, é preciso, desde cedo, despertar a curiosidade para a Ciéncia, para o
questionamento e 0 pensamento critico, de modo a instrumentalizar os alunos para que saibam
usar os conhecimentos adquiridos na escola para fazer escolhas conscientes, com vistas a uma
melhor qualidade de vida.

O referencial curricular da Educacdo Infantil aborda aspectos quanto a formacédo da
crianga em seus aspectos sociais e de conhecimento de mundo, na busca da autonomia e da

identidade. Essas acGes devem acontecer na relagdo com o meio, favorecendo a interacao social.

O ambito de Conhecimento de Mundo refere-se a construcdo das diferentes
linguagens pelas criancas e as relagbes que estabelecem com os objetos de
conhecimento. Este &mbito traz uma énfase na relacdo das criancas com alguns
aspectos da cultura. A cultura é aqui entendida de uma forma ampla e plural, como o
conjunto de cédigos e produgdes simbdlicas, cientificas e sociais da humanidade
construido ao longo das historias dos diversos grupos, englobando multiplos aspectos
e em constante processo de reelaboracdo e ressignificacdo (BRASIL, 1998, p. 46).

Isso vem ao encontro da BNCC, que aborda o desenvolvimento das aprendizagens
através da realidade da crianga na interacdo com o meio que a cerca, utilizando de diferentes
socializagdes, com um trabalho conjunto, da escola, familia e sociedade, provocando o papel

ativo do aluno que os “as convidem a vivenciar desafios e a sentirem-se provocadas a resolvé-
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los, nas quais possam construir significados sobre si, os outros e o0 mundo social e natural”
(BRASIL, 2019, p. 37).

Percebe-se, assim, que o professor vai ter um papel fundamental, proporcionando
diferentes praticas, interacdo e reflexdo no que se refere ao mundo social, possibilitando a
aprendizagem em diferentes espacOes e lugares, enriquecendo a formacao pessoal e social do
ser atuante e seu papel na sociedade, comegando no espaco escolar e continuando fora dele,

construindo, assim, o respeito em relagdo ao mundo.

2.4 Dimens0es da aprendizagem

O homem muda o mundo e transforma o meio através do processo de aprendizagem,
neste processo, a educacao assume um papel fundamental, pois é por meio dela que a condicao
humana se estabelece. Para Kant (1996, p. 15), “O homem nao pode se tornar um verdadeiro
homem sendo pela educacéo. Ele é aquilo que a educacéo dele faz”.

Gagné (1980, p. 6), segue mencionando que tornar-se humano, exige assim,
compreender os elementos que sdo fundamentais em sua constituicdo, especialmente aqueles
que envolvem o bem viver, o cuidado de si e a justica social. Iniciar essa reflexdo, considerando
estas perspectivas, pressupde seguir uma linha de estudo que compreenda quais sdo as
condicBes necessarias para que o processo de humanizacao ocorra. Para La Rosa (2003, p. 28)
essa perspectiva de aprendizagem ““que, ao receber estimulacdo, de alguma forma o individuo
responde ao ambiente”.

Esse processo de interacdo anunciado por La Rosa (2003) se complementa por Bassedas,
Huguet e Solé, (1999), para eles formagdo humana implica em um movimento de acéo, de
reflexdo e de construcdo, ele ainda aponta que o significa de aprender vai além da mobilizacao
em nivel cognitivo, o qual nos trazem a “revisar e a recrutar nossos esquemas de conhecimentos
para dar conta de uma nova situagdo, tarefa ou conteudo” (p. 31).

Freire (1987) criticava a ideia de que ensinar é transmitir conhecimento, para ele a
missdo do professor é de possibilitar a criagdo ou a produgédo de conhecimentos. Mas, ele ndo
comunga da concepcéo de que o aluno precisa apenas de que lhe sejam facilitadas as condig¢oes
para o autoaprendizado.

Todavia, Moreira (1999), chama a atencédo para o fato de que esse ndo € o unico tipo de
aprendizagem, havendo as de natureza afetiva e as de psicomotora. Essas dimensdes de

aprendizagem sdo assim anunciadas pelo autor:
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[...] a distincdo é mais ou menos uma questdo de foco: a aprendizagem cognitiva é a
que focaliza a cognigédo, o ato de conhecer; a aprendizagem afetiva é a que trata mais
das experiéncias tais como prazer e dor, satisfacdo ou descontentamento, alegria ou
ansiedade; a aprendizagem psicomotora se ocupa mais de respostas musculares
adquiridas por meio de treino e pratica (MOREIRA, 1999, p. 13).

O mencionado por Moreira remete a compreensdo de que, no contexto educacional, é
necessario um olhar sobre essas diferentes possibilidades de aprendizagem, estabelecendo uma
relagdo direta com a agdo didatica. Quando selecionamos uma determinada estratégia de ensino
ou objeto de conhecimento para discutir, temos uma intencionalidade em termos de
aprendizagem e ela pode ocorrer a partir de diferentes formas ou tipos: cognitiva, afetiva ou
psicomotora. Sobre essas diferentes formas de aprendizagem, seus entendimentos e
desdobramentos, vamos discorrer mais detalhadamente adiante. Para tanto, tomamos como
referéncia autores que discorrem sobre ela no contexto escolar, sendo que o principal referencial
se da por meio das discussbes do apresentado pelo psicologo francés Henri Wallon
especialmente na voz de lzabel Galvao (1995) e Gratiot-Alfandéry (2010). Wallon trata da
aprendizagem e do desenvolvimento da crianca a partir das trés possibilidades ou tipos de
aprendizagem anunciados para esta secdo e objetos de estudo desta dissertacdo: cognitivo,
motor e afetivo, ressaltando aspectos distintos em relacéo a personalidade e as interagfes com

0 meio.

2.4.1 Aprendizagens: afetiva, motora e cognitiva

Para discutirmos a aprendizagem sob a perspectiva afetiva, motora e cognitiva, e
seguindo o anunciado, tomamos como referéncia os estudos de Henri Wallon que recusa a
reducdo do desenvolvimento humano a uma s6 dimensdo. Para ele o desenvolvimento da
crianca ocorre a apartir da interacdo de trés dimencaos, quais sejam: afetiva, motora e cognitiva.
Gratiot-Alfandéry (2010), afirma que para Wallon, essas trés dimensdes sdo indissociaveis, ou
seja, um aspecto necessita do outro quando se trata do desenvolvimento da crianga e ambos se
complementam.

Segundo Gratiot-Alfandéry (2010), nos estudos de Wallon os processos psicolégicos
tém origem organica/bioldgica, mas estes sdo bem compreendidos quando associados as
influéncias sdcios-ambientais, ou seja, o desenvolvimento do individuo se da por meio das
condigdes organicas e das interacdes sociais.

Segue a autora mencionando que para Wallon, a mente humana opera com estimulos

recebido de fora, isto &, as condicGes biologicas juntamente com o mundo externo irdo auxiliar
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no desenvolvimento humano. Quando se trata da crianca, destaca Gratiot-Alfandéry (2010), o
seu desenvolvimento ndo acontece de forma continua, mas sim por meio de crises e conflitos,
que ocorrem devido o amadurecimento da crianga e as novas possibilidades sociais.

Ainda para a autora, por meio de novas situacbes, as criancas vao formando os
pensamentos e inteligéncias, neste caso, os conflitos e contradigdes séo vistas como e essenciais
para formagdo humana e ndo um como problemas. Ou seja, os conflitos e contradi¢des séo
dinamizadores dentro do processo de desenvolvimento.

Para Wallon o cognitivo se da por meio da afetividade, ou seja, a inteligéncia surge de
dentro da afetividade, trazendo assim as relacdes de conflitos. Segundo o autor as pessoas
integram-se mais em aprender quando gostam e evitam 0 que ndo gostam, ou que ndo se
conectam com seus afetos, portanto, para alimentar a inteligéncia € necessario “cognizar” os
afetos (GRATIOT-ALFANDERY, 2010).

No processo de desenvolvimento da crianga, a escola tem o papel de fornecer formacéo
integral ao estudante, ou seja, intelectual, afetiva, motora, social. Todavia, em tempos remotos
ou antigamente, a afetividade era pouco considerada no processo de formacédo, o que ja nao
aocntece nba atualidade, tendo pesquisas como a de Pacheco, Rosa e Darroz (2021), por
exemplo, mostrando a importancia da afetividades em aulas de Matematica.

Na Educacéo Infantil, o processo de aprendizagem € caracterizado por um conjunto de
diferentes aspectos, dentre os quais estdo os de natureza afetiva. Entretanto, nem sempre o
vinculo entre cognicdo e afetividade esteve assegurado, pois a psicologia tradicional
preocupou-se em “estudar o funcionamento psicoloégico (cognitivo) de forma fragmentada,
isolando desse processo a dimensdo afetiva e negligenciando-a enquanto substrato da
constituicdo do homem” (ROSA; DARROZ; SANTOS, 2018, p. 3). Foi necessario que a
psicologia cognitiva emergisse no século XX para superar essa dicotomia e apontar na direcao
da indissociabilidade entre afeto e cognicdo nos mecanismos de construcdo e apropriacdo do
saber.

Lima (2002) chama a atencdo para o fato de que, na perspectiva educacional da
atualidade, a aprendizagem envolve um processo multiplo, no qual ndo ha mais uma Unica
forma de resolver problemas, de estudar linguas ou de aprender conceitos de historia ou ciéncia,
apontando para a vinculacdo desses processos com o contexto social e cultural dos povos.
Assim, a afetividade humana é construida no ambiente social em que a crianga se encontra
inserida, entendendo-se a escola como integrante desse ambiente. Nesse sentido, € ressaltada a
afetividade como intimamente vinculada a formagdo da consciéncia humana e, assim, dos

processos cognitivos.
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A escola sempre se caracterizou por ser um espacgo Vvoltado a obediéncia e regras, no
qual o professor se mostrava autoritério, disciplinador e rigido na conduta com os alunos. Tais
procedimentos se revelaram barreiras que os estudos em psicologia cognitivista no século XX
mostraram ser um limitador da aprendizagem.

Os estudos de Henri Wallon mostram que o afeto é uma forma de aprendizagem que
resulta em aprendizagem cognitiva. Por meio do afeto nas relagfes sociais e com o mundo, as
criancas vao construindo seu eu. O autor que € um dos defensores da importancia da dimenséo
afetiva como parte integrante da aprendizagem, e, especialmente em se tratando de criancas,
menciona que o emocional e 0s sentimentos estdo ligados a afetividade.

A crianca pequena, como expressa Galvao (1995), é muito emotiva em relacdo aos
conflitos e requer mais afeto em relacdo ao adolescente/adulto. Segundo a autora, as primeiras
manifestacdes da crianca, ainda quando bebé, sdo de natureza afetiva, pois ela ainda nédo age
sobre a realidade exterior. Por exemplo, um bebé expressa a emotividade no choro e no grito,
assim o adulto se mobilizara para atende-lo, neste caso, a afetividade é utilizada para
comunicacdo da crianga, e terd uma funcdo social. Segundo o mesmo autor, ndo podemos
confundir afetividade com amor e carinho, mas sim com as coisas que nos afetam, e isso
acontece por meio de elementos externos, como, o olhar do outro, um objeto, ou ainda com
elementos internos como a fome, as lembrancas. Ou seja, a afetividade é a capacidade de sermos
afetados de forma positiva ou negativa, e esta é a porta de entrada para a cultura humana
(GALVAO, 1995).

A autora ainda mostra que a perspectiva teodrica defendida por Henri Wallon aponta que

a afetividade esta ligada a formacdo humana, uma vez que

a afetividade, o ato motor, a inteligéncia, sdo campos funcionais entre 0s quais se
distribui a atividade infantil. Aparecem pouco diferenciados no inicio do
desenvolvimento e s6 aos poucos vao adquirindo independéncia um do outro,
constituindo-se como dominios distintos de atividade. A pessoa é o todo que integra
esses Varios campos e é, ela propria, um outro campo funcional (GALVAO, 1995, p.
34).

No campo educacional, as criancas vao para a escola cada vez mais cedo, e é sabido que,
muitas vezes, é na Educacdo Infantil que acontece a primeira separacdo da crianga e de suas
familias. Esse processo de separagdo assusta a crianga, que acaba ficando insegura, passando a
conviver com pessoas diferentes e fora da sua realidade. Para o professor, o afeto é uma das

primeiras formas de cativar a crianca e fazer com que ela tenha seguranca em estar ali. O olhar,
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0 contato fisico, as expressdes, 0s gestos e as posturas estdo relacionados a afetividade, por isso,
com crianga, o afeto precisa ser real, pois ela sente a partir de expressdes do adulto.

Segundo Galvédo (1995), para Wallon o desenvolvimento da crianca € gradual e o
professor vai ser um grande estimulador no desenvolvimento das atividades, na consciéncia
social, formando assim as relacdes de reciprocidade, o que revela que a afetividade esta
fortemente ligada a construcdo e a formacao do sujeito.

Nessa perspectiva, 0 desenvolvimento das criancas é integrado a diferentes aspectos e
cabe ao professor propor atividades que os estimulem no decorrer da Educacdo Infantil. Os
aspectos afetivos véo se modificando conforme a idade e o desenvolvimento da crianga, quanto
menor, mais afeto necessita, o afeto é fundamental para as relagdes sociais.

Por meio das interacdes sociais e emocionais gque se da o desenvolvimento cognitivo da
crianca, mas além disso, Wallon aborda sobre as atividades motoras nesse processo de
interacdo, pois 0 ato motor, se mostra como parte do processo de desenvolvimento, as
expressdes faciais, 0s gestos que comunica os estados emocionais da crianca (GALVAO, 1995).

Segue a autora mencionando, que para Wallon, € com o passar do tempo a crianca vai
adquirindo novas capacidades, se tornando um ser pensando e atuante, conseguindo fazer novas
associacles, ou seja, a funcdo simbolica vai se desenvolvendo, os atos motores vao se
aprimorando e assim esses atos motores vao dando espacos a outros recursos de comunicagéo,
como as palavras, a fala e a aquisicdo do controle motor. Em cada estagio de desenvolvimento
infantil descrito por Wallon, a crianca interage como seu ambiente de forma especifica e assim
vai construindo a sua identidade.

Segundo Galvéo (1993), Henri Wallon, separou o desenvolvimento da crianga por
estagios, cada estagio € uma preparacdo para 0 estadgio seguinte, mas a0 mesmo tempo
acontecem as crises e conflitos, as descontinuidades e rupturas que fazem parte do
desenvolvimento. Dentro das fases de desenvolvimento é tratado a introspeccdo e extroversdo,
que € olhar para si mesmo e para 0 mundo externo. Ainda tem 0s momentos de internalizagao
e externalizagdo, por meio de um movimento continuo, deste modo, constroem-se a caminhada
para a autonomia.

Na concepcédo de Wallon, as idades e tempo de duragdo de cada estagio varia de crianga
para crianga, isso se da pelas caracteristicas individuais, das inteiracbes com os ambientes que
a crianga esta vinculada. Conforme vai passando o tempo a crianca vai vivenciando o processo
de socializacdo, agindo diretamente com o meio, vai se ressocializando, ou seja, criando
autonomia para suas agdes, capacidades cognitivas, por meio da exploragéo, atos mentais e atos
motores (JUNQUIERA, 2010).
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Segundo Galvdo (1995), no estagio dos 3 a 6 anos, a crianga vai criando sua
personalidade, e autonomia, consciéncia de si e para 0 mundo realiza suas préprias escolhas,
concorda e discorda, passando por muitas situacdes conflituosas, a crianga comeca a criar sua
personalidade, incluindo as suas manifestacdes, os avancos da inteligéncia, ela passa pelo
processo de imita¢do, do modo de ser, pensar, agir e falar das pessoas que estdo ao seu redor,
isso € uma forma de insercgdo social. Nesse contexto e na convivéncia com os demais colegas,
as criancas vao definindo suas relacdes afetivas.

Nesta fase, afetividade acontece por palavras e ideias, ela ja tem o desejo de explorar e
conhecer coisas novas interagindo assim com o meio fisico e social, dando énfase a criatividade.
Wallon aponta que o desenvolvimento permanece por toda a vida, a afetividade e cognicéo
estardo sempre em movimento, sempre em inteiracdo durante as aprendizagens que
vivenciamos ao longo da vida (GALVAO, 1995).

Se revela pertinente destacar o papel desempenhado pelo professor na tarefa de propiciar
situacbes que permitam integrar harmoniosamente afetividade e conteddos especificos,
evidenciando a inseparabilidade desse processo. Pino (1997, p. 6) destaca que o ato de aprender
¢ evidenciado pela relagdo que “envolve trés elementos, ndo apenas dois: o sujeito que conhece,
a coisa a conhecer e o elemento mediador que torna possivel o conhecimento”.

Segundo o autor, a aprendizagem cognitiva da crianga ndo acontece de forma isolada e
sim em conjunto com os demais aspectos, como o0 motor e o afetivo. Em relagdo a dimensao
cognitiva, Galvéo (1995) mostra que a construcdo do conhecimento se da por meio de processo
de inteiracdo social, sendo influenciado pelo meio. Segue a autora mostrando que a
aprendizagem cognitiva é aquela em que o sujeito organiza as informacGes e a armazena na
mente, ou seja, € a construcao do eu por meio da elaboracédo real do conhecimento.

Segue a autora mencionando que o estagio cognitivo da crianca se desenvolve ao
explorar o mundo fisico. Por meio das suas ac6es com a realidade exterior, ela vai se tornando
capaz cognitivamente e passa a criar autonomia, dependendo cada vez menos do adulto. Galvéo
(1995, p. 48), menciona que “o desenvolvimento das primeiras praxis define o inicio da
dimensdo cognitiva”.

Galvao ainda mostra que para Wallon, a construcdo cognitiva estd diretamente
relacionada ao motor, uma vez que, conforme vamos descobrindo algo novo, reagimos e
expressamos de diferentes formas. Galvdo (1995, p. 50) mostra ainda que, para Wallon, a
postura da crianga mediante ao novo conhecimento esta relacionada a atividade intelectual: “As
vezes, uma dificuldade na compreensdo de determinado assunto [...] pode até provocar um

espasmo, um movimento brusco”.
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Os aspectos motores fazem parte do desenvolvimento da crianga, sendo a primeira forma
de manifesto da crianga dentro do espaco escolar. Na Educacdo Infantil, a crianca reage aos
estimulos do mundo exterior por meio de manifestagcdes corpdreas, com posturas e expressoes
que indicam seus sentimentos e entendimentos dos acontecimentos. Galvdo (1995, p. 50)
mostra que 0s gestos motores e corporais acontecem muitas vezes por meio da imitacéo, sendo
elas “uma forma de atividade que revela, de maneira incontestavel, as origens motoras do ato
mental”. Esses gestos sdo acdes complementares do pensamento.

Aponta a autora que, na medida em que amadurece, a crianga vai ajustando seus
movimentos motores, ou seja, vai criando controle sobre eles. No entender da autora, esse
controle sobre as manifestacbes motoras ocorre proximo aos 6 ou 7 anos de idade. Antes dessa
idade, sdo necessarios diferentes estimulos para instigar e controlar a motricidade do sujeito
(GALVAO, 1995). Além disso, a autora destaca que,

[...] com o fortalecimento das condutas voluntérias o sujeito passa a comandar o
estimulo, escolhendo o foco de sua atengdo ou o sentido de sua agdo motora. Assim a
crianga torna-se mais capaz de se desligar de suas reagdes espontaneas, imediatas, e
de postergar sua acao, realizando atividades que demandam planejamento (GALVAO,
1995, p. 54).

Galvéo (1995), aponta que para Wallon o desenvolvimento motor da crianga acontece
de forma gradual, por meio de seus atos, que vao se moldando as situac@es, aos espagos e as
acOes cotidianas.

Diante ao exposto, percebemos que a Educacdo Infantil apresenta um papel fundamental
no processo de desenvolvimento motor da crianca, pois o professor vai criar contextos que
estimulam a aprendizagem e a motricidade da crianca. Cabe ao educador, nesse sentido, criar
situacOes, propiciar condicOes, estabelecer reciprocidade intelectual e cooperacdo moral e
racional; propor problemas, provocar desequilibrios, fazer desafios, deve ser investigador,
pesquisador, orientador, coordenador.

Ao abordar aspectos motores, estamos nos referindo a diferentes habilidades que partem
da autonomia do aluno até as habilidades corporais, conhecida como coordenacdo motora
grossa, que envolvem os musculos maiores — bragos e pernas, estid o sentar, correr, pular,
caminhar, subir, descer, rolar, ou seja, o desenvolvimento do amplo. Quando falamos de
coordenacao motora fina, estamos nos referindo aos musculos pequenos, como dos dedos das
ma&os e pés, ou seja, a manuseio de lapis no desenhar, pintar, escrever, manuseio de pequenos

objetos.
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Para o desenvolvimento desses aspectos motores, € necessario que, na escola, o
professor oportunize ao aluno aprender por si préprio, a desenvolver habilidades de
investigacdo e a desenvolver potencialidades de agdo motora, verbal e mental, para que o aluno
possa, posteriormente, intervir na sociedade.

Assim, na percepgdo de Galvédo (1995), as aprendizagens cognitiva e conceitual se
complementam, embora guardem diferencas significativas entre si. A aprendizagem se d& no
exercicio da inteligéncia e sé se realiza quando o aluno elabora de forma participativa e ativa o
processo de construcdo do conhecimento. No que se refere ao cognitivo, o processo educacional
necessita provocar situaces de desequilibrio, a0 mesmo tempo em que precisa valorizar o
contexto social, cultural e historico no qual a crianga se faz presente e se identifica.

As concepcdes de Wallon nas dimensdes afetiva, cognitiva e motora, interligam-se com
a BNCC na formacao integral do aluno dentro da formacéo do eu, remete a necessidade de que
0 professor oportunize momentos para o estudante se expressar e resolver conflitos dentro do
social, ndo imobiliza-lo, mas enriquecer o saber por meio de uma intencionalidade educativa,
proporcionando a alternancia de papeis, lugares e por meio a interacao social, ou seja, vivenciar
papeis diferentes no espaco escolar, com posturas diferentes. A educacdo precisa de um olhar

mais humanao.
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3 DIALOGOS COM AS PRODUCOES EM TESES E DISSERTACOES

O presente capitulo apresenta a revisdo de estudos envolvendo a producdo académica
em teses e dissertagdes brasileiras, na tematica Educacdo Infantil, associada ao uso de
Tecnologias Digitais e vinculado ao Ensino de Ciéncias. O foco esta em fornecer um retrato
das pesquisas desenvolvida no Brasil e subsidiar a presente dissertagdo em termos da construgéo
da problematica do estudo, definicbes sobre as escolhas metodoldgicas e discussdo dos

resultados.

3.1 Procedimentos e defini¢do do corpus

O estudo parte da identificacdo de que uma parcela significativa da producao nacional
pode ser obtida por meio da consulta a teses e dissertacfes, produzidas nos programas de pos-
graduacdo do pais e que estdo disponiveis no Catalogo de Teses e Dissertacdes da Coordenacao
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes). Tal identificacdo permite tomar esse
banco de dados como I6cus do estudo e, a partir dele estruturar a metodologia de investigacao,
os descritores a serem utilizados na busca e os critérios a serem adotados como recorte do
estudo.

Em termos metodoldgicos, a opcdo € por um estudo qualitativo que prime pela
interpretacdo dos dados, adotando uma pesquisa bibliogréfica (GIL, 1994) e do tipo estado do
conhecimento (ROMANOWSKI; ENS, 2006). Para esses autores mencionados, as pesquisas
do tipo estado do conhecimento sdo aquelas que primam por reunir o que é produzido em um
determinado setor das publicacdes acerca de um tema. Como descritores, o estudo utilizou
“tecnologia” AND “Educacdo Infantil ”; “ciéncias” AND “Educacdo Infantil . Nao houve
recorte temporal, apenas restricdo de estar associada a areas de avaliacdo Educacdo ou
Ensino/Ensino de Ciéncias e Matematica. Nessa busca, foram localizados 176 estudos para o
primeiro conjunto de descritores e 28 para o segundo. Para o conjunto foi lido os titulos,
resumos e palavras-chave e, quando necessario, outras partes do texto, identificando 38
trabalhos (31 dissertagdes e sete teses) para os descritores “tecnologia” AND “Educacgéo
Infantil” e “ciéncias” AND “Educacdo Infantil” para os descritores foi identificado 14 estudos
(12 dissertacdes e duas teses).

Os estudos identificados para cada conjunto de descritores, e que sdo analisados nas
proximas se¢des, foram estruturados separadamente e sdo denominados de Revisdo 1, no caso

do primeiro conjunto de descritores, e Revisdo 2, no caso do segundo.
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Antes de passarmos para a analise de cada um dos estudos destacamos que, como forma
de ndo tornar exaustiva a leitura desse capitulo, especialmente considerando o elevado nimero
de estudos que constituem o corpus nas duas revisdes realizadas, optamos por apresentar a
descricdo das teses e dissertacdes nos Apéndices A e B, respectivamente, associados a Revisdo
1 e a Revisdo 2. Nesses Apéndices procedemos a um relato da pesquisa desenvolvida em cada
tese e dissertacdo selecionada, de modo a possibilitar ao leitor acesso a essas investigacoes,

ainda que de forma resumida.

3.2 Andlise dos estudos investigados na Revisdo 1

Nesta secdo abordamos os estudos que constituem a Revisao 1, obtida com a utilizacéo

dos descritores “tecnologia” AND “Educacéo Infantil”. O Quadro 1 ilustra tais estudos.

Quadro 1 - Relagdo dos estudos constituintes do corpus da Revisdo 1.

Titulo Autor Producdo | Ano
@] .computador e a alfabetizacdo: e~stqdo d_as concepcdes | Mércia Regma Dissertagiio | 1998
subjacentes nos softwares para a educacdo infantil Goulart da Silva
Informética educacional repensando o uso dos computadores nas | Valéria dos Santos . x
. ; . X Dissertagdo | 2000
escolas de educacdo infantil e ensino fundamental Paduan Silva
As tecnologias na educacdo infantil: limites e possibilidades Néadia Juppe Dissertagdo | 2004
A utilizagdo da informética educativa na formac&o de professores .
S P L Marilei Andrade . «
e suas implicacBes para a pratica pedagdgica no contexto da . y Dissertagdo | 2006
. d Skrzypietz Blilow
educacdo infantil
Conteldos abertos na educacdo: motivacGes e visdo de autoria. gllae:]rézr;gela Pisoni Tese 2006
Crianca e Midia - O acesso do computador e seus reflexos nos | Anelise Leoni . x
. .. . . Dissertagdo | 2007
saberes da crianga de educacdo infantil Bertuzzi Mota
Um software educativo de exercicio-e-pratica como ferramenta | Rogério Carneiro . «
o . Dissertagdo | 2007
no processo de alfabetizagéo infantil Machado
PLANETA ~R(;)ODA: desenyo!vquo arqu_lteturas pedagogicas Daisy Schneider Dissertacio | 2007
para educacdo infantil e anos iniciais do ensino fundamental
_Uma brlncad_elra para a infancia”: uma E)ro_posta_que inclui a | Simone Cleuse Dissertacio | 2008
linguagem de imagem e som para a producéo infantil. Marconatto
Reflexdes sobre a vivéncia no “cantinho do notebook” em uma | Fabiana Regina . x
x . Dissertagdo | 2009
turma de educacdo infantil. Machado
Educagflo mfarjtll_, computador e internet: uma analise de Jacquelln_e Alves Dissertagiio | 2009
producdes académicas Duarte Silva
Criangas pequenas — dois anos — no ciberespaco: interatividade | Nanci Martis de
. Tese 2009
possivel? Paula
I_Z)esen_volwmento de_apwdades _peQagoglg:as para a gd_ucagao Elaine Messias Dissertagéio | 2010
infantil com a lousa digital interativa: uma inovacéo didatica Gomes
- . . Miriam Benedita
A educagao infantil teclando e navegando na tecnologia da de Castro Dissertagiio | 2013
informacédo
Camargo
Infancia, TIC e brincadeiras: um estudo na visdo UNOESTE de . .
L . . . < Luciana Maria . x
profissionais da educagdo infantil — desafios da geracdo homo | . (dini Dissertagdo | 2013
Zappiens. Rinaldini Canassa
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A tecnologia digital na infancia: investigando o projeto kidsmart

Maria da Gloria

significados construidos no Facebook

Rosado

nos centros municipais de educagéo infantil de Curitiba Galeb Dissertagdo | 2013
Os recursos geoecoldgicos como possibilidade pedagodgica na Sonia Maria
ursos gex 9 P pedagog Gongalves da Dissertagdo | 2013
educacéo infantil .
Silva
Ed,u_cagao mfar’m'l e tecnologia: um olhar para as concepcfes e | Denise _Tomlko Dissertagio | 2014
praticas pedagdgicas dos professores Arakaki Takemoto
Um estudo de caso sobre informatica na educacdo infantil: a .
x P s Ana Carolina . x
transformac@o de caga-niqueis em computadores no municipio de . Dissertagdo | 2014
- L - Rocha Carneiro
Balneario Camboril, santa Catarina
Tablets na educacdo infantil: Tecnologia em sala de aula e seus An_a Margarida . x
e SO Chiavaro Dissertagdo | 2014
beneficios para o processo de alfabetizacéo.
Machado
Criangas na contemporaneidade: representagdes e usos das | Juliana Costa . x
tecnologias moveis na educagdo infantil Muller Dissertagdo | 2014
O brincar na educagdo infantil: a influéncia das tecnologias Lorivaqe . «
Lo : . Aparecida Dissertagdo | 2014
digitais moveis no contexto da brincadeira
Meneguzzo
As midias digitais como instrumentos culturais no | Neuvani Anado . x
. : . . Dissertagdo | 2014
desenvolvimento infantil Nascimento
A cultura ludica das criangas contemporaneas na ‘sociedade . .
s . , . . Marluci Guthia
multitela’: o que revelam as ‘vozes’ de meninos e meninas de uma . Tese 2014
T X . Ferreira
instituicdo de educacao infantil.
Re’po§|tor|o digital de apjlcgtlvos_ interativos de dispositivos | Aline Muss_e Dissertagiio | 2015
maveis para uso na educacéo infantil Alves Pereira
Representacbes de professores sobre o uso da informatica na . .
- . - Diva Lucia . ~
Educagcéo Infantil: estudo de caso em uma escola publica de Santa . Dissertagdo | 2015
. Rodrigues
Maria (DF)
A educacdo musical infantil e o uso das Tecnologias de | Anelise Lupoli . x
N N x Dissertagdo | 2015
Informagdo e Comunicacdo: percepcdo dos docentes Chamorro
ManifestacGes de contedidos televisivos nas culturas infantis e | Jéssika Maiara da . x
. " . . Dissertagdo | 2015
interpretacdes das professoras no contexto pré-escolar. Silva
Avaliagdo do programa “Um Computador por Aluno” | Carlos Adriano Tese 2015
(PROUCA) sob a 6ptica do modelo CIPP. Santos Gomes
Inclusdo digital na educago infantil: culturas infantis nas culturas Fabiana . x
x Rampelotto Dissertagdo | 2016
contemporaneas
Penteado
L — L Beatriz Nogueira
Mpc_ios de partlcilpa}(;ao e apropriagao da cultura: vida, escola e Marques de Dissertagiio | 2016
midia na educacéo infantil do campo
Vasconcelos
Tecnologias digitais como alternativa complementar a
O - ) ~ | Ana Paula Rocha . ~
comunicacdo entre a familia e escola: um estudo na educagédo da Silva Dissertagdo | 2017
infantil
As aprendizagens com o uso do brinquedo de programar: um | Tatiane Aparecida
estudo com criangcas de cinco e seis anos de idade de uma | Martins do Dissertacdo | 2017
institui¢do de educacdo infantil Rosério
Possibilidades e limites das tecnologias na educagdo infantil: uma - i
AP o . ~ Hélida Cristina . x
revisdo sistematica de teses e dissertacdes dos anos de 2006 a ~ Dissertagdo | 2017
2016 Branddo Nunes
Os desenhos animados e a pratica pedagdgica educomunicativa | Kamila Regina de
. . L - ; Tese 2017
na educacdo infantil: uma aventura dialdgica no estagio curricular | Souza
Tecnologias digitais e educacdo: os dispositivos moveis nas | Harlei Tese
" - . . ! 2017
politicas pUblicas de inser¢do das tecnologias na escola Vasconcelos Rosa
Tecnologia na educacdo infantil: a(in)visibilidade no contexto da | Ana F_Iawa Dissertagiio | 2018
creche Moreira Camargo
“Oi, professor, vc td on?” Docentes conectad@s, lagos sociais e | Janaina dos Reis Tese 2018

Fonte: Dados do estudo, 2020.
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Para andlise dos estudos apresentados no Quadro 1 e decorrente do processo de leitura
das teses e dissertacdes, recorremos a duas categorias, assim identificadas: panorama geral do
estudo e foco da investigacdo. Na primeira categoria, apresentamos a distribuicdo dos estudos
investigados em relacdo ao ano de publicacdo, ao estado federativo e a universidade de vinculo
do programa de pés-graduacdo no qual foi publicado o estudo. Na segunda categoria, temos o
detalhamento do foco do estudo envolvendo subcategorias que retratam caracteristicas da

pesquisa desenvolvida.
3.2.1 Panorama geral dos estudos

Iniciamos pela apresentacdo do Grafico 1 que ilustra a distribuicdo das teses e
dissertacfes por ano de publicacdo. O gréfico mostra que 0 ano de 2014 apresentou 0 maior
namero de trabalhos - sete estudos (seis dissertacdes e uma tese); seguido dos anos de 2015
com cinco trabalhos (quatro dissertacdes e uma tese) e do ano de 2017, com cinco estudos (trés

dissertacdes e duas teses). Nos demais anos 0 numero de trabalhos foi inferior.

Gréfico 1 - Ano de Publicacdo das teses e disserta¢cdes no estudo de Revisdo 1.

Ano de Publicacao

1 1 1 1 1 1 1

1998 2000 2004 2006 2007 2008 2009 2010 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Dissertacdes Teses

Fonte: Dados do estudo, 2020.

O Quadro 2 elucida a distribuigédo dos estudos investigados por estado federativo. Nele
identificamos que o estado de S&o Paulo foi 0 que desenvolveu o maior numero de pesquisas,
totalizando nove estudos (oito dissertagfes e uma tese), sequido de Santa Catarina, com oito

estudos (seis dissertagcdes e duas teses) e do Rio Grande do Sul, com seis pesquisas estudos
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(seis dissertacdes). Por consequéncia, 0s demais estados produziram menos estudos na tematica

investigada.

Quadro 2 - Estado Federativo.
Regido do territdrio
nacional

Estado federativo NO de dissertagoes NO de teses

Rio Grande do Sul (RS)
Sul Santa Catarina (SC)
Parana (PR)

Séo Paulo (SP)

Sudeste Rio de Janeiro (RJ)
Minas Gerais (MG)
Distrito Federal (DF)
Centro oeste Goias (GO)

Mato Grosso do Sul (MS)
Bahia (BA)

Cearé (CE)

Rondbnia (RO) 1 --
Pard (PA) 1 --
Fonte: Dados do estudo, 2020.
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O Quadro 3 retrata os dados vinculados as instituicdes de ensino e o total de dissertacdes
e teses defendidas, sendo possivel perceber que a instituicdo de ensino com o maior nimero de
trabalhos foi a UNICAMP/SP — seis estudos; na sequéncia, temos a UFSC/SC com cinco
estudos; e, na continuidade a UNIVALE/SC, UNIOESTE/SP, UFSM/RS e a UFPR/PR com
duas pesquisas. As demais com um estudo cada instituicao.

Quadro 3 - Instituicdes de ensino e nimero de dissertagdes integrantes da Revisdo 1.

Instituicdo de N° de N° de Instituicdo de N° de N° de

ensino dissertacoes teses ensino dissertacoes teses
UNICAMP/SP 5 1 UNEB/BA 0 1
UFSC/SC 4 1 PAUNESA/RJ 1 0
UNIVALI/SC 2 0 UCDB/MS 1 0
UNIOESTE/SP 2 0 UNISINOS/RS 1 0
UFSM/RS 2 0 UCS/RS 1 0
UFPR/ PR 1 0 PUCGO 1 0
UFU/MG 2 0 CPII/R] 1 0
UNB/DF 1 1 UTFPA 1 0
UFRGS/RS 1 0 UNESP 1 0
PUCRS/RS 1 0 UNIR/RO 1 0
UFC/CE 0 1 PUCPR 1 0
UFBA/BA 0 1 UDESC 0 1

Fonte: Dados do estudo, 2020.
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3.2.2 Foco da investigacéo

Nesta categoria nos ocupamos de apresentar os estudos a partir de uma classificacéo
decorrente da anélise realizada no foco da investigacdo de cada tese e dissertacdo selecionada.
Para isso, e apos a leitura dos estudos, procedemos o agrupamento dos trabalhos (subcategorias)
como indicado no Quadro 4. No caso de um trabalho ser identificado com mais de uma

subcategoria, optamos por apresenta-lo na que julgamos ser predominante no estudo.

Quadro 4 - Estudos da categoria Foco da investigacdo associado a Revisdo 1.

Subcategorias Autor
Cursos de formacao/capacitacdo | Bullow (2006), Schneider (2007); Galeb (2013); Chamorro (2015); Souza
de professores (2017); Camargo (2018).

Marconatto (2008); Machado (2009); Paula (2009); Silva (2013); Muller
(2014); Meneguzzo (2014); Nascimento (2014); Ferreira (2014);
Machado (2014); Silva (2015); Penteado (2016); Vasconcelos (2016);
Rosério (2017).

Juppe (2004); Zanaga (2006); Gomes (2010); Canassa (2013); Camargo
(2013); Takemoto (2014); Chamorro (2015); Rodrigues (2015); Silva
(2017).

Silva (2009); Nunes (2017).

Intervencéo didatica

Concepgdes e percepcdes de
professores sobre 0 uso das TICs

Estudos de revisao de teses
dissertacoes

Softwares Silva (1998); Silva (2000); Machado (2007); Pereira (2015).
0 Mota (2007); Carneiro (2014); Gomes (2015); Rosa (2017); Rosado
utros (2018).

Fonte: Dados do estudo, 2020.

3.2.2.1 Cursos de formagao/capacitacdo de professores

A primeira subcategoria denominada de “Cursos de formagdo/capacitagdo de
professores” agrupa cinco dissertacdes e uma tese, que tiveram como objetivo a realizacdo de
cursos para professores voltados as tecnologias digitais.

Nos trabalhos analisados, identificamos que o estudo de Bullow (2006) refere-se a
andlise sobre a formacdo de professores por meio da informatica educativa, com foco na pratica
pedagdgica na Educacdo Infantil. Neste estudo foram utilizados questionarios para verificar
como ocorre a formacdo dos docentes entrevistados. Os resultados mostram que entre 0s
projetos da escola ndo se inclui a formacéo de professores na tematica tecnologias, o que se
revela importante para os professores da escola, uma vez que haviam concluidos seus cursos de
gradacdo a mais de dez anos. No trabalho Billow (2006, p. 98) salienta a importancia da

formacéo continuada destacando que:
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As escolas equipadas ndo causam nenhuma revolugao nas praticas pedagaogicas, € sim
constituem exemplos de ensino e tecnologia sem nenhuma relagdo com as atividades
desenvolvidas na sala de aula, pois muitos professores ainda ndo sabem o que fazer
com os recursos que a informatica oferece.

No estudo de Schneider (2007) a pesquisadora desenvolve um curso de extenséo voltado
a professores acerca dos AVAs e das arquiteturas pedagdgicas, utilizando nove aulas presenciais,
no Laboratorio do Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na Educacdo, acrescidos de
atividade de leituras a distancia. Tais atividades revelaram-se de interesse para algumas
professoras, bem como oportunizou a interacdo delas com os materiais, mostrando ter potencial
para adquirir aprendizagens. Por outro lado, o estudo identificou medo, inseguranca, falta de
experiéncia e a necessidade de formacdo por parte dos envolvidos na pesquisa. Conforme
palavras da autora: “a escola por sua vez, viu dificuldades, pois o uso de AVAS necessita de uma
equipe de apoio, seja de professores auxiliares, seja de monitores. Essa necessidade exige
investimentos que, nem sempre, sdo desejados pela institui¢ao” (SCHNEIDER, 2007, p. 112).

O estudo de Galeb (2013) foca na implementacdo do projeto Kidsmart, frente a
realizacdo de curso de formacdo continuada de professores. Este curso foi ofertado entre os
anos de 2008 e 2009 pelo Departamento de Educacdo Infantil e Departamento de Tecnologia e
Difusdo Educacional de Curitiba, para professores de pré-escola. O curso teve duracdo de 12
dias de oficinas, totalizando 88 horas entre formacéo presencial e a distancia. A formacao
abordou tematicas como: uso do computador, conhecimento e analise do software kidsmart,
atividades praticas, sequéncias didaticas, entre outros aspectos. O objetivo estava em que 0s
professores se instrumentalizassem para utilizacdo dos equipamentos em sala de aula com seus
alunos. Apos finalizar o curso e a andlise dos dados produzidos pelos cursistas durante as
atividades, a autora mencionou ser perceptivel a importancia de que professor e alunos sejam
“Alfadigital”, ou seja, que passem por um processo de alfabetizacdo no contexto digital. Segue
a autora mencionando que as tecnologias digitais devem estar incluidas no curriculo escolar e
o professor precisa ter dominio delas, o reforca e a necessidade da realizagdo de praticas como
a descrita na dissertacéo.

Chamorro (2015) em sua pesquisa faz um questionario na busca da percep¢do dos
professores quando ao uso dos recursos tecnologicos. Na sequéncia, realizou oficinas para esses
professores, as quais totalizaram 30 horas, onde apresentou, demostrou e auxiliou as professoras
com trés aplicativos/ferramentas de aprendizagem e finalizou com um questionario, buscando
novamente a percepc¢ao das professoras. A primeira oficina, chamada de “Zorelha”, teve por

objetivo mostrar uma ferramenta que serve para auxiliar na percepcdo musical na Educacao
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Infantil. Na ferramenta, as criangas podem explorar os sons musicais utilizando o computador
(CHAMORRO, 2015). A segunda oficina foi chamada de “Praticas criativas na web 2.0” e teve
por objetivo agregar aprendizado musical por meio do computador, usando a criatividade. Na
atividade o foco estava em ouvir a musica “Pense, tente, invente” e depois criar uma versiao
para as criancas, utilizando instrumentos ou sons do corpo e apos grava-la. Na terceira oficina
intitulada “Gen Virtual” foi utilizado “um software musical com a tecnologia da Realidade
Aumentada que foi criada como ferramenta para reabilitacdo de pessoas com deficiéncia”
(CHAMORRO, 2015, p. 55).

Apo6s as oficinas, Chamorro (2015) identificou que os professores valorizam a
tecnologia no processo de aprendizagem, apesar de suas dificuldades com a ferramenta. E,
ainda, que os educadores, atraves das oficinas, buscam sanar essas dificuldades. Como resultado
e reflexd@o, a autora aponta que a formacdo dos professores deve acontecer através da pratica e
construcdo, mostrando assim como as tecnologias podem ser inseridas na préatica pedagdgica,

como expressa em suas palavras:

Como muitos professores ndo nasceram numa época tecnoldgica e apresentam
dificuldades em utiliz&-la, é necessario que participem de um aperfeicoamento das
habilidades para utilizacdo destes equipamentos; pois, em virtude da globalizacéo,
desenvolver habilidades e competéncias tecnolégicas é muito importante para
qualquer pessoa (CHAMORRO, 2015, p. 89).

A tese de Souza (2017) aponta que, devido ao novo cenario, os professores sao
desafiados a lidar e utilizar produtos midiaticos. Sendo assim, a pesquisa foi realizada com
académicas do curso de Pedagogia que estdo em fase de planejamento e execucgdo de estagios
na etapa Educacéo Infantil. O primeiro momento tratou de uma formacgé&o por meio de oficinas
sobre a Educomunicativa, trazendo “possibilidades de utilizagdo dos Desenhos Animados na
criacdo de ecossistemas comunicativos nas praticas pedagogicas da Educacdo Infantil na
perspectiva da Educomunica¢do” (SOUZA, 2017, p. 96). Por educomunicacdo o autor
menciona que € a relacdo entre educagdo e comunicacdo. As acOes dessa formacéo ocorreram
por meio de: memorial descritivo; rodas de didlogo; exposicdo dialogada; leitura e debate;
exercicio de fruicdo; oficina de animac&o e planejamento; avaliacdo e autoavaliagdo. A partir
do que foi trabalhado neste primeiro momento, foi proposto as académicas intervencdes
pedagdgicas qualificadas.

No segundo momento foi realizado o acompanhamento colaborativo do planejamento
dos projetos de estagio, por meio do estagio curricular. Para esse momento, as académicas

dispunham de nove dias para realizar a observacao da turma e onze encontros para a pratica do
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estagio. O terceiro momento foi constituido pela observacéo das académicas em seus estagios,
sendo que estas incluiram em seus planejamentos o0s desenhos animados através de atividades
ludicas e dialogadas, tendo como base a educomunicacdo O quarto momento ocorreu por meio
de uma entrevista, que buscou verificar se as académicas entenderam o impacto da formacéo e
da educomunicac¢do na sua pratica docente, durante o estagio, e a importancia da insercédo de
desenhos animados na Educacdo Infantil. O quinto momento foi a andlise dos relatérios de
estagios; e 0 sexto momento a devolutiva destes para as académicas. Apos todas as etapas, a
autora concluiu que esse processo permitiu um aprendizado para as académicas que Sao
professoras em formacdo inicial, bem como trouxe situacdes didaticas que oportunizaram as
criangas um aprendizado construtivo. Além disso, o estudo apontou que as professoras em
formacéo puderam perceber que nem tudo saiu como planejado e que os desafios apresentados
por propostas inovadoras como essa podem ser superadas em conjunto.

O ultimo estudo dessa subcategoria refere-se a dissertagdo de Camargo (2018). O autor
realizou trés oficinas de formacgdo com professoras da Educacdo Infantil. As oficinas tiveram
carga horéria de quatro horas e o objetivo de refletir sobre a potencialidade e a importancia do
uso das tecnologias que compdem a etapa creche, buscando “ver as dificuldades e registrar as
expectativas das educadoras quanto ao uso das tecnologias digitais e como compreendem o uso
destas com a finalidade de potencializar o desenvolvimento integral da crianga” (CAMARGO,
2018, p. 77).

Na primeira oficina, que ocorreu no turno da noite, foram abordados conceitos de
tecnologia, a transformacdo que ela oportuniza na evolucdo da sociedade e a formacdo da
crianga com relacdo a tecnologia. No segundo encontro foi problematizado sobre “as
tecnologias na creche como potencializadoras do desenvolvimento infantil utilizando imagens
capturadas durante a observagao participante” (CAMARGO, 2018, p. 78), bem como a analise
do documento Brincar para todos e sua faixa etaria. A terceira oficina verificou as atividades
selecionadas e as redes sociais que pudessem compartilhar, sugerindo as tecnologias para as
faixas etarias bercario, Maternal 1 e Maternal I1.

Como conclusdo das atividades desenvolvidas, e frente a investigagdo realizada, a autora
conclui que as tecnologias digitais beneficiam a atuacdo das professoras pois, associadas com
outros materiais, permite criar um desenvolvimento potencializado no processo de

aprendizagem da Educacéo Infantil.



54

3.3.2.2 Intervencdo didética

A segunda subcategoria, denominada de “Intervengdo didatica”, é composta por 12
estudos (duas teses e dez dissertacdes), que tiveram como objetivo a aplicacdo de intervencdes
didaticas em sala de aula na Educagdo Infantil e foram pautadas pelo uso de recursos
tecnoldgicos e digitais.

Iniciamos com a discussdo da intervencdo didatica de Marconatto (2008) que foi
realizada na Escola de Educacao Infantil Irma Dulce, em Campinas, SP, com 33 criancas.
A acdo partiu da investigacdo sobre ter ou ndo equipamentos tecnoldgicos simples ou
complexos em casa, como maquina fotografica, computador, filmadora e televisor.

Atraveés do questionario, a autora identificou a inexisténcia de microcomputador em
suas casas, questionaram sobre a existéncia de televisdo, camera fotogréafica, entre outros
equipamentos visuais, audio visuais e tecnoldgicos.

No estudo foram aplicadas 19 atividades com as criangas, iniciando a partir de
tarefas simples, as quais instigaram a curiosidade dos alunos, relacionando teoria e pratica
de modo a conhecer o objeto. Na primeira etapa o enfoque foi a comunidade escolar,
posteriormente houve interacdo da educacdo com outros espagos € comunicagdo, como
visita em radio local. A autora aponta que, para alfabetizacdo da crianca € necessario a
comunicacdo e a relacdo com a realidade social, por meio de dialogo, inteiracéo,
conscientizacao, reflexdo e pratica. A intervencdo revelou-se significativa e versatil para o
processo de aprendizagem do aluno, levando a acdo de a autora indicar tais préaticas e atividades
nas escolas de Educacdo Infantil alinhadas aos projetos pedagdgicos, podendo, inclusive,
utilizar outras vertentes associadas a pratica pedagdgica.

A dissertacdo de Machado (2009) descreveu uma intervencdo didatica em uma
turma de Educacdo Infantil, com 16 criancas de 4 e 5 anos de idade, cujo intuito foi a
introducdo do Cantinho do notbook. Para tanto, inicialmente foi realizada a observagéo da
sala de aula antes da introduc@o do computador na sala e depois de sua presenca. Na analise,
foi identificado que a introducédo da informética na sala de aula oportunizou um novo contexto.
Sobre isso, a autora expde que, para iniciar o estudo, ela partiu da hipotese “de que a informatica
alteraria a dindmica da turma, e decidi entdo disponibilizar o computador para exploragéo livre,
embora o progresso da investigacédo tenha sido direcionado pelas escolhas que fiz nos modos
de utilizar e pelas mediacdes necessarias” (MACHADO, 2009, p. 98).

Segundo a autora, foi possivel perceber que o computador, embora sempre estivesse

ligado, em muitas atividades pedagogicas nem era lembrado, revelando que o Cantinho do
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notebook acabou sendo considerado pelas criangas como mais um espaco da sala de aula, a
exemplo de tantos outros. Todavia, no momento em que os estudantes utilizavam o computador,
foi possivel perceber que quando inserido no espaco escolar e no processo de aprendizagem
“promove a oportunizagdo de desafios constantes, a possibilidade real de aprender com o outro
e, o desenvolvimento da autonomia” (MACHADO, 2009, p. 99).

A tese, Criancas pequenas — dois anos — no ciberespaco: interatividade possivel? De
Paula (2009), buscou utilizar interacdo de oito criangas, de dois anos de idades, de uma turma
de maternal, com ferramentas tecnol6gicas (computador), através de atividades interativas
educativas. A acdo aconteceu no laboratorio de informatica com a ajuda das professoras
mediadoras, tendo na intervencao as seguintes etapas: observacao, planejamento e agéo.

Resultados apontam que “os artefatos podem mediar a constru¢ao do conhecimento dos
sujeitos no ciberespaco” (PAULA, 2009, p. 190). Segue a autora mostrando que essa percepgao
aconteceu a partir da analise feita por meio da atividade audiovisual com as criangas e a

mediacédo das professoras. Nas palavras da autora:

Ficou evidente, ao analisar o comportamento verbal dos sujeitos, a importancia do
espago cibernético para este desenvolvimento. Além do reconhecimento e nomeagao
da pesquisadora que ja era conhecida, a interatividade favoreceu a aprendizagem de
atividades motoras, de socializacdo e o enriquecimento do vocabulario. Como no
plano do pensamento e da linguagem, quando o pensamento realiza-se na palavra,
lembrando que leva um tempo para a crianga encontrar a palavra certa para exprimir
o0 pensamento (PAULA, 2009, p. 193).

A partir desse estudo, a autora aponta que a intera¢do na Educacéo Infantil requer maior
direcionamento, ou seja, é necessario um auxilio individual. E quando se trata de recursos
diferenciados da realidade da crianca, isso fica mais saliente, apontando para a importancia de
um olhar individual que cria proximidades afetivas com as criancas.

Os recursos geoecoldgicos como possibilidade pedagégica na Educacéo Infantil, de
Silva (2013) é um trabalho considerado uma intervencéo didatica, uma vez que a pesquisadora
tem como objetivo ensinar criangcas da pré-escola, auxiliando-as na construcdo de mapas,
usando recursos geoecologicos. A acdo pedagogica acontece em seis etapas e levou dois meses
para sua conclusdo. Segundo a autora, a construcdo de mapas permite o desenvolvimento das
criangas em aspectos como: estratégicos, observagdo, criatividade e memorizagdo. A autora
saliente que, ao aplicar a proposta didatica, o aluno se sentira protagonista da aprendizagem.

As geotecnologias sdo conjuntos de ferramentas tecnologias que irdo favorecer as
didaticas, neste caso, “Cartografia Digital, Sensoriamento Remoto” (SILVA, 2013, p. 25). A

insercdo da geotecnologia na pratica educativa traz as criangas conhecimentos ludicos,
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descobertas, habilidades, reflexdes, através de um ambiente adequado para a construgdo do
conhecimento. Além da investigacdo na intervencdo didatica, a pesquisa trouxe uma
investigacao sobre a percepcdo dos docentes, mostrando que, apesar de terem criados planos de
aula sobre o tema geotecnologia, nenhum dos professores investigados utiliza 0s recursos
geotecnoldgicos (SILVA, 2013).

O estudo de Muller (2014) trata-se de uma intervencdo didatica realizada com 17
criancas de 5 e 6 anos, sendo que uma possui necessidades especiais. A maioria da turma nao
utilizava recursos tecnolégicos como computadores, smartphone, tablet, celulares, notebooks,
entre outros. A pesquisadora buscou promover a interacdo das criangas com as ferramentas
tecnoldgicas, ampliando a linguagem e o letramento digital, incentivando a expressdo do aluno.
Nessa insercdo das ferramentas, o papel do professor € o de conduzir o conhecimento e mediar
as atividades.

Em sua intervencdo, a autora percebeu que o uso do laptop foi um grande desafio no
processo de inclusdo das ferramentas, pois muitos ndo tinham conhecimento e essa incluséo

provocou curiosidade nas criangas. Segundo a autora:

O uso individual, coletivo e as diferentes brincadeiras propostas com as tecnologias,
permitiram que as crian¢as encenassem, gravassem sua voz e tentassem adivinhar a
voz do colega, além de fotografar, entrevistar, trabalhar gestos e performances na
producdo de efeitos visuais, jogar e cantar. Enfim, elas ndo so aprenderam a respeitar
o0 outro e utilizar as tecnologias, como também manusearam os recursos em prol das
diferentes formas de brincar e ser crianca, ampliando, dessa maneira, seu repertorio
ludico (MULLER, 2014, p. 153).

Meneguzzo (2014) em seu estudo fez uma intervencdo didatica com turma de maternal,
envolvendo 14 criancas de 3 e 4 anos. A intervencdo propds o uso de ferramentas tecnoldgicas
em sala de aula, por meio de dispositivos como os smartphones e tablets. Tais dispositivos
foram incluidos juntamente com os demais brinquedos. Para analise da intervencdo, foram
criadas as seguintes categorias emergentes: interesse nos dispositivos mdveis; acontecimentos/
episodios; mediagdo; interacdo; situacdo imaginéria e verbalizagoes.

O estudo apontou que a utilizacdo dos dispositivos moveis faz com que algumas criangas
se destaquem, tornando-se lideres do processo, mostrando suas habilidades individuais e

coletivas ao brincar e nos aspectos cognitivos. Nesse contexto, a autora salienta que
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além do engajamento necessario ao professor, compreende-se que os profissionais
envolvidos com a Educacdo Infantil devem olhar para as situagdes do dia a dia sob o
ponto de vista da crianca. Afinal, o centro do trabalho desses profissionais deve ser a
crianca; para tanto, ela deve ser atendida em todos os aspectos. Frente a isso, cabe aos
professores da Educacdo Infantil promover situacdes para que as interacfes ludicas
acontecam de forma dirigida e também espontanea, reconhecendo a importancia
destas (MENEGUZZO, 2014, p. 118).

Nascimento (2014) fez uma pesquisa empirica com 44 criancas, de 4 a 5 anos, inserindo
midias, ou seja, notebooks, tablets, iPods, celulares e cameras fotograficas digitais no contexto
escolar. As etapas da intervencdo didatica aconteceram através de oficinas desenvolvidas com
0s educandos. Nessas oficinas, as criancas conheceram e exploraram os dispositivos,
expressando por meio de desenhos quais 0s que mais utilizavam em suas casas.

Na analise feita pela autora foi possivel perceber que nem todas as criangas tém acesso
as tecnologias digitais. Quanto a apropriacdo destes recursos pelas criangas de 4 e 5 anos, 0
estudo mostrou que eles sdo mais utilizados em brincadeiras e jogos, mas estes por sua vez
devem proporcionar as criancas aprendizado e devem ser eficazes para o seu desenvolvimento,

ou seja,

[...] mesmo tendo acesso limitado as midias digitais, as criancas da amostra
selecionada sdo influenciadas por elas, que também tém suas formas de brincar, ser,
pensar e apreender o mundo influenciado por conteldos midiaticos. Esses recursos,
em diferentes graus de inser¢do, participam da vida dessas criancas. Portando, as
implicagdes no seu curso desenvolvimental ndo podem ser ignoradas por aqueles que
estdo diretamente envolvidos no processo formativo (NASCIMENTO, 2014, p. 140).

A autora aponta que, embora as criangas utilizem o laboratério de informatica, em suas
rotinas, nos planejamentos dos professores ndo sao inclusos o0s recursos tecnolégicos, por isso
Nascimento (2014, p. 141) conclui: “decidiu-se pela organizacéo de oficinas com a presenga de
diferentes tipos de midias digitais”, o que se pareceu limitada para assimilagdo das criangas
quanto a essa pratica em sala de aula.

Ferreira (2014) em sua tese fez uma intervencao didatica com 20 criancgas, de 5 e 6 anos
de idade, buscando abordar a cultura midiatica na Educacéo Infantil. Para geracdo dos dados
foram realizadas observagdes, gravacdes, fotos, desenhos didrios de campo e entrevistas com

familiares. A autora aponta que, a partir das
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expressdes e manifestacfes das criancas durante a pesquisa de campo um forte
intrincamento da cultura midiatica nas brincadeiras e referéncias tanto com relagéo
aos artefatos (celulares, videogames, aparelhos de TV), aos produtos (jogos
eletronicos, filmes, programas e séries de TV, musicas), bem como a presenca dos
objetos de consumo relacionados aessas referéncias (mochilas, sandalias, roupas,
etc.). No brincar, pude ver como aparecem os comportamentos, atitudes, opinides e
criticas agendadas e motivadas pela cultura mididtica. Ao mesmo tempo, muito das
brincadeiras tradicionais estava presente, seja de forma mais preservada, seja de modo
hibrido, incorporando as referéncias culturais vindas das midias da
contemporaneidade (FERREIRA, 2014, p. 359-360).

Por meio de um questionério aplicado aos pais e a intervengdo com as criangas, a autora
menciona que, apesar dos recursos tecnoldgicos estarem inseridos na cultura digital das
criancas, estas fazem pouco uso, preferindo brincadeiras ao ar livre, jogos e brincadeiras
tradicionais, o recurso mais utilizado éa TV.

No estudo de Machado (2014), a intervencdo didatica aconteceu com uma turma de nivel
B da Educacao Infantil, durante a pesquisa foi trabalhando o tema alfabetizacéo e letramento
com contetidos programaticos especificos, durante a aplicacao, pois incluso o tablet em sala de

aula, para a autora esse processo favoreceu a,

alfabetizagdo, pois além de ampliar as possibilidades de contato com outros
portadores de texto, o dispositivo mével permite que o professor introduza mais um
recurso de aprendizagem em sala de aula, inovador e com ludicidade. Dado esse fator
o nivel de motivacdo dos alunos e por consequéncia, a atengdo das criangas nos
conteidos em questéo.

A autora utilizou-se de diéria de campo para anotacdes das aprendizagens e do processo
de aplicacdo, e percebeu que a cada descoberta do aluno, a aprendizagem tornava-se mais
significativa, a interacdo acontecia de forma individual, em duplas e em grupos, € as trocas de
conhecimento aconteciam de forma esponténea, sendo o professor a principal peca para a
mediacédo e desenvolvimentos dessas inteiragoes.

Silva (2015, p. 14) fez uma intervencdo didatica com trés turmas, sendo uma de Pré | e
duas de Pré I, totalizando 60 criancas, 0 estudo objetivou “identificar as manifestagdes infantis
com conteudo televisivos presentes no contexto pré-escolar, verificar interpretacoes e visoes
que as professoras possuem sobre a relacao crianca e televisdo”.

Segundo Silva (2015) as midias, em especial a televisdo, passam despercebidas no
ambito escolar. Todavia, muitas a¢des didaticas podem ser exploradas a partir dela, uma vez
que apresenta conteudos envolvendo aspectos ludicos que podem contribuir no processo de
aprendizagem e desenvolvimento da crianca. Nesta leitura, é possivel perceber que a pablico

infantil interpreta e reproduz o que é exposto em sua realidade, sendo em suas conversas diarias,
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nas escutas ou até mesmo no que assistem. A intervencdo envolveu a interagdo entre criangas e
adultos, bem como criangas e seus pares, utilizando o recurso tecnoldgico televisao.

Finaliza a autora destacando que:

Brincadeiras advindas dos personagens dos desenhos animados ndo empobrecem o
imaginario e a criatividade das criancas, pois elas ndo imitam tdo somente o que veem
na televisdo, mas recriam e ressignificam as suas brincadeiras por meio de diferentes
elementos (SILVA, 2015, p. 168).

Na dissertacdo de Penteado (2016) foi realizada a observacéo e intervencGes com uma
turma de pré-escola, com idade de 4 e 5 anos. Inicialmente foi apresentado o notebook, e em
sua percepcao as criangas, em algum momento, ja manusearam tal equipamento. No decorrer
da intervencdo, a autora notou que os equipamentos tecnoldgicos, jogos, computador, tablets,
celulares e televisdo atraem significativamente os alunos envolvidos.

No estudo, chama-se a atencdo para o fato de que a escola ndo inclui ou socializa os
alunos da pré-escola com a cultura contemporanea. Por isso, cabe ao educador, como mediador
do processo, levar vivéncias e experiéncias digitais para a sala de aula. Essa inclusdo digital
tem potencial de instigar o raciocinio, linguagem, coordenacdo motora fina, entre outros
aspectos que fazem parte do processo de aprendizagem. Segue a autora destacando que, incluir
recursos tecnoldgicos na turma de pré-escola contribui para a educacéo e reflexdo. Segundo ela,
através da intervencdo aplicada, percebeu que a crianga “desafia-se na interagdo com 0s
aparelhos e equipamentos tecnoldgicos, independentemente daquilo que a escola venha ou nédo
oferecer” (PENTEADO, 2016, p. 66).

Vasconcelos (2016) em sua dissertacdo realiza oficinas com 22 criancas da Educacéo
Infantil I e Il, utilizando a observacao, video e fotografia como producédo de dados. Além disso,
utiliza questiondrios aos pais, na busca de compreender sobre a vida das crian¢as pesquisadas.

No estudo foram realizadas, durante trés meses, oficinas divididas em 10 momentos:

oficina 1: Reconhecendo as personagens e o imagindrio das criangas sobre elas. 22 e
3% oficinas: Aprendendo um pouco sobre fotografia. 42 oficina: Realizacdo da
exposicao. 5 oficina: Montando uma personagem imaginéria. 62 oficina: Leitura de
Gibis. 72, 82 e 92 oficinas: Criando o Storyline. 102 oficina: Produzindo animagdes em
stopmotion (VASCONCELOS, 20186, p. 67).

As oficinas foram relevantes para o processo de aprendizagem, dos quais estimularam a
imaginacdo, o pensar, o ltdico, a criacdo, as apropriagdes da maquina fotogréfica, estimularam

ainda mais o brincar, no qual a troca de protagonismo se alternava (VASCONCELQS, 2016).
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O estudo de Rosério (2017) foi realizado por meio de uma intervencéo didatica em uma
turma de pré-escola, tendo como foco criangas de 4 a 6 anos. Inicialmente a pesquisadora
apresentou o “brinquedo de programar Bee-Bot” (ROSARIO, 2017, p. 42), e explicado cada
funcionalidade deste. Atraves dos botdes o brinquedo € manuseando, anda para frente, traz, gira
e para, entre outras funcBes. Assim, foram atribuidos caminhos a serem percorridos e cada
crianga escolheu o seu, desde o caminho mais longo ao mais curto. As estratégias utilizadas
pelas criangas sdo: apontar com o dedo o caminho a ser percorrido, as que dominavam mais 0S
brinquedos geralmente escolheram o caminho mais longo, 0s que menos dominavam,
escolheram o mais curto, a grande maioria do grupo verbalizava todo o trajeto que utilizou.

Rosario (2017) aponta que, ao utilizar o brinquedo, foi possivel oportunizar algumas
brincadeiras como: Brincadeiras de regras, que consiste em respeitar as regras estabelecidas no
inicio da atividade; Brincadeiras de compartilhar, que se trata da troca de experiéncias a cada
manuseio do brinquedo; Brincadeira numérica, pois as criangas se utilizaram da contagem de
cada etapa percorrida com o brinquedo; Brincadeira do cracha: no qual a crianca precisava
percorrer 0 caminho até o seu nome.

Assim, a autora ressalta que apesar de ser um brinquedo inovador, as criangas
apresentaram entusiasmo ao participar, pois o brinquedo instigava-as. Ao manusear, era
necessario planejar, imaginar e pensar em cada acdo realizada, compreendendo os aspectos do
“rob06”. Portanto, define que este tipo de recurso pode ser utilizado como uma agao pedagogica
favoravel para o espaco escolar e com o auxilio do mediador € possivel criar diferentes
possibilidades para as criangas.

Para realizacdo das atividades através destas estratégias, foi necessario que as criangas
pensassem, dialogassem, calculassem, solucionassem cada acao a ser realizada. Nesse sentido,
percebe-se que através destas acdes estimula-se o processo de aprendizado. As brincadeiras
realizadas no estudo foram: Brincadeiras de regras: com foco no respeitar o outro e as regras da
brincadeira, o cuidado com o brinquedo; Brincadeira de compartilhar: com foco no
compartilhar informagdes sobre a brincadeira, desde o caminho a ser percorrido, as facilidades
e dificuldades, estimulando o préoximo a participar; Brincadeira numérica: que se trata de
realizar a contagem do processo da brincadeira, bem como a utilizacdo dos dedos para
contagem; Brincadeira do cracha: através da programacgédo do brinquedo, as criangas devem
colocar o brinquedo no ponto de partida até chegar em seu nome, assim cada um faz a sua
estratégia para o processo da brincadeira e aprendizagem.

A ideia das atividades foi promover a autonomia das criangas, inovar, atrair, despertar a

imaginacéo e a criatividade no processo de aprendizagem. As intervencdes aconteceram atraves
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de didlogo da pesquisadora e tinham como objetivo, por meio do brinquedo de programar,
proporcionar “espacos de aprendizagem que propiciem conceitos numéricos, conceitos de
logica, que envolvam a classificagdo, a ordenacgdo e outros” (ROSARIO, 2017, p. 73). A
pesquisa aponta a importancia do pensamento computacional e a sua inserc¢do no curriculo da
Educacdo Infantil. A intervencdo buscou favorecer a estimulacgdo, junto com a coordenagédo
motora, 0 pensar, agir, o planejar o contar, entre outros aspectos que contribuem para 0 processo

de aprendizagem.

3.2.2.3 Concepcdes e percepcoes de professores sobre o uso das TICs

A terceira subcategoria € composta por nove estudos, que tiveram como objetivo
verificar as “concepgdes e percepgdes de professores sobre o uso das TICs na Educagdo
Infantil” sendo possivel identificar nove estudos (uma tese e 0ito dissertacdes). O primeiro
estudo foi o de Juppe (2004), que buscou mapear através de questionarios a percep¢do de
professores ao uso de equipamentos tecnologicos, com criancas de 3 a 6 anos, em acoes
pedagdgicas. A pesquisa foi realizada em 14 escolas de Educacéao Infantil do municipio de Sao

José (SC). Sendo assim,

[...] pode-se afirmar que a concepgéo de mundo, sociedade, sujeito, conhecimento e
ética implica e reflete a qualidade dos processos educativos. Nesses processos, as
tecnologias — tanto antigas quanto novas — fazem repercutir em torno de si o destaque
social que lhes é conferido pelo mito e pelas inovagdes, onde o real e 0 imaginario se
afinam ao mundo de criangas e adultos, possibilitando uma gama de possibilidades,
mas também implicando em limites (JUPPE, 2004, p. 103).

Porém, a autora aponta a falta de equipamentos na Educacédo Infantil, bem como o uso
incorreto destes equipamentos, 0 que por muitas vezes acontece pela falta de formacdo dos
professores. Na pesquisa, a autora menciona que ndo € prioridade das instituicbes a compra
destes recursos bem como néo se investe em formacao de professores neste quesito.

Zanaga (2006), em sua tese, observa a percepg¢édo dos professores sobre os conteudos e
criagdo destes, busca verificar se professores criam conteddo ou apenas buscam prontos da
internet, levando assim em consideragdo a infraestrutura escolar e o preparo dos professores.
Sabe-se que na internet existem inUmeros materiais para a pratica pedagdgica, muitos sao de
livre acesso a professores e educadores. Sendo assim, através de questionarios, a autora

verificou a percepcdo dos professores das escolas publicas da Regido Metropolitana de
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Campinas, os quais atuam na Educacédo Infantil e no ensino fundamental. Desse modo, aponta

que,

o professor participa ativamente do processo de criacdo de materiais de interesse
educacional, tanto individual quanto coletivamente. Professores lidam diariamente
com estes materiais, fazendo adaptacGes ao emprega-los. No entanto, a maioria deles
afirma ndo se considerar autor/criador deste tipo de material, o que parece ser
incongruente com a funcdo por eles desempenhada (ZANAGA, 2006, p. 149).

Gomes (2010) em seu estudo sobre lousa Digital na Educacédo Infantil, direcionado aos
70 profissionais atuantes, através de oficinas, mostra a ferramenta, explica e ensina a usar,
apontando possibilidades e atividades as quais podem ser utilizadas em sala de aula.
Posteriormente, os professores avaliam esta e a testam em sala de aula. A percepcdo dos
educadores foram que apesar de interessados na lousa digital, estes ndo possuem muito
conhecimento a este recurso, professores ainda apontam o pouco uso dos recursos digitais por
muitas escolas ndo possuirem laboratdrios de informéatica e nem recursos financeiros para

aquisicdo das maquinas. Professores de escolas publicas apontaram que,

com a lousa digital nés podemos comecar a fazer o processo de inclusdo digital na
nossa escola, pois como ndo temos varios computadores na escola para serem
utilizados com as criancas e também sabemos que muitos de nossos alunos néo tém
computador em casa, com a lousa digital, poderemos navegar junto com o aluno nas
paginas da internet (GOMES, 2010, p. 114).

O estudo de Camargo (2013) faz uma anélise da apropriacdo de computadores por parte
de professores das escolas de Educacdo Infantil, no qual sdo verificados os projetos existentes,
as atualizagdes dos recursos tecnoldgicos e formagbes continuadas de professores. Sendo assim,
considerando um contexto de mudancas e transformacdes que favoreceu o uso das tecnologias
digitais. “Os professores também fazem uma ligagdo entre o contetido ministrado no espaco da
informética com o planejamento de sala de aula introduzindo desenho, pintura, letras, histérias,
matematica e outros” (CAMARGO, 2013, p. 144).

Neste acompanhamento e analise da autora, esta percebeu o interesse por parte dos
professores quanto ao uso dos recursos tecnoldgicos.

Tal percepcéo levou a autora a refletir sobre a formagéo dos professores quanto ao uso
do computador e a promover cursos de formacdo. No municipio ha um Nucleo de Tecnologia
Educacional — NTE, que fornece cursos de formacéo aos professores, porém nédo tem sido
suficiente. Ha, inclusive, necessidade de aperfeigoar essas formagdes oportunizadas, através de

cursos “reflexivos e nao apenas técnico; dos entraves enfrentados pelos professores e Unidades



63

Educacionais quanto a utilizacao dos computadores, formagao tedrica e pratica dos professores”
(CAMARGO, 2013, p. 7).

Nesse Vviés, a pesquisa evidenciou que professores percebem a importancia da utilizacao
da tecnologia e o professor/adulto deve mediar essa utilizacdo junto com o processo
educacional. Segundo a autora, cabe a Secretaria Municipal de Educacdo propiciar cursos de
formagdo continuada de no minimo 40 horas, ensinando-as a utilizar esses recursos. Nas

palavras de Camargo (2013, p. 135):

A Secretaria Municipal de Educacdo de Campinas pode facilitar as criangas da
Educacdo Infantil o acesso aos recursos tecnoldgicos existentes, propiciando a troca
de conhecimentos por intermédio da formagéo continuada aos professores e romper
com as barreiras do convencional ao criar possibilidades educativas.

Ficou evidente que muitos professores ndo usam computadores no processo educativo,
devido a inseguranca, inclusive nem mesmo fazem questdo de té-los em sala de aula.

Canassa (2013) traz em seu estudo o uso dos TIC e do brincar na Educacéo Infantil, a
partir da percepcao dos profissionais, participaram da pesquisa, “a diretora, a coordenadora
pedagogica, e quatro professores efetivos da Educacdo Infantil” (CANASSA, 2013, p. 59-60)
buscaram entrevistar esses profissionais que trabalham com criangas de faixa etaria entre 4-6
anos, que fazem o uso ou tém contato com as TIC, para realizacdo da entrevista, foi feito a
autorizacdo de consentimento destes profissionais, a entrevista foi gravada e reescritas.

Com os professores buscou-se um dialogo voltado a préatica educativa, estratégias,
percebendo a crianga atualmente quanto ao brincar, ao uso das TICs e ao desenvolvimento
infantil. “No dialogo com a coordenadora, registrar suas concepgdes sobre a TIC e o brincar”
(CANASSA, 2013, p. 63). Buscando, assim, 0 seu ponto de vista como coordenadora, sobre 0s
planejamentos, atividades e a supervisdo feita aos demais profissionais. Com a direcao,
procurou-se entender 0s aspectos gerais da escola quanto a crianga, o profissional, o papel da

tecnologia para as brincadeiras e jogos. Segundo a autora,

as criangas sdo capazes de dominar um computador e outros aparatos eletrénicos de
maneira mais natural do que um adulto; os profissionais da educacdo necessitam
compreender a importanciada midia nas culturas da infancia e tirar proveito das coisas
boas que tecnologia possibilita; a midia, particularmente por meio da TV, faz com que
a crianca ceda aos apelos do consumismo; os professores declaram que as familias
ndo estdo sabendo lidar com tanta informacdo jA que sdo de outra geracdo
(CANASSA, 2013, p. 85-86).

Portanto, o Canassa (2013) aponta para a importancia da brincadeira para o

desenvolvimento da crianga, sendo que 0s recursos tecnoldgicos estdo presente no espaco
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escolar e o interesse das criangas pelo uso e manuseios por estes é nitido. Em seus resultados
aponta que o uso das TICs ajuda no desenvolvimento do aluno, sendo de forma criativa, curiosa
e autbnoma.

Takemoto (2014) aplicou questionarios para 11 professoras da Educacdo Infantil, que
tinham como “objetivo identificar suas concepcdes acerca de um termo que, comumente, e as
pessoas utilizam para se referir aos diversos equipamentos e maquinas presentes no mundo
atual” (TAKEMOTO, 2014, p. 88).

Ap0s a aplicacdo da pesquisa, os resultados apontam que as TICs estdo cada vez mais
presentes na vida da crianca e estas podem ser utilizadas para entretenimento e para a
aprendizagem. Porém, a incluséo destas na escola é um grande desafio.

A pesquisa revelou que as professoras da educagdo infantil incorporam o uso das
tecnologias em suas praticas pedagdgicas, mesmo néo tendo sido contempladas com
formac&o especifica para este fim. Ficou constatado que as professoras, que tiveram
disciplinas relacionadas a tecnologia na educagdo na formacao inicial, tiveram aulas
mais voltadas para o conhecimento técnico das ferramentas, mas também ficou
evidenciado que nem todas buscaram formacdo continuada para esse fim. Apesar
desse contexto, constatamos que elas fazem uso das TIC presentes na escola em nas
suas préaticas pedagogicas (TAKEMOTO, 2014, p. 116).

Portanto, Takemoto (2014) aponta que, apesar das dificuldades como falta de formacéao
dos professores, 0 pouco uso dos recursos tecnoldgicos utilizados nas escolas ainda auxilia no
processo de aprendizagem, inteiracdo, imaginacdo, autonomia do aluno.

Na pesquisa de Chamorro (2015) os sujeitos sdo cinco professores da Educacéo Infantil,
e foi realizada entrevista com essas professoras, verificando sua percepcao sobre 0s recursos
tecnoldgicos. O questionario abordou mais questdes sobre o uso dos recursos tecnoldgicos,
dificuldades no uso destes TICs presentes na escola, entre outros. Posteriormente, aplica-se
questionario e, novamente, através de entrevista, analisa a percep¢do dos professores.

A percepcdo dos professores quanto ao uso dos recursos tecnolégicos é clara, notam o
potencial das tecnologias, admitem que estas sdo importantes para o processo de aprendizagem.
Mas, devido as dificuldades, falta de recursos e internet de qualidade, preferem o método

tradicional. A autora ainda percebe que,

[...] os professores, apesar de considerarem importante utilizar as TIC na sala de aula,
apresentam dificuldades de incorpora-las no dia a dia escolar. Isto ocorre, sobretudo,
porque eles ndo possuem muita experiéncia no uso desta tecnologia, nem
conhecimento musical suficiente. Diante desta situagdo, urge que esses docentes
busquem ajuda, facam cursos a fim de ampliarem o conhecimento em tecnologia e
musica, visando uma aula menos tradicional, na qual o professor explana a matéria e
os alunos apenas anotam (CHAMORRO, 2015, p. 90).
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Rodrigues (2015) fez sua pesquisa na instituicdo de ensino Centro de Educacédo Infantil
de Santa Maria. Foram convidados os professores atuantes da escola, porém apenas seis
aceitaram participar da pesquisa. A autora tem por objetivo “compreender, por meio da
explicitacdo das representacdes de docentes da escola publica de Educacdo Infantil, suas
concepgdes e atitudes com relagdo ao uso da informatica na préatica educativa” (RODRIGUES,
2015, p. 15).

Primeiramente, Rodrigues busca saber se as professoras usam recursos tecnoldgicos em
seu dia a dia fora da escola. Ainda no comeco da entrevista ja percebeu que a inclusdo de
recursos tecnoldgicos na escola, como o laboratdrio de informatica, trouxe medo, inquietaces,
angustias aos professores. Nesse sentido, inserir recursos tecnoldgicos nas escolas foi um
grande desafio, mesmo aqueles que participaram de formac6es continuadas sobre o tema.
Apesar da inseguranca das professoras quanto ao uso desses recursos, através dos guestionarios

a autora percebeu que,

os professores da escola estudada interpretam que os recursos informatizados séo
ferramentas eficazes no aperfeicoamento do processo educacional. A sua utilizacdo
cria novas formas de ensinar e aprender, trazendo & educagdo caracteristicas
inovadoras capazes de motivar professores e alunos. Ela é bastante significativa para
o desenvolvimento da autonomia, da criatividade e da possibilidade de execugéo na
construgdo do conhecimento. Os aparatos tecnoldgicos sdo atraentes aos alunos e sua
utilizacdo, dentro do contexto de experiéncias significativas, aliadas a realidade das
criancas pequenas, é tida como causadora de impacto e como motivadora de interesse
(RODRIGUES, 2015, p. 82).

Ou seja, os professores reconhecem a importancia da inclusédo digital em suas praticas
diarias, as potencialidades dos recursos, tudo o que estes podem fornecer de bom para o
processo educacional e aprendizagem da crianga. Porém, sentem-se inseguros ao utiliza-los,
optando ainda pelo método tradicional, quadro em giz.

Silva (2017) em seu estudo buscou compreender 0s recursos tecnolégicos como meio de
comunicagdo com os pais das criangas da Educacéo Infantil da rede privada. Para isso, a autora
enviou 223 questionarios para escolas privadas, porém apenas 28 responderam aos
questionarios, 20 confirmaram participacdo na segunda etapa da pesquisa, mas, ao final de toda
a pesquisa entre os contatos feitos e os interesses efetivos, 9 participaram. As questdes foram
elaboradas a partir de categorias de analise, como: identificar as tecnologias existentes nas
escolas, a contribuicdo destas na comunicacdo com os pais, reflexdo e desafios ao uso destes

recursos para esse fim. Sendo assim, Silva (2017) percebe que,
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[...] ao utilizar as TD na escola na relagdo com as familias, surgiram diversas
possibilidades, questionamentos e desafios que cada escola esta, aos poucos e de
acordo com as suas caracteristicas, adequando. A principal questdo que deve ser
observada, no entanto, é de que a tecnologia sozinha néo traz beneficios, ela depende
do uso que as pessoas fazem dela para qualificar ou ndo o processo de comunicacao.
Logo, a tomada de decisdo pela adogdo de um recurso tecnolégico deve ser pensada
levando-se em conta as necessidades da escola, sua concepgdo sobre educacdo e seus

objetivos e ndo somente “porque todos estdo usando entdo vou usar também” (SILVA,
2017, p. 75).

A autora aponta que a tecnologia faz parte da contemporaneidade, esta presente na vida
da maioria das pessoas e precisa de um comportamento ao utiliza-la, mostra a necessidade de
cautela quanto a privacidade, aponta ainda que as fermentas vém como facilitadora, pois 0s
pais, na correria do dia-a-dia, facilitam ao receber informagdes sobre seus filhos. No entanto,
acaba reduzindo os encontros presenciais entre escola e familia, o uso de ferramentas para
comunicacdo em muitos momentos se torna invasivo, pois muitas familias ndo respeitam o
horario de descanso do professor (SILVA, 2017).

3.2.2.4 Estudos de revisdo de teses dissertacbes

A subcategoria denominada de “Estudos de revisdo de teses e dissertagdes”, objetiva
abordar estudos que revisaram teses e dissertacdes com o tema Educacdo Infantil e recursos
tecnoldgicos. A subcategoria é composta por dois estudos (dissertagdo). O primeiro, de Silva
(2009), a qual encontrou 42 estudos, sendo 39 dissertacdes e 3 teses, porém somente foi possivel
ter acesso de forma integral a 20 dissertacdes. As analises das pesquisas foram com foco nas
“vantagens e desvantagens do uso do computador / internet na Educacdo Infantil” (SILVA,
2009, p. 21).

Portanto, a autora destaca que a maioria dos estudos veem o computador como
potencializadores do processo de aprendizagem, oportunizando criatividade, ludicidade,
imaginacdo e autonomia do educando. Apenas um estudo apontou desvantagens no uso das

maquinas, tais desvantagens foram:

(@) o despreparo do professor para utilizar pedagogicamente a informatica; (b) a
inconsiténcia (ou até mesmo falta) de objetivos pedagdgicos no uso da tecnologia com
os alunos; (c) o acesso demasiadamente precoce as tecnologias, que pode contribuir
para ‘secar’ as fontes de criatividade e espontaneidade da crianga; (d) a conversdo da
crianga-sujeito em consumidor-exigente por forga do impacto que o inovacionismo
das tecnologias digitais produz na sociedade como um todo (SILVA, 2009, p. 115).
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Sendo assim, a Silva (2009) ainda percebeu olhares diferenciados sobre o0s recursos
tecnoldgicos, na rede publica e privada, onde h4 falta de recursos financeiros no meio publico
e pausa na inclusdo digital nas escolas.

Nunes (2017) fez revisao de estudos do ano 2006 a 2016, com o objetivo de “encontrar
as possibilidades e os limites das tecnologias na pratica pedagdgica da infancia, na busca das
tecnologias que estavam relacionadas & Educacdo Infantil” (p. 20), ap6s a aplicagdo dos filtros,
foram encontrados 20 dissertacdes e 5 teses. Os resultados apontam que “o computador foi a
tecnologia mais discutida nas pesquisas, seguido pela Internet e tablet, além de outros recursos
como: notebooks, laptops, televisdes, filmadoras, software e a lousa digital, que ainda é pouco
difundida nos espacos escolares devido ao seu alto valor financeiro” (NUNES, 2017, p. 111).

O uso de recursos tecnologicos tem muito potencial na Educacao Infantil, destacando
assim o pensar, a criatividade, inteiracdo e interesse por parte de quem usa, mas aponta também
limites, como falta de formacéo dos professores, internet da ma qualidade, falta de planejamento
e articulagOes por parte dos docentes. A partir das produgdes, a autora aponta que 0S recursos
digitais sdo importantes para o processo de aprendizado, desde que utilizados da forma correta,
incluir s6 por incluir, sem objetivo, sem enriquecer a aprendizagem, sem direcao, ndo tem muito
valor (NUNES, 2017).

3.2.2.5 Softwares

A subcategoria “Softwares” integralizada por quatro dissertagdes, objetiva analisar os
estudos que implementaram ou utilizaram apps e softwares na Educacdo Infantil ou, ainda,
criaram catélogos envolvendo softwares. Nessa subcategoria sdo enquadrados 8 estudos. O
primeiro € de Silva (1998), no qual a autora encontra 136 softwares para criangas da pré-escola,
destes, 36 sdo voltados a alfabetizag@o. Portanto, o autor aponta “Os programas computacionais
poderdo ser um instrumento valioso para auxiliar a crianga no seu processo de compreensao da
linguagem escrita numa perspectiva diferente daquele comumente realizada pelo ensino”
(SILVA, 1998, p. 101).

O segundo estudo pertence a Silva (2000) analisou um software educativo, este foi feito
através de um olhar educacional, técnico, seguro. Para isso, os avaliadores preencheram fichas
avaliativas, “ap0s as analises a escola implantou o software MSOFFICE” o autor, assim, aponta
que “as escolas devem desenvolver competéncias de obtencao e utilizagdo de informacgdes, por
meio do computador, e sensibilizar os alunos para a presenca de novas tecnologias no

cotidiano” (SILVA, 2000, p. 105). Segundo ele, “ndo basta a crianga saber manusear um
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computador, ela precisa ser incentivada a usar um equipamento para desenvolver o seu
potencial e seu contetido intelectual” (SILVA, 2000, p. 3).

Machado (2007) cria um software chamado Alfabetizacao digital que tem por objetivo
utilizd-lo como apoio as préaticas pedagdgicas dos professores. O software foi criado nas
seguintes categorias: “Conhecendo as letras, Os animais, Nosso corpo, Vida em Familia, Na
cidade e Aprendendo inglés” (MACHADO, 2007, p. 40), e em cada categoria possui 6
jogos/atividades. O software desenvolvido visa a aprendizagem motivadora, com foco no
pensar, memorizar e interagir por parte do educando. Segundo o autor, para que as atividades e
0 uso dos jogos sejam efetivamente realizados é importante a mediacdo do professor, tornando
assim suas atividades ainda mais significativas.

Pereira (2015) apresentou um produto educacional, que trata de um catalogo que retne
aplicativos educacionais voltados a Educacdo Infantil. A autora fez uma avaliacdo dos
aplicativos, pois a oferta de jogos e apps no mercado é muito grande. Por isso, é importante

fazer uma avaliacdo e andlise de quais realmente trazem aprendizagem significativa, referente

[...] aos critérios pedagogicos destaca-se a escolha por aplicativos que possam ser
utilizados pelas criancas de maneira intuitiva, ou seja, aqueles em que as instrugdes
em Inglés ndo sejam pré-requisito para a compreensdo das regras do jogo e, que as
imagens fornecam pistas significativas. Da mesma maneira, aplicativos que poderiam
oferecer algum tipo de confusdo entre as palavras em Portugués e Inglés ndo fardo
parte do Catélogo, pois em um processo de pré-alfabetizacdo € preciso ser cauteloso
quanto a possibilidade de associacdo entre objetos e seus homes (PEREIRA, 2015, p.
18).

Foram efetivadas avaliagBes antes da finalizacdo do catalogo, os critérios de avaliacGes
utilizados foram: Sistema operacional; Promocdo da criatividade; propicio a interacao;
Apresentacdo de desafios; Fornecimento de feedback, Favorecimento da autonomia;
Adequacdo da interface, Facilidade de compreensdo; Usabilidade de facil acesso; Construcéo
do conhecimento; propicio ao trabalho colaborativo. Ap6s a avaliacdo o catalogo, foi separado
por area de conhecimento (PEREIRA, 2015).

3.2.2.6 Outros

A Ultima subcategoria denominada “Outros” traz cinco estudos, sendo duas teses e trés
dissertacdes. Nela estdo enquadrados os estudos que ndo integraram as demais subcategorias.
Iniciamos pelo estudo da dissertacdo elaborada por Mota (2007), que buscou fazer uma

investigacdo didatica apoiada essencialmente no aluno e no uso de midias digitais. A autora
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aplica questionarios aos pais, em seguida observa o aluno no laboratério de informatica, e, por
fim, entrevista as criangas. O estudo de Mota (2007) foi desenvolvido com a turma de pré Il e
I11, com criancas de 4 a 6 anos, na escola de Educacdo Infantil E.C. Inicia com a analise do que
as familias possuem de tecnologia e se as criangas as utilizam em casa, percebeu que toda a
crianga tem acesso a televisao em casa, 75% usam computadores e 14% notebooks. A maioria
utiliza no final de semana. As andlises no laboratorio de informatica, de 37 criangas,
aconteceram do més de marco a junho de 2006, quinzenalmente. Assim, percebeu-se a
felicidade e alegria por parte das criancas em ir ao laboratério de informatica, sdo de 2 a 3
criancas para cada 1 computador. Nessas observacOes, verificou que as criangas tém
familiaridade com os softwares e com as tecnolégicas, percebeu que as atividades no laboratério
ndo sdo livres e sim direcionadas.

Quanto ao dialogo com as criangas, Mota (2007) busca a ligacdo familia, escola e a
socializagdo com o computador, procurou conversar com os alunos sobre os aprendizados no
laboratério de informatica. Nesse sentido, percebeu-se que desde muito cedo a crianca tem
acesso aos recursos tecnologicos e estes fazem parte da rotina familiar, aponta ainda que as
criangas gostam muito destes instrumentos e sentem prazer ao utiliza-los.

A autora conclui que, “a medida que a crianca cresce e¢ amplia seu dominio da
linguagem, além da capacidade de interacdo, consequentemente, amplia também seu contato
com o mundo, sendo este cada vez mais mediado por representacdes e por significados
construidos culturalmente” (MOTA, 2007, p. 116).

O estudo de Carneiro (2014) analisou o Projeto Rede Pia/Lotus, que trata da
transformacéo de Caca Niqueis em computadores, os quais foram doados para a rede municipal
de Balneario Camboril, a autora buscou analisar como estd o uso dos computadores e a
manutencdo destes, lembrando que os computadores que o0 municipio recebeu continham
softwares educacionais, na busca assim da inclusédo digital nas escolas. Os resultados apontam

que,

[...] oficialmente, desde 2009, o projeto entregou 128 computadores para o
atendimento de, aproximadamente, 1,6 mil criangas de 2 a6 anos, mas a realidade
marca alguns obstaculos, como a alta manutencdo dos equipamentos - a qual
representa um custo muito maior que o beneficio -, e a insuficiéncia da capacitacao.
O relato dos professores novamente corroborou essa situagdo. Ainda assim, a maioria
dos sujeitos da pesquisa considerou que os alunos gostam de utilizar os computadores,
e que as aulas junto aos equipamentos desencadearam melhorias na aprendizagem e
apoio tanto ao desenvolvimento do curriculo quanto dos alunos, fatores que reforcam
o favorecimento da presenga da Informatica na Educagdo Infantil (CARNEIRO, 2014,
p. 116).
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Ou seja, as ferramentas tecnoldgicas sdo potenciais para o processo de aprendizagem
infantil mas, para que isso conteca de forma efetiva, € necessario que professores estejam
preparados para mediar esse processo de construcdo do conhecimento, estar preparado para
aplicacdo desse tipo de atividade e incluir em seus planejamentos.

Gomes (2015) aborda a inclusdo do PROUCA, que se trata do Programa Um computador
por Aluno, criado pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacgdo (FNDE), Teve como
sujeitos da sua tese 11 professores, seis gestores e 20 estudantes. A aplicacdo dos questionarios
ocorreu com o intuito de identificar a percepc¢éo dos professores sob trés perspectivas: a) olhar
sobre o aluno; b) olhar sobre a sua pratica; c) olhar sobre o apoio da gestéo.

Sendo assim, a autor aponta que as escolas que incluiram o PROUCA vém demostrando
melhorias estruturais e crescimento digital, interesse e participacdo dos alunos em aula. Porém,
apontou alguns problemas quanto a ma qualidade da internet, que foi percebida na maioria das
escolas. Apesar da incluséo digital, percebe-se a falta de formacéo de professores quanto ao uso
dos laptops.

Ressalte-se que, em um programa da natureza do PROUCA, baseado na insercédo de
um artefato novo na sala de aula (objeto incomum), a formacéo docente emerge como
uma agdo de fundamental importancia para o seu sucesso, uma vez que o professor
precisa estar preparado para explorar adequadamente os recursos do equipamento, em
seu fazer pedag6gico. Nesse sentido, o processo de formagdo deveria estar adaptado
as necessidades do educador (GOMES, 2015, p. 231).

Sendo assim, Gomes (2015), a partir dos questionarios, percebeu que a inclusdo digital
é importante desde que utilizada da forma correta. Nesse sentido, aponta que a forma de
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos deve ser revisto, segundo ele, deve estar em conjunto com
o “planejamento da escola, revisao curricular, a intervengao dos sujeitos educativos em sala de
aula e o seu uso fora do ambiente escolar, fatores que n&o ocorreram (ou ocorreram com
fragilidade) nas escolas pesquisadas” (GOMES, 2015, p. 232).

O préximo estudo, de Rosa (2017), analisa o Projeto Piloto Um Computador Por Aluno
(PROUCA). Busca enteder e analisar o projeto, os equipamentos e softwares disponiveis,
apontando que o mesmo foi demasiado importante para as escolas publicas, pois inseriu 0s
recursos digitais em muitos locais que ndo teriam condig¢des ou recursos financeiros para a
aquisicdo dos equipamentos. Entretanto, ndo adianta apenas incluir as maquinas e nao fornecer
formagéo aos professores, internet de qualidade e manutencéo dos equipamentos.

Como ultimo estudo, temos a tese de Rosado (2018) que parte do entendimento de que

vivemos em um mundo tecnoldgico, que possui diferentes redes socias. O objetivo do estudo é
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“compreender os significados atribuidos pelo professor a sua relagdo com alunos no Facebook
e como esta relacdo tensiona seu papel docente, considerando-se a assimetria pedagdgica”
(2018, p. 25). Os sujeitos da pesquisa sdo 22 professores que estdo conectados a rede social
Facebook. Portanto a autora buscou refletir sobre a contemporaneidade e o docente, percebeu
que estes usam a rede social Facebook como “espacgos de discussdo, reflexdo, divulgagdo e
propagacdo de informacédo, sobre diversos temas inclusive educagdo” (ROSADO, 2018, p.
165). Ao final a autora aponta que dos 22 docentes investigados, a grande maioria faz um alto
uso do Facebook, no seu dia a dia, e essas redes potencializam o processo de comunicacéo

voltados a educacacéo.

3.2.3 Reflexdes sobre os estudos analisados

As tecnologias digitais tém evoluido rapidamente e seu emprego em sala de aula ja é
uma realidade para muitos professores e escolas. As tecnologias digitais podem ser inclusas no
processo educacional de diferentes maneiras. Através de aplicativos, softwares, jogos, entre
outros. Cabe assim ao professor organizar metodologias para o0 uso destes recursos, sejam elas
por intervencdo didatica, sequéncias didaticas, como pratica pedagdgica ou metodologias
ativas.

Portanto, o papel do professor e a maneira como ele conduz seu trabalho em sala de aula
tém grande influéncia no processo de ensino e aprendizagem, pois ele desperta o desejo e 0
interesse do aluno para o tema trabalhado. E uma de suas responsabilidades envolver o discente
nas atividades.

Deste modo, é importante que professores e secretarias de educacdo busquem por
formacdes e capacitacbes docentes, pois isso € um dos requisitos para a acdo docente de
qualidade. Trata-se assim de uma atualiza¢do permanente, tendo em vista que o professor é um
ser inacabado, 0 qual necessita estar em constante formacéo ou construcdo, sendo um processo
necessario de grande importancia.

Segundo Favero, Tonieto e Consalter (2010), as formagdes de professores podem
acontecer de diferentes maneiras, sendo elas de forma espontanea, por meio de cursos ou ainda
atraveés das praxis pedagogicas. Segundo eles, para uma formacéo ser realmente significativa
ao exercicio pedagodgico, deve existir um espaco fundamental de negociagédo, de conversa, de
didlogo que, na verdade, estaria construindo elos de significacdo pretendidos.

Sendo assim, é necessario investir diariamente em situacfes elaborando cada vez mais

atividades diversas e cabe ao professor instigar o educando a produzir textos orais e escritos,
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com estruturas diferentes, objetivos e contetdos diversificados. Dessa forma, dando a elas a
oportunidade de explicar, argumentar, discordar ou concordar, justificar, requerendo
elaboracdes diferentes da linguagem oral, ou seja, uma relagdo entre linguagem e pensamento,
bem como um processo em que alunos e professores sdo protagonistas da aprendizagem. Nesse
viés, ja dizia Freire que a educacgdo é um processo que deve valorizar o ser critico, criativo e
atuante, no qual professores e alunos aprendem juntos, segundo ele, “ndo existe ensinar sem
aprender” (1993, p. 1).

3.3 Analise dos estudos investigados na Revisdo 2

Nesta secdo abordamos os estudos que constituem a Revisao 2, obtida com a utilizacéo

dos descritores “Ensino de Ciéncias” AND “Educacéo Infantil”. O Quadro 5 ilustra tais estudos.

Quadro 5 - Relagdo dos estudos constituintes do corpus da Revisdo 2.

Titulo Autor Produgéo Ano
Ensino de Ciéncias na Educacdo Infantil: andlise de . -
o L Rita de Cassia . x
praticas docentes na abordagem metodoldgica da o Dissertagdo 2007
s Py Bastos Zuquieri
pedagogia historico-critica
O ensino de Ciéncias na pré-escola a partir da literatura | Marcia Maria King . x
. . NP Dissertagéo 2012
infantil: uma proposta de sequéncia didatica Rabe
Ensino de Ciéncias na Educagdo Infantil: um diélogo Anelize Pires . x
. Dissertacao 2014
com os professores Reynozo da Silva
O ensino de Ciéncias na Educacdo Infantil: os primeiros | Alexandra Soares . x
o : Dissertacao 2014
passos na ciéncia de Souza Fin
No mundo da imaginagdo se encaixa a alimentacéo:
estudo sobre uma proposta de ensino construt|\~/lsta Tirzé Prodes Dissertagéio 2014
envolvendo habitos alimentares para a Educagéo
Infantil
A abordagem da Natureza da Ciéncia subsidiada por Edson Rodrigues
L . " Tese 2014
recursos filmicos em uma comunidade de prética Santana
O uso de experimentos no ensino de Ciéncias Naturais Anaélica Rangel
na Educacdo Infantil maternal: uma possibilidade ludica getice g Dissertacdo 2016
. o L do Nascimento
de aprendizado cientifico nos primeiros anos escolares
Uma proposta de ensino de Ciéncias direcionada para as
criangas de cinco anos de idade da Educacéo Infantil, Pollyanna Mara de . x
. - g Dissertacao 2016
envolvendo a metodologia do ensino de ciéncias por Souza Carvalho
investigacao e o teatro
Investigagdo cientifica na Educagdo Infantil Andréia Cr_lstma Dissertagéo 2016
Santos Freitas
A formacéo de conceitos no ensino de Ciéncias naturais | Mogar Damasceno . x
x . . Dissertacao 2016
na Educacéo Infantil de uma escola do campo Miranda
Mochileiros cientificos: o ensino de Ciéncias na Veronica Pinto . x
x . Dissertacao 2017
Educacdo Infantil Lopez Gongalves
O conhecimento em Ciéncias na Educacéo Infantil: uma | Michele Ferreira . x
‘- Py Dissertacao 2017
abordagem tedrico-metodologica Cardoso
Os bebés, as criancas bem pequenas e a natureza na Carolina Machado
~ . R . Tese 2019
Educacdo Infantil: achadouros contemporaneos Castelli
Educacdo ambiental e valores na Educacéo Infantil: Geise Daniele Dissertacio 2019
sentidos construidos a partir do trabalho pedagdgico Milagres Crepaldi ¢
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Fonte: Dados do estudo, 2020.

A andlise das dissertacdes apresentadas no Quadro 5 foi estruturada nas mesmas
categorias utilizadas no estudo de Revisdo 1, a saber: panorama geral dos estudos e foco da
investigacdo. Na primeira categoria, apresentamos a distribuicdo dos estudos investigados em
relacdo ao ano de publicacgdo, ao estado federativo e a universidade de vinculo do programa de
pos-graduacdo no qual foi publicado o estudo. Na segunda categoria, apresentamos uma
discussao a partir do foco do estudo e que foi estruturada em trés subcategorias assim definidas:
Intervencdo didatica; Concepcdes e percepcdes de professores sobre o Ensino de Ciéncias na

Educacao Infantil; Produto educacional.
3.3.1 Panorama geral dos estudos

Iniciamos pela apresentacdo do Grafico 2, que ilustra a distribuicdo das teses e
dissertacOes por ano de publicacdo. O grafico apresentado mostra que o ano de 2016 apresentou
0 maior numero de trabalhos — quatro estudos (dissertacfes); em 2014 quatro estudos, sendo
(trés dissertacBes e uma tese) no ano de 2017 encontramos duas dissertacdes, nos anos de 2007
e 2012 encontramos uma dissertacdo e no ano de 2019 encontramos uma dissertacdo e uma

tese.

Grafico 2 - Ano de Publicagdo das teses e dissertagdes no estudo de Revisao 2.

Ano de Publicacao

2007 2012 2014 2016 2017 2019

Dissertacdes Teses

Fonte: Dados do estudo, 2020.
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O Quadro 6 elucida a distribuicdo dos estudos investigados por estado federativo. Nele,
identificamos que os estados do Rio Grande do Sul e de S&o Paulo desenvolveram o maior
numero de estudos, totalizando trés (duas dissertacdes e uma tese), seguido dos estados do
Parana e do Rio de janeiro, com dois estudos (dissertacdes), e os estados de Minas Gerais e

Bahia, que desenvolveram uma dissertagdo em cada estado.

Quadro 6 - Estado Federativo da revisao 2.

Regido do territorio nacional Estado federativo N de dissertacoes N° de teses
sul Rio Grande do Sul (RS) 3 1
Parana (PR)

S&o Paulo (SP)
Sudeste Rio de Janeiro (RJ)
Minas Gerais (MG)
Nordeste Bahia (BA)

Fonte: Dados do estudo, 2020.

Rl WININ
1
1

O Quadro 7 retrata os dados vinculados as instituicdes de ensino e o total de dissertacdes
defendidas, sendo possivel perceber que as instituicdes de ensino com o maior numero de
trabalhos foram a IFRJ/RJ e a UNESP/SP, dois estudos; na sequéncia temos as demais

instituigdes com um estudo cada.

Quadro 7 - Instituicdes de ensino e nimero de dissertagdes integrantes da Revisdo 2.

Instituicdo de ensino N° de dissertacées N° de teses
UNESP/SP 2 --
USP/SP
UTFPR/PR
UNIRIO/RJ
UNIOESTE/PR
IFRJ/RJ
UFMG/MG
UESC/BA
UFPEL/RS
PUCRS/RS
UPF/RS
Fonte: Dados do estudo, 2020.

'
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1
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3.3.2 Foco da investigacao

Nesta categoria nos ocupamos de apresentar os estudos a partir de uma classificacéo
decorrente da analise realizada no foco da investigacdo de cada tese e dissertacdo analisada.
Para isso, e ap0s a leitura dos estudos, procedemos o agrupamento dos trabalhos (subcategorias)
como indicado no Quadro 8. No caso de um trabalho ser identificado com mais de uma

subcategoria, optamos por apresenta-lo na que julgamos ser predominante no estudo.


http://www.utfpr.edu.br/campus/pontagrossa/sobre
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Quadro 8 - Estudos da categoria Foco da investiga¢do associado a Revisao 2.

Subcategorias Autor
Zuquieri (2007); Rabe (2012); Fin (2014); Prodes (2014);
Intervencéo didética Carvalho (2016); Freitas (2016); Miranda (2016); Castelli
(2019); Crepaldi (2019).
Congepgﬁes e Pergepgﬁes de prgfessores_ sobre Silva (2014).
0 ensino de Ciéncias na Educacdo Infantil
Criacéo de produto educacional Nascimento (2016); Gongalves (2017); Cardoso (2017).
Formacéo de professores Santana (2014).

Fonte: Dados do estudo, 2020.

A seguir detalhamos cada uma das subcategorias mencionadas no quadro.

3.3.2.1 Intervencdo didatica

A subcategoria denominada “Intervengao didatica” estd composta por oito dissertagdes
e uma tese, gque tiveram como objetivo a aplicacdo de sequéncias didaticas em sala de aula na
Educacao Infantil e foram pautadas pelo ensino de Ciéncias.

Nos trabalhos analisados, identificamos que o estudo de Zuquieri (2007) pauta-se por
uma pesquisa-acdo que faz uma ligacdo entre o ensino de Ciéncias e a Educacdo Infantil. O
estudo foi realizado numa escola municipal com duas turmas de pré-escola, envolvendo as
seguintes fases associadas a intervencao didatica: diagnostico, intervencéo e avaliacao.

Na etapa de diagnostico, foi realizada uma entrevista com os professores da turma sobre
0 tema a ser tratado na intervencdo. A segunda etapa pautou-se na intervencdo didatica
propriamente dita, em que a autora abordou o tema lixo, elaborando planos de aulas, os quais
foram aplicados. Nestes planos buscou-se problematizar o tema, instigando os alunos a pensar
e socializar o seu entendimento sobre a tematica, bem como a partir de conhecimentos prévios
(senso comum), “chegar aos conhecimentos cientificos sem com isso anular o que a crianga ja
possuia de conhecimento cotidiano, mas superando por incorporagao” (ZUQUIERI, 2007, p.
115).

No estudo, foram realizadas diferentes praticas voltadas ao conhecimento cientifico,
desde a separacgéo do lixo, enterrar o lixo organico, atividade com tintas, visitacdo a central de
reciclagem de Bauru/SP, musicalizacdo, videos entre outras praticas utilizadas na intervencdo

didatica. Sendo assim, o0 autor aponta que
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no Ensino de Ciéncias na Educacdo Infantil, muitas vezes néo se efetivam como um
trabalho de qualidade, conforme analisam varios autores. A grande preocupacao esta
em torno das areas de Linguagem Oral, Escrita e Matematica, ficando, por vezes, 0s
demais conhecimentos para um segundo plano, mesmo sabendo que o Ensino de
Ciéncias estimula avancos que podem concorrer para a qualidade de vida da
humanidade, constituindo conhecimento vital para o desenvolvimento (ZUQUIEERI,
2007, p. 138).

O segundo estudo, que integra essa subcategoria, foi o realizado por Rabe (2012)
vinculado a aplicacdo de uma sequéncia didatica numa turma de Pré I, com 30 criancas, de 4 e
5 anos. No estudo, a autora buscou trabalhar de forma interdisciplinar, unindo a literatura
infantil ao ensino de Ciéncias. Para tanto, organizou uma sequéncia didatica estruturada em
duas fases, assim identificadas pela autora: reflexdes sobre o trabalho com o ensino de ciéncias
e organizacdo e aplicacdo das atividades. Essas fases foram distribuidas em seis mddulos.

O primeiro modulo tratou do conhecimento sobre a dgua; o segundo modulo sobre o
gosto da agua; o terceiro sobre a filtragem da agua; o quarto a respeito da presenca de materiais
na agua; o quinto estava voltado a analisar a flutuacdo dos corpos; o quinto trouxe a indagacéo
sobre as condicOes de flutuacdo na 4gua; e o sexto modulo envolveu a construgao de submarino
e a producdo de uma Feira de Ciéncias. Todos esses modulos foram trabalhando de forma a
envolver atividades experimentais com as criancas, de modo a instiga-las a pensar sobre o que
estavam realizando.

Rabe (2012) ressalta, no estudo, a importancia da sequéncia didatica para as professoras
em sala de aula, pois orienta de forma mais direta a agdo do professor, trazendo possibilidades
para concretizar o ensino de Ciéncias desde a etapa inicial de escolarizagéo.

Ainda, na categoria Intervencdo didatica, temos o estudo de Fin (2014), cujo objetivo
esta em verificar como as escolas de Educacdo Infantil de Cascavel-PR, “contemplam o0s
conhecimentos de Ciéncias de forma apropriada para que as criangas de 4 e 5 anos possam dar
0s primeiros passos para a alfabetizacédo cientifica significativa” (FIN, 2014, p. 53).

A autora acompanhou a implementacdo de uma sequéncia didatica nas aulas de uma
professora na turma de Pré Il, com 21 alunos, durante um periodo de 20 dias. Foram
desenvolvidos dez planos de aulas, que contemplavam o ensino de Ciéncias, envolvendo temas
como: sistema solar; agua; a natureza e a biodiversidade; o ar; 0 meio ambiente.

Em suas observagdes, a autora percebeu a auséncia do ensino de Ciéncias de forma
significativa na Educagéo Infantil, bem como a falta de formagdes de professores nesta area.

Sendo ressaltado por ela a importancia de que, para alterar essa realidade, sejam realizados mais
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investimentos pois, quanto mais cedo inserir o conhecimento cientifico para as criangas, mais
significativa podera se tornar a aprendizagem.

O terceiro estudo a ser relatado nesta subcategoria foi o desenvolvido por Prodes (2014)
com 8 criangas da Educacdo Infantil, com idade de 3 anos. O estudo foi realizado juntamente
com seus familiares, bem como com auxilio da professora e nutricionista. Inicialmente, a autora
fez um projeto chamado “Tim Tim Por Tim Tim O Que Tem Dentro de Mim? O objetivo
principal foi a alimentacdo e a introducéo sutil de termos anatdmicos e, paralelamente, o intuito
estava em testar a aprendizagem construida em sala de aula” (PRODES, 2014, p. 43).

Em um segundo momento, foi aplicado uma entrevista com a equipe escolar, professor,
orientador e nutricionista da escola e, por fim, foi realizada uma aplicacdo e organizagdo do
material para analise. Em cada etapa a autora buscou instigar imaginacdo, fala, pensamentos,

opinides e reflexdes das criancas, segundo ela,

por intermédio da introducgdo de termos anatdmicos, bem como pelo entendimento do
funcionamento dos drgéos e sistemas do corpo humano - houve a mudanca de habitos
alimentares. As criancgas, depois do experimento, tém consciéncia da importancia da
alimentacdo balanceada, ingestdo de 4gua, o porqué de mastigarem bem os alimentos
e 0s beneficios que esses habitos trazem para corpo (PRODES, 2014, p. 44).

Segundo Prodes (2014) os participantes entrevistados confirmaram que o estudo foi
muito relevante, mudando habitos alimentares das criancas envolvidas na pesquisa, além de
instigar os alunos a refletirem sobre questfes alimentares e sobre o corpo humano. Em relacéo
a esse ultimo item, o destaque ficou por conta das discussdes sobre a digestdo, o estbmago,
relacionando-os com a alimentacéo.

Carvalho (2016) por sua vez, realizou uma intervencao didatica na Unidade Municipal
de Educacdo Infantil em Belo Horizonte, na turma de pré-escola, com 26 criancas. A sequéncia
didatica teve como tema o estudo das plantas por meio de “uma perspectiva investigativa e uma
ideia de trabalhar com o jogo dramatico infantil e a produ¢do de uma peca teatral com os alunos”
(CARVALHO, 2016, p. 48).

Para tanto, foram elaborados 12 planos de aulas envolvendo a abordagem de temas em
estudo recorrendo a realizacdo de atividades experimentais, producao de cartazes e peca teatral.

A autora conclui, ap6s a realizagdo das atividades:

As atividades relacionadas ao Ensino de Ciéncias, favoreceu para que as criangas
pudessem ser curiosas no processo de aprendizagem. Além disso, percebi que, na
pratica, a aplicabilidade de trabalhar com essa metodologia com criangas pequenas €
alta, desde que o professor se atente para nao perder o foco investigativo dentre as
varias possibilidades que as criangas podem oferecer. As criancas também
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conseguiram engajar nas discussfes que o ensino de ciéncias por investigacao prop6s.
A condicdo amigavel que estabeleci com as criangas proporcionou que elas se
sentissem confortaveis para fazerem perguntas, dando a liberdade para expor suas
curiosidades (CARVALHO, 2016, p. 104).

O exposto evidenciou a importancia e a possibilidade de incluir discussdes relacionadas
a temas de Ciéncias com criangas em etapa inicial de escolarizacdo, seguindo o discutido nos
demais relatos desta subcategoria.

Freitas (2016) fez uma intervencdo didatica sobre o tema solo, na turma de Pré Il, em
uma escola municipal do interior da Bahia. Foram realizados 11 encontros/aula, tendo como
tema a discussdo de conhecimentos sobre solo, plantacdo, crescimento e desenvolvimento da
planta. Somado a esses estudos, foram realizadas visitas a horta e plantacdo de sementes.

A autora atenta para a potencialidade das criancas como investigadora, mostrando que,
na fase dos 5 e 6 anos, elas questionam muito, querem compreender o mundo que habitam, por
isso, 0 professor pode levar diferentes possibilidades para sala de aula, o que ira desafia-la na
busca pelo conhecimento. Somado a isso, a realizacéo de atividades como a proposta no estudo
¢ apontada pela autora como algo que instiga a curiosidade das criancas sobre o universo,
contribuindo com a constru¢do do conhecimento. Segundo a autora: “Torna-se essencial para a
educacdo cientifica aproveitar esses conhecimentos que as criangas trazem consigo para
resolver problemas em sala de aula relacionados a sua realidade, contribuindo, assim, para o
desenvolvimento de habilidades que as conduzira para a AC” (FREITAS, 2016, p. 102).

No prosseguimento, temos a dissertacdo de Miranda (2016) que abordou um método de
intervencdo com turma de pré-escola, com idades de 4 e 5 anos. A turma estava composta por
quatro alunos e o tema elencado foi classificacdo dos seres vivos. Para a intervencéo, a autora
buscou o conhecimento prévio das criancas sobre tal tema e almejou uma mudanca conceitual,
apos a aplicacdo da intervencdo. Tal intervencdo foi estruturada e dividida em: atividade, acao
e operacdo. Para a operacdo, utilizou-se contacdo de histéria, o brincar com animais de
diferentes classificagdes, figuras e imagens de livros, passeios, encontro e interagdes com
animais durante passeios. Além disso, foram selecionadas pinturas de desenhos, desenhos livres
e colagens, bem como brincadeiras ludicas e quebra-cabeca.

Como concluséo, Miranda (2016, p. 144) menciona que,

foi constatado a partir da ampliacdo de suas capacidades classificatorias, por meio de
critérios para a classificagdo dos animais diferentes daqueles que antes utilizavam. As
criangas nao utilizaram apenas os critérios oriundos de suas préaticas sociais, como na
exploracdo inicial, mas apds a intervencdo, foi possivel perceber que elas fizeram uso
dos critérios cientificos internalizados ao longo da intervencéo.
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Por fim, a autora aponta que, por meio da intervencao, foi possivel trazer a realidade do
aluno para o espago escolar, bem como identificar seus conhecimentos cientificos diante ao
tema abordado. E, com a intervencao, fomentar ainda mais a construcdo do conhecimento.

A tese de Castelli (2019) retratou uma pesquisa em uma escola de Educacdo Infantil,
com criangas de 3 meses a 2 anos e 11 meses de idade. Como objetivo, a autora buscava o
brincar de forma significativa e o contato com a natureza e, dentre as préticas utilizadas, estava
0 uso da areia para fazer desenhos, colagem, uso de tintas a base de terra e o pintar folhas secas.

A intervencdo buscou uma interacdo entre criangas e a natureza, uma vez que, COmo
relatado, as criangas pequenas tém o desejo do contato com a natureza: “assim como nos
espacos fechados, a ocupacao e a circulagdo dos grupos de criangas nos espagos externos dentro
e fora da escola requer planejamento” (CASTELLI, 2019, p. 258).

De um modo geral, o estudo buscou

demonstrar formas de aproximacdo com a natureza a partir destes materiais e
brinquedos, sendo que os naturais possibilitavam um papel ativo e participativo das
criangas inclusive no momento da sua escolha, porque ndo s6 podiam ser acessados
diretamente por elas quando em contato com a natureza, como também fizeram parte
de propostas das professoras em coletar os elementos que encontravam pelo chéo para
que viessem a reutiliza-los em outros momentos (CASTELLI, 2019, p. 260).

Segundo a autora, o contato com a natureza auxilia no processo de aprendizagem da
crianca, possibilitando reconhecer melhor ela, bem como o papel da natureza e o papel do
humano na sociedade, quanto ao ser, ao agir, mostrando assim outras realidades fora da sala de
aula.

O ultimo estudo desta subcategoria apresenta a intervencao desenvolvida por Crepaldi
(2019), que abordou as teméticas da educacdo ambiental, alimentacdo e valores, com duas
turmas de pré-escola e idades de 4 e 5 anos. A intervencdo foi aplicada por duas professoras —
Aline e Luana, sendo que a primeira utilizou 11 encontros voltadas a discutir aspectos
associados a horta, por meio de atividades como contacdo de historias, jogos, teatros, musicas,
atividades de pinturas e colagens. A professora Luana desenvolveu nove aulas com a segunda
turma e voltadas a alimentacéo, utilizando experimentaces com frutas, contacdo de historias,
poemas, rodas de conversa, musicas, passeios e plantio de mudas de arvores no parque da
escola.

De acordo com a autora, a pesquisa, desenvolvida com as intervencdes realizadas pelas
duas professoras, possibilitou a aquisicdo de valores para a vida da criangca, como seres

participativos do processo, buscando a realidade deles em cada aprendizagem. Além disso,
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possibilitou refletir a cada aula realizada, instigando o pensar e o0 agir no que se refere a
educacao ambiental, alimentacdo saudavel, bem como a relagdo natureza, plantio e cuidados e
na construcdo dos conhecimentos. Como conclusdo, a autora menciona que as criangas foram
sensiveis a natureza, observando atentamente uma formiga ou uma pedra, se engajando e
percebendo tudo a sua volta. Acrescenta ela ainda que “Livros didaticos, por melhores que
sejam, ndo substituem a tridimensionalidade, a diversidade de texturas, cores, cheiros, sons,
sabores e as surpresas que emergem do contato real e direto com a natureza” (CREPALDI,
2019, p. 54).

3.3.2.2 Concepcodes e percepcOes de professores sobre o Ensino de Ciéncias na Educagéo

Infantil

A segunda subcategoria, denominada de “Concepgoes e percepgdes de professores sobre
0 Ensino de Ciéncias na educagdo infantil”, ¢ composta por uma disserta¢do, que teve como
objetivo o de verificar a percep¢do do professor quanto ao Ensino de Ciéncias para a Educacéo
Infantil.

Na dissertagdo, Silva (2014, p. 61), apresentou como objetivo “compreender qual é a
percepcdo que os 08 (oito) professores entrevistados, distribuidos pelas 05 (cinco) escolas
participantes, revelam acerca do Ensino de Ciéncias quando desenvolvido com criangas em
idade escolar compreendida entre 04 e 05 anos”. Para tanto, foi aplicada uma entrevista
semiestruturada, cujos resultados apontam que o tema “Ensino de Ciéncias” se revela de

compreensdo limitada aos professores, embora esse ensino venha

fazendo parte das suas préaticas enquanto proposta de ensino. No entanto, os docentes,
em geral, revelam preocupagdo em declarar que ensinam Ciéncias aos seus alunos
nesse nivel escolar. Esse resultado revela que ainda ha entre alguns docentes a visdo
de que o ato de ensinar Ciéncias para essa faixa etaria destroi o “ser crianga” (SILVA,
2014, p. 104).

Segundo a autora € necessario que os professores tenham uma percepcdo diferenciada
sobre o ensino de Ciéncias na Educag¢do Infantil, pois este ensino pode “oportunizar as criangas
desde a educacéo infantil a elaboracdo das primeiras interpretacdes sobre o0 mundo, buscando
assim, um novo significado ao ensino de Ciéncias” (SILVA, 2014, p. 102).

Segue Silva apontando que alguns tépicos ou temas vinculados ao ensino de Ciéncias
séo abordados pelas professoras de Educacédo Infantil, por meio de a¢gdes como a contacdo de

histéria, mesmo que ainda se perceba que as discussdes sobre esse campo do conhecimento,
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neste nivel de escolarizagdo, estejam relegado a um segundo plano “em detrimentos de outros

campos do saber, como o0 processo de aquisi¢cdo da leitura e escrita” (SILVA, 2014, p. 104).

3.3.2.3 Produto Educacional

A terceira subcategoria, denominada de “Produto Educacional”, ¢ composta por duas
dissertacBes que tiveram como objetivo construir um produto educacional com a tematica
Ensino de Ciéncias, que foi aplicado em turmas de Educacéo Infantil.

No estudo de Nascimento (2016) foi desenvolvido um produto educacional para ser
utilizado em cinco escolas publicas da Educacdo Infantil do Rio de Janeiro, com turmas de
maternal | e Il. Foram estruturados 18 experimentos, sendo 16 deles aplicados com 0s
educandos. Segundo a autora: “O produto educacional foi idealizado durante pratica
profissional, observando as dificuldades docentes bem de perto, durante o planejamento das
atividades referentes as Ciéncias Naturais” (NASCIMENTO, 2016, p. 36).

Segue a autora mencionando que:

As atividades aplicadas tiveram um grande éxito entre os alunos pequenos que
demonstraram grande interesse e curiosidade, para entender como funcionava a
“brincadeira”, pois € assim que eles compreenderam as experiéncias. Para justificar o
entendimento, durante todas as atividades foram langadas questdes norteadoras, ou
seja, perguntas para levantar as hipdteses sobre 0 que e como ocorriam as experiéncias
(NASCIMENTO, 2016, p. 52)

Ainda, para Nascimento, experimentos na Educagdo Infantil deixam as criangas
motivadas, trazendo mudancas no ensino e possibilitando ultrapassar o ensino tradicional. Essa
acao busca a construcdo do conhecimento a partir da pratica do aluno e a mediacédo do professor,
utilizando as propostas educacionais para diminuir as dificuldades do ensino de ciéncias com
criangas pequenas.

O estudo de Gongalves (2017) criou um produto educacional e aplicou com turmas de
pré-escola, sendo duas turmas, envolvendo criangas de 4 anos e duas turmas criancas de 5 anos.

O produto educacional apresenta a seguinte nomenclatura: “Mochila Cientifica” e

foi construida juntamente com alguns materiais, entre eles, caleidoscdpio, lupa, potes
com tamanhos diferentes, formas diferentes, pesos diferentes, balanca, historias
infantis que incentivem o interesse do ensino de ciéncias, caixa surpresa, tapete das
sensag0es, fita métrica, bindculo, balanga, entre outros. Além disso, dentro da mochila
tem um Caderno Orientador de Brincadeiras (COB) para nortear e trazer sugestfes de
atividades ludicas para a iniciagdo cientifica com as criancas da pré-escola
(GONGALVES, 2017, p. 46).
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Segundo a autora, os materiais escolhidos para colocar na mochila foram:
“Caleidoscopio; Lupa; Imd; Livros e revistas; Potes com tamanhos diferentes, formas
diferentes, pesos diferentes; Balanca; Tapete das sensacdes; Caixa magica; Fita métrica;
Réguas; Bindculo; Lanterna” (GONCALVES, 2017, p. 51).

As aplicacdes abordaram diferentes eixos e &reas, buscando a interdisciplinaridade.
Dentre as reas envolvidas estavam a linguagem oral e escrita, artes, matematica, movimento,
natureza e sociedade. As aulas ocorreram com as criancas e buscaram trazer de forma
diferenciada, experiéncias, praticas e reflexdes, além de aplicadas, foram descritas e registradas
cada acéo realizada pelos alunos.

Goncalves (2017, p. 90) aponta que

a mochila trouxe muitas possibilidades para construgdo do conhecimento, e através da
mediacdo do professor, foi possivel realizar praticas que salientem as experiéncias
trazidas pelas criancas de suas culturas, em suas formas de tocar, cheirar, ver, ouvir e
sentir, perceber, notar, apropriar-se daquele que serd o seu mundo, como ser dnico,
subjetivo e participativo por suas construces.

O estudo de Cardoso (2017), apresenta um produto educacional desenvolvido na forma
de uma sequéncia didatica na tematica tema “Ciclo da Agua”. O estudo foi aplicado na
Educacdo Infantil para uma turma de pré-escola, utilizando como referencial teérico para
estruturacdo da sequéncia didatica a abordagem dos Trés Momentos Pedagdgicos de Delizoicov
e Angoti (1991).

Para o desenvolvimento da pesquisa que esteve associado a aplicacdo do produto
educacional, a autora buscou a construcdo do conhecimento cientifico apoiando-se no uso de
ferramentas didaticas vinculadas as atividades experimentais, desenhos animados e objetos de
aprendizagem. Segundo Cardoso, “pode-se afirmar que as criancas nesta etapa educacional
demonstram grande interesse e curiosidades pelo mundo fisico e natural, levantando
explicacOes e hipdteses atraves de conceitos espontaneos, formulados pela sua vivéncia social”
(2017, p. 102).

A temética abordada durante as aulas, estimulou a interagdo, motivacdo dos alunos,
porém a quantidade de aula mostrou-se extensa, sendo necesséria a sua reducdo para a

estruturacdo do produto educacional final. Apesar disso a autora aponta que,

[...] a proposta didatica oportunizou o contato da crianga da Educacéo Infantil com o
conhecimento em Ciéncias promovido por meio da dialogicidade, quando ofereceu
oportunidades de expandir e/ou reorganizar o seu conhecimento através de situagdes
reais que ele ja conhece, presencia e possui curiosidades (CARDOSO, 2017, p. 104).
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O estudo corrobora o apontado nos demais, mostrando o que é possivel abordar
conhecimentos cientificos desde as tenras idades e que as criangas se revelam curiosas e atentas
as discussdes, desde que elas estejam ao alcance de suas capacidades cognitivas. No caso do
estudo de Cardoso (2017), foi possivel identificar por meio da sequéncia didatica estruturada,

a contribuicdo das diferentes ferramentas didatica para o processo de aprendizagem.

3.3.2.4 Formagéo de professores

A quarta subcategoria, denominada de “Formacao de professores”, € composta por uma
dissertagdo que apresentou como objetivo proporcionar formacéo a professores sobre o tema
Ensino de Ciéncias.

O estudo de Santana (2014) buscou verificar os conhecimentos prévios de professores
sobre o tema ciéncias da natureza, bem como a aplicagdo de cursos/formacdes, construcoes
didaticas para incluséo nos planejamentos e nos acompanhamentos das praticas em sala de aula.

O primeiro curso foi realizado com 20 professores de escolas publicas, incluindo a
Educacao Infantil; na segunda formacdo, apenas 6 professores participaram. Na primeira
formacao, foi feito um levantamento dos conhecimentos prévios, aplicacdo de questionarios,
verificando a percepcdo dos professores sobre Ciéncias da Natureza, na aplicacdo pratica dos
dois cursos foram utilizados filmes, videos educativos e propagandas comerciais.

A partir dos cursos, os professores realizaram praticas em sala de aula com auxilio de
sequéncias didaticas e orienta¢fes do autor. Assim, foi possivel perceber que o professor se
destaca em seu protagonismo, mostrando-se autbnomo em suas a¢fes em sala de aula, através
da mediacgdo de préticas e ideias, os filmes, como recursos, também favoreceram no processo
de interacdo e discussdo sobre o tema. Desse modo, o estudo possibilitou a conscientizacdo e
reflexdo “acerca da atividade cientifica e qual a sua importancia no ensino e na aprendizagem”
(SANTANA, 2014. p. 255).

O autor destaca, ainda, sobre a formacdo continuada e 0 quanto esta é significativa
guando realizada de forma préatica, bem como as trocas de conhecimentos entre 0 grupo
envolvido, contribuindo com as visdes e percep¢do do outro, o que colabora ainda mais para as

execucdes das propostas.
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3.3.3 Reflexdes sobre os estudos analisados

O ensino de Ciéncias traz consigo questdes associadas ao processo de alfabetizacédo
cientifica dos sujeitos e remetem a questdes necessarias de serem trabalhadas desde muito cedo
no sistema educacional. Como nos lembra Boff (1999), sdo as nossas agdes atuais que irdo
prejudicar ou transformar o amanha, deste modo, quanto mais cedo incentivar as criangas no
cuidar, no economizar, no ser ecoldgico, entre outros, melhor sera para a formacao ética do ser
humano.

E na educacéo que o sujeito assume um papel fundamental, pois é por meio dela que a
condicdo humana se estabelece, porque é a formacao que implicard em um movimento de acéo,
reflexdo, construcao, esséncia e dos valores dentro de uma sociedade (SAVATER, 2002).

Diante ao exposto, percebemos que o ensino de Ciéncias é um grande aliado na formacéo
cidada. No entanto, sabemos que, para que aconteca de forma efetiva e que realmente tenha
significado, é necessario que cada aluno compreenda o que é e como se faz presente no dia-a-
dia, destacando a realidade da crianca.

No processo educacional, o ensino de Ciéncias vem evoluindo e tomando novas formas
e inovagdo, pensando diretamente na formacdo do educando para a sociedade. Diante disso,
torna-se relevante salientar a possibilidade de contemplar a alfabetizacdo cientifica desde a
Educacdo Infantil e seguir com ela até a Gltima etapa da Educagio Bésica. E no ensino de
Ciéncias que o professor inicia o processo de alfabetizacdo cientifica, contribuindo para a
formacédo de cidadaos pensantes, os quais devem agir com responsabilidade.

Por meio da construcdo integral do sujeito, Chassot (2003) defende que ha necessidade
de buscar um ensino de Ciéncias a partir de uma visao que aborda aspectos historicos, sociais,
ambientais, politicos, econdémicos e éticos. Segue ele mencionando que, se faz necessario
efetivar um ensino de Ciéncias a partir de uma abordagem interdisciplinar. Sendo, nesse
sentido, imprescindivel enfatizar, no ambiente escolar, alternativas de ensino que busque a
compreensdo das interacOes entre ciéncia, tecnologia e sociedade, a partir de uma concepcao
ampliada, que desvela e problematiza os discursos ideoldgicos relacionados a ciéncia e
tecnologia.

Portanto, na etapa da Educacdo Infantil, as criancas encontram-se em pleno
desenvolvimento, experimentando mudancas significativas e importantes, que repercutem na
relacdo consigo mesmas e com o mundo ao seu redor. Para tanto, torna-se imprescindivel um
trabalho que vise o desenvolvimento de habilidades na integralidade do educando. Assim, o

professor terd o papel de mediar o aprendizado desenvolvendo préticas relevantes para o social,
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ou seja, que abordem temas que envolvam as relagcdes pessoais do sujeito com sua interacao

com aspectos historicos, sociais, econémicos, culturais.
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4 METODOLOGIA

O presente capitulo tem por objetivo apresentar os procedimentos metodologicos da
pesquisa, tratando da estruturacdo e dos caminhos percorridos. Para isso, estruturamos o
presente capitulo em etapas que envolvem o0s aspetos tedricos que fundamentam as escolhas
metodoldgicos, a contextualizacdo do ambiente de investigagdo, os instrumentos selecionados
para producdo dos dados, o detalhamento da sequéncia didatica desenvolvida e o relato das

atividades desenvolvidas nos encontros.

4.1 Aspectos metodoldgicos

O processo de construcdo do conhecimento cientifico ocorre por meio da elaboracao
coletiva, isso €, pela dialogicidade continua entre pesquisadores e sociedade. E desse aspecto
que surge a importancia da divulgacgéo das producdes cientificas, visto que elas sdo necessarias
para enriquecer a critica e produzir elementos e tematicas que contribuam para a sociedade
contemporanea.

A pesquisa envolve uma relacdo de coeréncia entre a teoria e a pratica, 0 pensamento
critico e reflexivo e o aprofundamento e a compreensdo dos conceitos necessarios para alcancar
os objetivos do estudo. Partindo dessa premissa, identificamos algumas caracteristicas
especificas da pesquisa, especialmente aquelas que adotam metodologias que sdo aplicadas em
diversas areas do conhecimento, como € o caso da qualitativa. Segundo Nascimento (2012, p.
11), “A metodologia proporciona flexibilidade aos caminhos e alternativas na resolucao dos
problemas para os quais procuramos resultados apropriados em relacdo aos propositos
pretendidos”.

Nessa perspectiva, anunciamos como abordagem metodoldgica da presente investigacdo
a qualitativa, a qual € amplamente utilizada nos espagos educacionais, como lembram Bodgan
e Biklen (1999). Seguem os autores mencionando que a pesquisa qualitativa é abrangente e
deve partir de um planejamento, tendo em vista o local, o proposito do estudo, os instrumentos
para producédo dos dados e uma organizagao pertinente ao foco do estudo.

Bodgan e Biklen (1999) mostram, ainda, que a abordagem qualitativa utilizada nos
espacos educacionais envolve uma caracterizacdo minuciosa do sujeito e volta-se a
interpretacdo das a¢Ges desses sujeitos, portanto, ela é de carater interpretacionista. Os autores
apontam caracteristicas dessa pesquisa qualitativa e que vém ao encontro dos propdésitos do

presente estudo: a) os instrumentos principais da pesquisa partem de ambiente natural, ou seja,
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fonte de dados direta; b) na pesquisa qualitativa, os dados serdo descritos; ¢) o foco da pesquisa
qualitativa é o processo e ndo apenas o resultado; d) a analise dos dados € indutiva; e) a pesquisa
deve estar relacionada a vida, as suas ac6es ou a experiéncias dos individuos.

Lidke e André (1986) reforcam essas caracteristicas inferindo que a pesquisa qualitativa
tem um sentido proprio, isso é, aborda o conhecimento e/ou a descri¢do de significados da
cultura e do comportamento de um determinado grupo. Destacam ainda que quando se trata da
educacdo, a pesquisa qualitativa assume que: a) o problema inicial é referente ao campo e € a
partir da observacdo e da analise dessa esfera que o pesquisador aprofundara a situacéo e ira
aprimorar o problema da pesquisa; b) o estudo é realizado, na maior parte do trabalho, de modo
individual, ou seja, por um pesquisador; c) em média, o projeto dura, pelo menos, um ano; d) o
investigador apresenta outras experiéncias, com povos e culturas diferentes da pesquisa; €) a
coleta de dados € feita de diversas formas, como observacao direta e/ou participante, entrevistas,
andlise de documentos, testes, fotografias, entre outros; f) envolve a utilizacdo de materiais que
séo produzidos pelos participantes e sua maneira de analisar e compreender o mundo.

Em resumo, o anunciado por Lidke e André (1986), embora mais proximo de um estudo
etnografico, se aproxima do foco da presente investigacdo por enfatizar que, na pesquisa
qualitativa no campo educacional, estdo presentes as caracteristicas prdprias sobre a realidade
e os delineamentos da apresentacdo de dados. Nela, recorre-se a observacao participante,
entrevistas, analises de documentos, entre outros instrumentos que permitem interacfes entre a
pesquisa e 0 objeto pesquisado, flexibilidade com o planejamento e acdes sobre a pesquisa.

Além desses aspectos, destacamos também a énfase dessa abordagem qualitativa no
processo, e ndo nos resultados finais, com o propdsito de relacionar as visdes dos individuos
pesquisados a partir das suas experiéncias, sem a intervencdo do pesquisador (o qual, muitas
vezes, pode alterar os dados da pesquisa, ja que ele se encontra presente na abordagem) sobre
0 ambiente pesquisado, bem como a variacdo do tempo em que o estudo € feito e a descricao
dos dados para a utilizacdo de relatérios.

Além da abordagem qualitativa, a presente pesquisa caracteriza-se Como uma pesquisa-
acdo, na qual a pesquisadora investiga a sua propria acdo. Esse tipo de procedimento apresenta
vantagens quando se trata de uma pesquisa no campo educacional, especialmente quando a
pesquisa e sua aplicacdo estdo voltadas a solugdo de problemas educacionais vinculados ao
contexto de atuacdo do pesquisador.

Nesta perspectiva utilizaremos de uma pesquisa-acéo, isso se da devido a pesquisadora
atuar como professora na turma a qual a pesquisa foi aplicada. Tripp (2005) infere que a

pesquisa-acao é um tipo de investigacdo-acao na qual o foco esta em aprimorar a prética pela
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oscilacdo sistemética entre o agir no campo da pratica e investigar a respeito dela. Segundo o
mesmo autor, a pesquisa-acao representa uma estratégia para que os pesquisadores professores
possam utilizar suas investigacdes para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o aprendizado

de seus alunos. Portanto, segue ele mencionando que,

[...] embora a pesquisa-agdo tenda a ser pragmatica, ela se distingue claramente da
pratica e, embora seja pesquisa, também se distingue claramente da pesquisa cientifica
tradicional, principalmente porque a pesquisa-a¢cdo ao mesmo tempo altera o que esta
sendo pesquisado e é limitada pelo contexto e pela ética da pratica (TRIPP, 2005, p.
447).

O autor aponta ainda que, na pesquisa-acao, deve haver um equilibrio entre a agdo que
vai guiar mudancgas no ambiente do pesquisador e a investigacdo que requer regras proprias e
que necessitam estar presentes: “A questdo ¢ que a pesquisa-acao requer acao tanto nas areas
da pratica quanto da pesquisa, de modo que, em maior ou menor medida, tera caracteristicas
tanto da pratica rotineira quanto da pesquisa cientifica” (TRIPP, 2005, p. 447).

As caracteristicas citadas em relacdo a pesquisa qualitativa e a pesquisa-a¢do vém ao
encontro deste estudo, no qual a investigacao ocorre por meios de um procedimento especifico
e vinculado a uma intervencdo didatica desenvolvida junto a uma turma de Educacdo Infantil,

na continuidade, destacamos as especificidades desse procedimento e do publico-alvo.

4.2 Contexto da pesquisa

Para realizacdo da pesquisa, selecionamos uma turma da Educacéo Infantil — Pré | —, de
uma escola da rede privada localizada no centro da cidade de Marau, RS. A escola apresenta
uma trajetoria de 83 anos de atuacdo na area educacional e atende, nos turnos da manha e da
tarde, turmas da Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio. O educandéario conta
atualmente com, aproximadamente, 600 alunos e se destaca pelas qualificadas acGes na
comunidade e por apresentar um quadro funcionarios que hoje soma mais 100 pessoas
envolvidas com as atividades e o ensino oferecido.

Quanto a infraestrutura fisica, a escola apresenta: salas de aula amplas que estdo
equipadas com multimidias, quadro branco e armarios; um ginasio com duas quadras; trés salas
destinadas a realizacdo de oficinas e outras atividades desenvolvidas no colégio; campo de
futebol; duas bibliotecas, sendo uma especifica para Educagdo Infantil; elevadores para
acessibilidade; centro de eventos para 450 pessoas; sala de informatica com computadores

modernos, projetor multimidia e climatizacéo; cantina; laboratorios de Fisica e Quimica; espaco
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salde; internet a cabo e wifi; e, ainda, amplo espago com areas cobertas e ao ar livre, que se
destacam com beleza e aconchego da natureza, trés parquinhos, caixa de areia aberta e coberta.

No Projeto Politico Pedagdgico (PPP) e no sitio do colégio apresenta-se o objetivo da
escola: favorecer um ensino de exceléncia através do desenvolvimento do potencial humano,
trazendo a realidade do aluno para a formac&o integral. Sendo assim, busca ser um colégio
inovador, sustentavel e de referéncia para a comunidade, destaca-se ainda mais em seus valores,
pois visa a educagdo “critica, comprometida, construida no e para a autonomia. Uma educagao
participativa, dinamica, baseada nos valores sociais, culturais, éticos e morais, que auxiliem o
ser humano na construcdo do conhecimento” (COLEGIO FRANCISCANO CRISTO REI,
2021, p. 2).

O colégio trabalha em consonancia com a BNCC, desde a Educacao Infantil até o Ensino
Médio. Para isso, os professores realizam seus planejamentos de aula com base nos objetivos
da BNCC e procedem ao registro de todas as a¢0es diariamente, juntamente com a avaliagcdo
(na Educacao Infantil, essa pratica ¢ denominada de “memodria”), ou seja, apés a aula, o
professor registra os pontos fracos e fortes, relacionado a aula do dia. Tal registro possibilita a
reflexdo frente a acdo desenvolvida e em termos do processo de constru¢do do conhecimento,
incluindo uma autoavaliacéo do professor.

A turma alvo da pesquisa apresenta 16 alunos, sendo sete meninas e nove meninos, com
faixa etéria entre 4 e 5 anos de idade, todos participativos, curiosos e oriundos de familias que
residem no centro da cidade e com relativo poder aquisitivo. A pesquisadora é a professora
titular da turma — doravante denominada nesta pesquisa de “professora”, obteve autorizacdo da
escola para o desenvolvimento do estudo (ANEXO A), bem como o foi assinado pelos pais das
criangas o Termo de Consentimento Livre Esclarecido - TCLE (APENDICE C) e pelas criancas
o Termos de Assentimento Livre Esclarecido (APENDICE D).

4.3 Instrumentos

Foram selecionados como instrumentos para producdo dos dados aqueles que julgamos
possibilitar essa producdo de modo a responder & pergunta de pesquisa, ou seja, a identificar a
natureza das aprendizagens proporcionadas por uma intervencéo didatica na forma de sequéncia
didatica pautada nos Trés Momentos Pedagdgicos. Dentre esses instrumentos, estdo os diarios

de registros, as videogravagoes e os materiais produzidos pelos estudantes durante os encontros.
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4.3.1 Diario de registros

Na pesquisa qualitativa, encontramos, como um instrumento significativo de producéo
de dados, os diarios de registros preenchidos pelo professor. Bogdan e Bikler (1999) relatam
que esses diarios sdo espacos para descrever os aspectos do momento da operacionalizagdo das
atividades e a percepcdo do pesquisador. Eles podem ser escritos a méo e estar destinados ao
uso pessoal do pesquisador, mas podem ser um instrumento de pesquisa do investigador.

Sobre o uso desse instrumento, Patterson (2005) nos lembra que o diario é um registro
pessoal de eventos diarios, observacdes e pensamentos, e destaca que esse tipo de registro €
muito utilizado em pesquisa qualitativa, na forma de autorrelatos. As informagdes provenientes
desses relatos auxiliam o pesquisador em suas observagdes, pensamentos e reflexdes frente as
acOes da pesquisa, as quais poderdo ser utilizados na andlise dos dados e na descri¢do dos
resultados.

Geralmente, os professores ja possuem seus planejamentos, que, por muitas vezes, estdo
registrados em cadernos, e, ao findar de cada aula, procedem a anota¢des sobre o0 andamento da
aula e os objetivos contemplados (ou ndo) durante seus desenvolvimentos. Na instituicdo em
que sera realizado a pesquisa, esse habito de proceder a registros faz parte da rotina diéria,
todavia, na pesquisa proposta, realizamos os registros de forma distinta e em um material

préprio denominado de diario da pesquisadora — professora da turma.

4.3.2 Materiais produzidos nos encontros

Durante os encontros, foram realizadas conversas na busca de conhecimentos prévios
dos alunos, até a realizacdo de perguntas que instiguem os alunos a pensar e imaginar. Nesse
momento, buscamos instigar a que cada um expressasse seus conhecimentos prévios de forma
oral, mas também por meio de registros na forma de desenhos.

Nesse sentido, temos como segundo instrumento de producdo dos dados os materiais
que os alunos produziram durante os encontros. Especificamente, selecionamos os registros que
eles produziram por meio de falas e desenhos durante as atividades. As falas na forma de
intervencao e socializacdo dos conhecimentos, das dividas e observagdes, foi tomada em todos
0S encontros por meio das videogravaces. Em relacdo aos desenhos, o foco esteve nas
atividades que possibilitaram aos participantes expressar, de forma individualizada, seus
conhecimentos e sentimentos em relacdo ao objeto de estudo. Particularmente, estamos nos

referindo aos desenhos que foram solicitados durante a sequéncia didatica.
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O foco da andlise desses materiais esteve atrelado a verificar se os alunos estabelecem
relacbes e se isso estd repercutindo em indicios de aprendizagem e de que tipo sdo essas
aprendizagens. Além disso, o uso das producdes realizadas pelos alunos em momentos distintos
e correspondendo a atividades distintas serviu de base para se avaliar os elementos investigados

sob diferentes aspectos ou em situacoes distintas.

4.3.3 Videogravacgao

Em uma pesquisa, os registros podem ser feitos com diferentes instrumentos, desde
anotacdes até gravacdes de imagem e voz. Para Garcez, Duarte e Eisenberg (2011), na pesquisa
em educacdo, a videogravacao possibilita a captacdo de elementos complexos que, por muitas
vezes, ndo sao percebidos na observacgdo direta, ou seja, ddo acesso a informacg6es que vao além
da fala. Pinheiro, Kakehashi e Angelo (2005), por seu turno, complementam mencionando que,
ao realizar a filmagem, os dados podem ser analisados de diferentes maneiras: a) aplicacéo,
gravacdo e posterior analise; b) discussdo entre os sujeitos em relacdo a gravacdo, gerando
dados através do coletivo; e, ) coleta dados por meio da filmagem, analisando-os para posterior
entrevista aos sujeitos novamente.

No caso do estudo aqui descrito, utilizamos as videogravacdes como forma de registro
dos encontros realizados em suas mais variadas atividades. Ou seja, gravamos em audio e
videos as atividades realizadas durante a sequéncia didatica, como forma de capturar as
manifestacdes fisicas e orais dos participantes, particularmente vinculadas aos momentos de
acoes e discussoes coletivas.

Além disso, procedemos a registros fotograficos no momento em que os estudantes
estiveram realizando as atividades. Tais registros fotograficos possibilitaram ilustrar as

atividades e trazer ao texto da dissertacdo o ambiente em que as atividades foram realizadas.

4.4 Procedimento de analise

Apds percorrer todas as etapas da pesquisa, chega-se ao momento da analise dos dados
e da descricdo dos resultados. Para Bogdan e Biklen (1999), a analise dos dados refere-se a
organizacdo sistematica do processo realizado pelo pesquisador na apresentacdo do que foi
encontrado no decorrer do estudo, aplicagdo. Os autores ainda destacam que a organizagdo dos

dados pode acontecer por meio da “divisdo em unidades manipuléveis, sintese procura de
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padrdes, descoberta dos aspectos importantes e do que deve ser aprendido, decisdo sobre o que
vai ser transmitido aos outros” (BOGDAN; BIKLEN, 1999, p. 205).

Gil (2008, p. 161) aponta que “estes procediment0s possibilitam: (a) caracterizar o que
é tipico no grupo; (b) indicar a variabilidade dos individuos no grupo, e (c) verificar como 0s
individuos se distribuem em relagdo a determinadas variaveis”. Para ele, os dados devem ser
avaliados e ter um significado, pois por muitas vezes esses dados/resultados serdo expostos para
a populacéo.

As analises dos dados produzidos durante a pesquisa Sd0 muito expressivas e
significativas para o processo de pesquisa. E nesse momento que o pesquisador vai unir todo o
material coletado, realizando a leitura e releitura quantas vezes for necessario, criando relatérios
a partir da construcdo do conhecimento e da fala dos alunos. Essa analise ocorre por meio do
referencial tedrico estabelecido para o estudo e que, no caso da presente investigacdo, foi
expresso no segundo capitulo, particularmente em relagdo as possibilidades de aprendizagem,
envolvendo aspectos afetivo, cognitivo e motor.

Além disso, o procedimento adotado no estudo envolve o que denominamos de “analise
por episodios de ensino”. Essa analise envolve a selegdo de alguns episodios como forma de
identificar de modo mais detalhada o processo de intervengdo com vistas a responder o
questionamento central do estudo. Sasseron (2008) ao proceder desta forma para analisar a
intervencdo realizada com estudantes do quarto ano do Ensino Fundamental, menciona que
esses episddios precisam conter as manifestacGes identificadas com o foco de investigacdo. No
caso do estudo da autora, o foco estava nos indicadores de alfabetizacdo cientifica que foram
analisados a luz da argumentacdo promovida pela sequéncia didatica aplicada com o0s
estudantes.

Na presente dissertacdo e tomando o procedimento de Sasseron (2008) como referencial,
realizamos as adaptacdes necessarias ao estudo e recorremos a producdo dos dados por meio
dos instrumentos mencionados. A partir disso, procedemos a estruturacdo de uma sequéncia
didatica para ser aplicada com estudantes da Educag@o Infantil na tematica “Animais da
Floresta”, como ja mencionado. Na sequéncia detalnamos os referenciais que subsidiaram a

elaboracdo da sequéncia didatica e apresentamos um relato das atividades desenvolvidas.

4.5 Sequéncia didatica: referenciais tedricos

Esta secdo tem como objetivo descrever os passos da sequéncia didatica desenvolvida

na turma de Pré 1. A investigacdo busca contemplar a tematica “Animais da Floresta”. Nessa
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secdo, traremos a descricdo das atividades estruturadas conforme os Trés Momentos
Pedagogicos (3MP), a partir do descrito na obra “Fisica” de Demétrio Delizoicov e Jose André
Peres Angotti (1988). Os 3MP séo estruturados pelos autores a partir da concepcao de educacédo
alicercada na obra de Paulo Freire.

Na concepcdo de Freire (1987), o processo de construgdo do conhecimento deve
acontecer de forma a oportunizar uma prética da liberdade, por meio de uma educacao
problematizadora e reflexiva, que visa formar o ser pensante, atuante, que questiona e constroi
conhecimentos através das relacdes sociais. Na visdo do autor, o aluno ndo é um depositario de
conteido, ndo é um sujeito que recebe informacGes sem processa-las e sem problematiza-las. E
nesse cenario, o professor, como mediador, precisa refletir sobre seus métodos de ensino,
precisa oportunizar o didlogo, o pensar, o questionar. O educador tem o papel de possibilitar a
acdao do aluno como um ser pensante atuante que tem opiniGes proprias em relagdo a um
determinado tema.

O ensinar, para Paulo Freire, ndo é pensar em algo meramente, ndo € transmitir
conhecimentos, mas algo que permita a transformacéo do educando, em um contexto no qual
ele aprenda a pensar e a agir perante a sociedade em que esta inserido. Em outras palavras, a
pratica libertadora é aquela que possibilita o aluno a refletir, descobrir, conquistar, agir, a partir
da realidade do aluno. Nessa linha e recordando das discussoes entre Freire e Papert em 1995,
podemos mencionar que o0 uso das tecnologias digitais se revela promissora, uma vez que
podem favorecer a crianca a construcdo de uma visdo de mundo a partir dos aspectos que ela
conhece, bem como a restituicdo da autonomia do aluno. Para os autores o emprego das
tecnologias digitais na educagédo deve ter uma justificativa real, ou seja, dentro do processo de
ensino e aprendizagem, o uso precisa de um significado (SOFFNER, 2013).

No dialogo entre Freire e Papert, ambos defendem a presenca do professor como
mediador no processo de aprendizagem, eles abordam ainda que a “tecnologia nao melhora a
escola, mas destroi o0 modelo arcaico e opressor de escola. Nao que ndo havera no futuro um
espacgo onde as pessoas se reinem para aprender juntas, mas certamente ndo sera o0 que vemos
hoje na educagdo formal” (SOFFNER, 2013, p. 156).

Neste contexto, o papel do professor e fundamental, na educagéo que € o de oportunizar
o0 desenvolvimento da curiosidade, interesse, e autonomia do estudante. As tecnologias digitais
podem contribuir para o processo de transformagédo social, “Ser professor, para Freire implica
em um compromisso constante com as praticas sociais, € ndo so a perpetuacao de contetidos”

(SOFFNER, 2013, p. 156). Portanto, a praxis pedagdgica,
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é o0 processo pelo qual uma teoria, licdo ou habilidade é executada ou praticada, se
convertendo em parte da experiéncia vivida. Enquanto no ensino uma licdo é apenas
absorvida em nivel intelectual no decurso de uma aula, as ideias sdo postas a prova e
experimentadas no mundo real, seguidas de uma contemplacdo reflexiva. Desta
maneira, 0s conceitos abstratos se ligam com a realidade vivida (SOFFNER, 2013, p.
157).

Apoiados nesse entendimento, Delizoicov e Angotti (1988) apresentam a possibilidades
para estruturar aulas de Ciéncias/Fisica de forma a favorecer discussdes que levem a essa
liberdade e transformacéo. Tal estruturagdo foi denominada pelos autores de “Trés Momentos
Pedagbgicos”. A nomenclatura se da pelo fato de ocorrerem em trés etapas, conhecidos como
“Problematizacdo inicial”, “Organiza¢do do conhecimento” e “Aplicacdo do conhecimento”,
ou seja, a proposta de aula ndo segue um livro didatico, ou o contetdo obrigatério, mas retne
na selecdo dos conteldos e nas estratégias didaticas, situacdes que estdo préximas dos
estudantes e permitam a ele compreender o mundo em que vivem.

Segundo Delizoicov (2001), a “Problematizagdo Inicial” — Primeiro Momento
Pedagdgico (1LMP) refere-se a abordagem de determinada tematica, lancada uma
problematizagdo. Em um primeiro momento, os alunos séo desafiados a expor o que pensam e
compreendem sobre o determinado assunto, possibilitando ao professor verificar o
conhecimento prévio do aluno. A partir dessa identificacdo, o professor passa a questionar e
dialogar com os alunos, oportunizando a criacdo de debates e alternativas para a solucdo do
problema apresentado. E 0 momento de escuta e de circunscrever o tema da aula.

Para Delizoicov e Angotti (1988), as situacGes-problemas podem ser pautadas em
questdes reais ja conhecidas pelo aluno. A problematizacéo tera dois sentidos, em um primeiro
momento, o aluno j& tera nocdo (conhecimento prévio) sobre o tema, que representam o

resultado de suas vivenciais e percepcdes sobre o objeto de estudo. Segundo Delizoicov (2001,
p.7):

Esta concepcédo de problematizacdo tem sido objeto de andlise por parte de alguns
educadores [...]. Um dos focos principais da analise desses educadores diz respeito ao
papel conscientizador que o conhecimento precisa ter ao ser abordado na educacéo
escolar, tornando-se um instrumento para uma melhor compreensdo e atuacdo na
sociedade contemporanea.

Nessa perspectiva, o0 primeiro momento pedagdgico, que vem ao encontro das
concepcoes de Freire (1987), enfatiza que o ato de ensino requer criticidade e que se desenvolve
a partir do momento em que a curiosidade pura e ingénua é superada, ou seja, se efetiva quando
¢ adotada uma postura epistemologica. Essa postura requer a mediacdo ativa, instigadora,

mobilizada por meio de questionamentos que sejam capazes de desafiar os estudantes a pensar
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para além do que estdo acostumados. Prossegue o0 autor mencionando que essa superagdo da
curiosidade ingénua requer a agédo ativa do professor que deve oportunizar momentos de
curiosidade e inquietante para dentro da sala de aula.

Por meio da problematizacdo inicial, € possivel localizar diferentes limitaces em
relacdo a interpretacdo e ao conhecimento do aluno: “O critério para escolha das questdes ¢ o
seu vinculo com o contetdo a ser desenvolvido; ou seja, as questbes devem estar
necessariamente relacionadas ao contedo” (DELIZOICOV; ANGOTTI, 1988, p. 23). Seguem
0s autores mencionando que a postura do professor em relacdo a mediacdo, ndo deve ser a de
fornecer explicagGes prontas, mas, sim, questionar e instigar o aluno a refletir e a responder e
construir novos conhecimentos.

Apbds 0 momento da problematizacdo e questionamentos em relacdo a determinada
temética, tem-se 0 Segundo Momento Pedagdgico (2MP), nomeado como “Organizagdo do
conhecimento” e que acontece por meio da orientacdo do professor e da selecdo das estratégias
adequadas para abordar as especificidades do conteido. Esse momento visa a compreensdo do
tema e da problematizacdo inicial por meio de diferentes materiais e recursos.

Delizoicov (2001) aponta que, durante a “Organizagdo do conhecimento”, o professor
pode desenvolver diferentes atividades, envolvendo recursos e estratégias diversas. Segue o
autor mencionando que é neste momento que o professor trard conceitos, explicacbes e
apresentacdo do tema de forma aprofundada. Por meio da mediacdo do professor, o aluno
passara a compreender e relacionar conhecimentos, obtendo maior seguranca para argumentar
em relacdo as problematizacdes. A forma como o professor estrutura as diferentes atividades,
possibilitara a organizacdo da aprendizagem, caminhando em busca de alcancar os objetivos.

O Terceiro Momento Pedagb6gico (3MP), denominado de “Aplicagdo do
conhecimento”, trata de discutir a possibilidade de que o conhecimento debatido no momento
anterior possa ser aplicado em prol de responder ao problema apresentado incialmente. Nesse
momento, é verificado o conhecimento adquirido pelo aluno, ou seja, avalia-se se as discussdes
anteriores sao suficientes para que ele formule uma explicacdo cientifica para o problema
apresentado no primeiro momento. Segundo Delizoicov e Angotti (1988, p. 25): “Deste modo
pretende-se que, dinamica e evolutivamente, o aluno perceba que o conhecimento, além de ser
uma construcdo historicamente determinada, desde que apreendido é acessivel a qualquer
cidaddo, que dele pode fazer uso”. O objetivo do terceiro momento é de capacitar o aluno para,
a partir de uma situacao inicial, fazer ligagdes com outras, encontrando novos resultados e

solucdes.
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Essa compreensdo sobre a estruturacdo de uma sequéncia didatica foi adotada na
presente pesquisa e subsidia as a¢bes que pretendemos desenvolver com os estudantes sujeitos

do estudo, como veremos no detalhamento a seguir.

4.6 Sequéncia didatica: cronograma das atividades e relato dos encontros

Frente ao discutido na secdo anterior e tendo como aspecto central a estruturacéo
didatica dos 3MP, elaboramos uma sequéncia didatica com o tema “Animais da Floresta”. O
objetivo teve como foco promover discussdes do conhecimento cientifico; propiciar a aquisicdo
de novas descobertas; contato, mesmo que de forma virtual, com os animais de floresta; e, acima
de tudo, promover momentos de reflexdo e conscientizacdo a respeito da floresta enquanto
habitat dos animais. As atividades selecionadas tiveram o intuito de oportunizar que as criancas
compreendessem a necessidade de ter preocupacdo e cuidado com o meio ambiente e de
monitorar a acdo do humano em relacéo a esse aspecto.

O cronograma dos encontros seguiu o apresentado no Quadro 9 a seguir, cuja

descricdo segue na continuidade.

Quadro 9 - Cronograma dos encontros.

Momgn_to Data Duracéo Atividades
Pedagdgico
Atividades introdutérias
IMP 17/11/2021 1n Contacéo de Historia
Roda de conversa
Producdo de desenhos
Video - “Habitat naturais e ecossistemas - Recopilacdo - Ciéncias
18/11/2021 1h para criangas”
Atividades de relacionar
19/11/2021 oh Uso _do Apllcqtl\_/o A:nlmal 4D+e (~300gle Realidade Aumentada
IMP Atividade de imitag8o e adivinhacdo
Construcdo dos animais com sucatas
22/11/2021 2h -
Atividade com a presenca de uma tartaruga
231172021 | 1h30min Regllzagao de jogos no laboratdrio de Informética envolvendo
Quis, Jogo de Memoria e Quebra-cabegas.
24/11/2021 1h Visita virtual ao ZoolGgico.
Roda de conversa e retomada da problematica inicial.
3MP 26/11/2021 1h Questionario para verificagdo dos novos conhecimentos
adquiridos.

Fonte: Pesquisa, 2021.
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4.6.1 Primeiro encontro: Problematizacéo Inicial

O primeiro encontro iniciou pela acolhida aos alunos, oragio?, rotina e escolha do
ajudante. Em seguida, foi apresentada uma explicacdo da semana de atividades, esclarecendo
aos estudantes que havia chegado o0 momento de desenvolver as atividades para as quais eles
haviam sido convidados, relacionadas a pesquisa. Além disso, foi relatado que essa seria uma
semana diferenciada, na qual iriamos realizar atividades relacionadas aos animais da floresta.

Com essa introducdo, iniciamos as atividades da sequéncia didatica, explicando que a
atividade inicial envolveria a leitura de uma histéria — “Uma jornada pela floresta” —, que

deveria ser ouvida com bastante atencdo e que, na sequéncia, conversariamos sobre o tema.

Figura 1 - Atividade de contacédo de historia.

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

Apbs esse momento, fomos ao bosque da escola, onde, em uma roda no gramado,
novamente contamos uma historia as criangas, agora trazendo algumas imagens e personagens

criados especificamente para esse momento. O livro foi personalizado levando o nome “Uma

! Essa pratica ocorre por ser um Colégio Congregacional (Catdlico).
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jornada pela floresta com a prof. Bruna”, ou seja, a professora entra como personagem e vai em
busca do boto-cor-de-rosa, e, nesse trajeto, encontra e conversa com diversos animais. A Figura

2 ilustra essa atividade.

Figura 2 - Contagdo de histéria “uma jornada pela floresta com a prof. Bruna”.
e
(&

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

A historia termina com a seguinte pergunta: de qual animal vocé gostaria de se fantasiar?
Nesse momento, cada criancga informou o animal escolhido e justificou a opgé&o.

Ap06s a contacdo de historia, apresentamos a pergunta inicial considerada como a
geradora das discussdes do estudo: como os animais que vivem na floresta sobreviveram ao
desmatamento para a construgdo das cidades? De modo a simplificar o contexto proposto —uma
vez que o trabalho estava sendo desenvolvido com criangas —, foi explicado que, antes de
existirem as cidades, nesse espaco, havia matas e florestas, e, para construir os espacgos urbanos,
0 ser humano teve que cortar as arvores, e a isso chamamos de desmatamento. Além disso,
explicou-se para as criangas que, nessas matas, moravam animais e, entdo, Ihes foi perguntado:
0 que aconteceu com 0s animais que ali viviam? Para onde eles foram?

O questionamento levou as criancas a reflexdo e a expor que alguns animais podem ter
morrido, outros podem ter fugido para o que restou de floresta, e alguns podem ser vistos no
nosso dia a dia, tal como um lagarto que encontramos no bosque do colégio. Durante a roda de
conversa, em relacdo as perguntas, muitos reproduziam ou complementavam o que o colega

falava, o que proporcionou um longo debate relacionado aos animais da floresta.
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Ao retornar para a sala de aula, prop6s-se que, no caderno de atividades, eles fizessem
um desenho dos “animais da floresta”, tendo por base ou inspiracdo a histéria e a roda de
conversa. A escolha de como seria o desenho ficava a critério de cada estudante. A Figura 3

mostra alguns momentos das atividades.

Figura 3 - Producdo de desenho sobre os animais da floresta.

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

Apos finalizado o desenho, sentamos ao lado de cada aluno, e eles falaram o que
desenham e apresentaram a justificativa para a sua opgéo.

4.6.2 Segundo encontro: Organizacao do Conhecimento
No segundo encontro, iniciamos a aula com a acolhida, a oracdo, a rotina e a

identificacdo do ajudante da turma. Na continuidade, iniciamos com as atividades que

caracterizam o que Delizoicov e Angotti (1988) denominam de “Organizacao do
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conhecimento”. Inicialmente, relembramos aspectos da aula anterior por meio de perguntas
como: quais sdo os animais da floresta? Quais foram os animais que apareceram na historia?
Quais animais foram desenhados? Em seguida, assistimos ao video ‘“Habitats naturais e
ecossistemas — Recopilagio — Ciéncias para criangas™?. Ap0s assistir ao video, foi feita uma
roda de conversa com o intuito de possibilitar que as criangas lembrassem o contetdo do video
apresentado e refletissem sobre algumas questdes concernentes a tematica que o envolvia.

O video estava relacionado ao habitat e as necessidades dos animais para sobreviver, 0
que oportunizou que, na sequéncia, as criancas fossem instigadas a realizar uma tarefa para

relacionar o animal ao seu habitat e a colorir alguns desenhos que Ihes entregamos. A Figura 4

ilustra esse momento.

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

4.6.3 Terceiro encontro: Organizacao do Conhecimento — Aplicativos

O terceiro encontro, ainda dentro do 2MP — Organizagdo do Conhecimento, foi
destinado & utilizacdo de aplicativos. Inicialmente, procedemos & habitual acolhida, oracéo,

2 Endereco para acesso: <https://www.youtube.com/watch?v=KOgk3YhJfdE>.



101

rotina e definicdo do ajudante, e, na sequéncia, iniciamos as atividades com o Animal 4D+, um
aplicativo pelo qual as criangas poderdo conhecer a realidade aumentada dos animais, 0 som
que eles produzem, bem como o nome dos animais em inglés. Esse ultimo aspecto é de
significativa importancia para as criangas, uma vez que o estudo da Lingua Inglesa integra o
curriculo desse nivel de escolarizagao.

Para essa atividade, inicialmente, distribuimos nove cartinhas de animais, e, em seguida,
solicitamos que cada crianca escolhesse quatro cartas para visualizar. Com o uso do celular da
professora e de alguns tablets disponibilizados pela escola, passamos nas mesas das criancas

para cada uma visualizar o animal escolhido. Essa acdo esta ilustrada na Figura 5.

Figura 5 - Atividade desenvolvida com o aplicativo Animal 4D+.

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

Na sequéncia das atividades, fomos ao bosque do colégio para fotografar com um
animal, utilizando para isso o aplicativo do Google Realidade Aumentada. Porém, antes de
iniciar essa acao, a criancga precisava escolher e justificar sua escolha, como forma de expressar

seus sentimentos. A Figura 6 apresenta alguns desses momentos no bosque da escola.
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Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

Para finalizar, retornamos a sala de aula e realizamos uma brincadeira de imitacao e
adivinhacdo. Nessa brincadeira, as criancas puderam imitar o animal da floresta e o som que

ele reproduz. A Figura 7 ilustra esse momento.

vinhacgdo dos animais.

PR ST

Figura 7 - Atividade de imitacdo e adi

Fonte: Arquivo pessoal, 201.

4.6.4 Quarto encontro: Organizacéo do Conhecimento — construgdo de animais com sucatas e

conhecendo tartarugas

O quarto encontro iniciamos com a acolhida, oracdo, rotina e definicdo do ajudante e em
seguida foi organizado o projetor para que as criancas pudessem visualizar suas fotos com os
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animais, sendo projetado um video® com as fotos. Na sequéncia as criancas ficaram frente ao
quadro e puderam escolher dentre quatro opgOes de animais da floresta qual desejariam
construir - joaninha, sapo, cobra e a centopeia. Cada crianga seguiu para a mesa para realizar a

construcdo, como expressos pelos registros fotograficos da Figura 8.

i
Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

Apds a construcdo dos animais com sucatas e enquanto secavam as tintas, mostramos as
criangas duas tartarugas que haviamos trazido para a escola com o intuito de surpreender os
estudantes. Inicialmente, as colocamos sobre a mesa do professor, em uma caixa de vidro
coberta com pano, e, em seguida, perguntamos as criangas: 0 que vocés acham que tem aqui?
As respostas foram as mais diversas, mas ninguém previu que eram tartarugas. Em seguida,
uma das criangas foi convidada a por a mao dentro da caixa e, sem visualizar o que havia dentro,
deveria relatar aos colegas as sensacOes vividas com a experiéncia. Desconfiada, a crianga foi
colocando a méo e tateando o interior e o conteudo da caixa, mas ndo conseguiu descobrir 0
que tinha dentro. Depois disso, tiramos o pano e todo o grupo pdde apreciar as duas tartarugas.

A Figura 9 ilustra esse momento.

S<https://www.canva.com/design/DAEwaFV3EAE/KortzkDiwWEWpulLzTJGdg/watch?utm_content=DAEwa
FV3EAE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink>.
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Figura 9 - Atividade para conhecer as tartarugas.
pre— ‘ EELT R

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.
Além de visualizar as tartarugas, os estudantes puderam alimenté-las com folhas de

alface. As criancas tiveram a oportunidade de tocar nos animaizinhos e de brincar com eles.
Alguns mostraram-se muito corajosos; outros, um pouco retraidos e com certa inseguranca,
acabaram apenas passando a mdo no casco da tartaruga; outros, por fim, apenas observaram,

sem toca-las. A Figura 10 registra esse momento.

Figura 10 - Atividade manuseio das tartarugas.
- =

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

4.6.5 Quinto encontro: Organizacao do Conhecimento — Jogos

O quinto encontrou iniciou com 0 momento de acolhida, oragéo, rotina e definicdo do
ajudante, acbes que foram seguidas por uma dindmica com diferentes jogos. Para isso, nos
deslocamos até o laboratdrio de informatica e foram apresentados as criangas jogos envolvendo
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animais da floresta. Nessa atividade, foi utilizado o quiz * ® (jogo com perguntas), um jogo da
memaria® e um quebra-cabegas’.

Antes de dar inicio ao jogo, foi explorado o movimento que deveriam fazer para
movimentar o mouse, explorando acbGes de coordenacdo motora. Iniciamos pelo quiz,
projetando imagens na tela e fazendo perguntas de modo que a turma toda pudesse visualiza-
las e respondé-las em seu computador.

Apds 0 quiz, passamos para 0 jogo da memdria, cujo objetivo estava em relacionar
animias iguais. No inicio, houve um pouco de dificuldades mas com as explicacdes dadas, e
eles comecaram a perceber que, nesse jogo, era necessdria muita aten¢do para encontrar os
pares.

Conforme cada criancga concluia o jogo da memoria, iniciava a atividade com o quebra-
cabecas. Houve a necessidade de atendimentos mais individualizados nesse momento, uma vez
que néo se percebia uma familiaridade deles com o computador que estavam utilizando, nem
mesmo agilidade em relacdo a movimentacdo do mouse. Alguns mostraram mais agilidade do
gue outros, mas todos demontraram grande entusiamo. A Figura 11 ilustra essas atividades

desenvolvidas no laboratorio de infomatica.

Figura 11 - Atividade no laboratério de informatica.
0800000 I W iy
] (141

; 11141 1
1] w1 min

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

Ao finalizar a agdo nos computadores, desligamos as maquinas e passamos a questiona-

los sobre a atividade desenvolvida. Foram feitas pergutnas como: Gostaram do realizado hoje?

4 <https://wordwall.net/pt/resource/17500056>.

S <https://wordwall.net/pt/resource/19439869>.

6 <https://wordwall.net/pt/resource/19439511>.

<https://old.im-a-
puzzle.com/?utm_medium=social&utm_source=qr#/play?&ref=user/quebra_cabeca_animais_da_floresta_3wuer
13dv&difficulty=3&mode=2&fromLink=qr>.
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Querem vir novamente ao laboratério? As respostas foram variadas em relagéo ao gosto, ja em
relacdo ao retornar, todos respoderam que gostariam muito de voltar aquele espaco.

A experiéncia no computador foi positiva, pois as crian¢as manifestaram que amaram a
atividade, e, apesar de algumas dificuldade e da necessidade de auxiliar bastante as criancas,

percebemos que ela é muito produtiva e auxilia no desenvolvimento das criancas.

4.6.6 Sexto encontro: Organizagdo do Conhecimento — Visita Virtual ao Zooldgico

Ao chegar em sala de aula, realizamos os momentos de acolhida, oragdo, rotina e
identificacdo do ajudante. Em seguida, fomos para o centro de eventos do colégio e &
explicamos que participariamos de uma visita virtual a um zoolégico. Foi explicado as criangas
que deveriam prestar bastante atencdo, pois, ao final, eles teriam de responder a algumas

perguntas sobre o contetdo observado. A Figura 12 apresenta imagens desse momento.

Figura 12 - Atividade de visita virtual ao zoologico.

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

A visita virtual ao zooldgico® durou aproximandamente 45 minutos e, ao finalizar, ali
mesmo no centro de eventos, fizemos perguntas como: vocés gostaram da visita virtual? VVocés
guerem fazer essa visita novamente? Quais animais apareceram? Qual vocés mais gostaram?

Esse foi um momento importante, no qual as criancas puderam falar e expressar seus

sentimentos em relacdo aos animias visualizados durante a visita.

8https://www.youtube.com/watch?v=wpkjciLlaMw:
https://www.youtube.com/watch?v=0jigON60OSdc;
https://www.youtube.com/watch?v=Y1B7B2EQ0qc&t=1013s;



https://www.youtube.com/watch?v=wpkjciLlaMw
https://www.youtube.com/watch?v=ojiqON6OSdc
https://www.youtube.com/watch?v=Y1B7B2EQ0gc&t=1013s
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4.6.7 Sétimo encontro: Aplicacdo do Conhecimento — roda de conversa

O sétimo e dltimo encontro iniciou, a exemplo dos anteriores, com 0 momento de
acolhida, oracéo, rotina e identificacdo do ajudante. Na sequéncia, nos deslocamos para a sala
de brinquedos e organizamos uma roda de conversa com objetivo de fazer perguntas as criangas
sobre os animais da floresta e verificar seus entendimentos a partir do conjunto de atividades
realizadas. Esse momento, identificado como de aplicacdo do conhecimento (DELIZOICOV;
ANGOTTI, 1998), oportunizou dialogos e trocas de experiéncias, especialmente as vivenciadas
durante os encontros.

Além da roda de conversa, realizamos um questionario voltado a conhecer
individualmente cada aluno, ja que nas rodas de conversa alguns alunos sentem-se retraidos a
responder perguntas no grande grupo. Essa atividade foi gravada e teve 0s costumeiros registros
fotogréficos. O questionario apresentou as seguintes perguntas: Como 0s animais que vivem na
floresta sobreviveram ao desmatamento para construcdo das cidades? Quais animais podemos
encontrar nas savanas? Quais podemos encontrar no deserto? O que 0s animais precisam para
sobreviver na floresta? Como sdo chamados os ambientes em que vivem 0s animais? Quais
animais vivem em rios e lagos? Quais vivem em oceanos e mares?

Para finalizar, foi solicitado as criancas que desenhassem o que mais gostaram durante
0s sete encontros em que estudamos sobre os animais da floresta aplicadas. As imagens da

Figura 13 sdo representativas desse ultimo encontro.

Figura 13 - Atividades desenvolvidas no altimo encontro.

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

A anélise dos dados produzidos durantes a aplicacdo das atividades desenvolvidas nos
sete encontros sdo objeto de discussao do proximo capitulo.
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5 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Este capitulo se destina a apresentar e discutir os dados produzidos durante a intervencéo
didatica realizada na turma alvo do estudo. Para isso e como anunciado anteriormente partimos
de trés instrumentos — aspectos cognitivos, motores e afetivos subsidiados por Walon, que
foram triangulados de modo a responder & questdo central da pesquisa. Além disso, tomamos
como referéncia do estudo a adocdo de uma pesquisa-acdo e a analise por episédios de ensino,
seguindo o argumentado no capitulo anterior. Por fim, salientamos que o foco das discussdes
estd em verificar a presenca de indicios de aprendizagem de diferentes naturezas frente a
sequéncia didatica desenvolvida sem, contudo, ter a pretensdo de analisar todos as atividades

desenvolvidas.

5.1 Selec¢do dos episddios de ensino

Para a analise por episodios de ensino ou por atividades desenvolvidas, necessitamos
inicialmente seleciona-los tomando como referéncia o objeto de estudo com seu
questionamento e objetivo. A selecdo de episddios esté diretamente relacionada a esse objetivo,
de modo a poder avaliar a ocorréncia de aprendizagens de diferentes naturezas. Cada uma das
aprendizagens tomadas como objeto de estudo pode ser identificada em diferentes episodios de
ensino, contudo, a analise de todos os encontros frente a opcdo de recorrer a diferentes
instrumentos tornaria exaustiva a pesquisa e sua consequente leitura, além de inviavel em
termos de uma investigacédo realizada em um curso de Mestrado.

Embora tenhamos observado, gravado e registrado sete aulas, tomamos quatro episodios
para analise e, a exemplo do realizado por Sasseron (2008), procedemos a sua analise de modo
a identificar elementos que permitam responder ao questionamento da pesquisa. Nos episadios
selecionados e como forma de triangulacéo dos dados, procuramos sempre que possivel analisa-
los a partir das falas das criancas (videogravacdes), dos registros no diério da
professora/pesquisadora e das manifestagbes expressas nos desenhos produzidos pelos
pequenos durante as atividades. A triangulacdo se refere a uma combinagdo de metodologias,
instrumentos, fontes ou pesquisadores, para analisar um mesmo fendmeno. No caso do presente
estudo, ela decorre da diversidade de instrumentos para olhar um mesmo fendémeno. Como
assinala Flick (2009), a triangulacao possibilita produzir conhecimento em diferentes niveis, o
que implica que esses conhecimentos vao além daquele possibilitado por uma Gnica abordagem

e contribui para promover a qualidade na pesquisa.
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Entretanto, apesar de a opgao ser por proceder a analise por episddios, estruturamos um
quadro em que possam ser identificadas no conjunto dos sete encontros quais as aprendizagens

pretendidas e quais as identificadas. O Quadro 10 retrata essa analise e identifica, em negrito,

0s quatro episadios selecionados

Quadro 10 - Aprendizagens oportunizadas e identificadas em cada encontro e atividade (epis6dio).

ST Aprendizagem Aprendizagem
Encontro Episddio/atividade pretendidas identificada

1. Roda de conversa — contagdo de historia Cognitiva/Afetiva Cognitiva/Afetiva
1 2. Fn(i)((:jizl de conversa — problematizacdo Cognitiva Cognitiva/Afetiva
) 1. Video — habitat dos animais Cognitiva Cognitiva

2. Atividade de relacionar Motora/Cognitiva Motora/Cognitiva

1. Aplicativo Animal 4D+ Afetiva Afetiva/Cognitiva
3 2. Google Realidade Aumentada Afetiva Afetiva/Motora/Cognitiva

3. Imitagéo dos animais Motora Motora/

' ¢ Afetiva/Cognitiva

1. Visualizag8o das fotos com os animais Cognitiva Cognitiva
4 2. Construcéo dos animais com sucata Motora Motora

3. Momentos com a tartaruga Motora/Cognitiva Motora/Cognitiva

. . Cognitiva/

. 1. Jogo — Quiz Cognitiva Motora/Afetiva

2. Jogo — Memodria Cognitiva Cognitiva/ Motora

3. Jogo — Quebra-cabeca Cognitiva Cognitiva/ Motora
7 1. Visita Virtual ao Zoolbgico Cognitiva Cognitiva/Afetiva

1. Roda de conversa — discussfes sobre o Cognitiva Cognitiva/Afetiva/Motora
8 estudado

2. Ques.tlpnarl_o - v_erlflcagao conhecimentos Cognitiva Cognitiva/Afetiva

adquiridos individualmente
9 1. Desenho da aAt|V|_dad_e que-mais gostou Cognitiva/Motora | Cognitiva/Motora/Afetiva
durante a sequéncia didatica

Fonte: Dados de pesquisa, 2022.

Para a analise que segue, padronizamos que: as falas da professora e das criancas estdo
destacadas em italico e entre aspas; os alunos sdo denominados de “criangas”, por se tratar da
Educacao Infantil; as falas das criancas estdo acompanhadas de um ndmero que corresponde a
cada crianca cuja fala foi mencionada no texto; as criangas serdo identificadas pelas letras A,

B, C,..; e, parafluéncia na leitura, quando transcritas, as falas foram corrigidas gramaticalmente.
5.1.1 Encontro 3 — Episadio 2: Google Realidade Aumentada
A atividade que caracteriza esse episodio de ensino esteve inicialmente atrelada a

aprendizagem afetiva, tendo como objetivo promover sentimento de afeto nos alunos em

relacdo aos animais por meio da escolha de um animal para fotografia. Todavia, ao realiza-la,
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além do afeto, foi possivel identificar aprendizagem motora e a cognitiva, como veremos na
continuidade.

Para iniciar a atividade desse encontro, a professora procedeu a explicacdo sobre a
organizacdo e conversou com os alunos sobre o habitat dos animais, tema do Gltimo encontro.
O foco era conhecer os animais, seus sons e realizar atividades de imitacdo dos animais, ou
seja, 0s objetivos estavam focados na aprendizagem afetiva. Todavia, da forma como
organizadas as atividades, as aprendizagens motora e cognitiva se mostraram presentes na
mesma proporc¢do que a afetiva.

Para iniciar, a professora apresentou as criancas o aplicativo Animal 4D+ e,
posteriormente, explicou como seria desenvolvida a atividade. Nas palavras da professora:
“agora vamos imaginar um animal com o qual vocé gostaria de fazer uma foto [...] irei chamar
um por vez para fazer o registro motivacional da escolha”. A partir dessa instrugdo, cada uma
das criancas foi narrando suas escolhas e apresentando as justificativas.

O Quadro 11 a seguir apresenta transcri¢cdes do episodio, com as falas da professora e
das criancas. Na primeira coluna, temos a identificacdo das falas numeradas como forma de
auxiliar o leitor na busca por sua localizacéo frente ao contexto do diadlogo; na segunda coluna,
apresentamos uma transcri¢cdo do didlogo estabelecido durante o episédio de ensino; e, na

ultima coluna, temos uma breve andlise do ocorrido.

Quadro 11 - Transcricdes das falas do Episodio 2 do Encontro 3.

Falas transcritas Breve analise
Professora: Nestes dois dias de aula, nds vimos varios L
.. - TR . . Retomada sobre 0s animais e
1 | animais, entdo agora “A” vai me dizer com que animal ela .
. . questionamento
gostaria de fazer uma fotografia?
2 | Crianca A: eu quero o Urso! Tomada de deciséo
3 | Professora: porque vocé escolheu o Urso?
4 Crianga A: Porque eu gosto do ursinho e eu tenho muitos ursos | Assimilacdo com a realidade presente na
na minha casa, mas eles sdo de mentirinha. vida
5 Professora: Agora é a vez de “B” escolher o animal para a foto,
“B”, qual animal vocé quer fazer a fotografia e porqué?
6 Crianca B: Panda, porque ele é branco, preto, grande, fofinho, | Relagdo cores, imaginacdo, espacos e
mas o filhote dele é pequeno. tempos de diferentes dimens6es
7 | Professora: (concorda) e diz, agora € a vez de “C”...
Crianga C: eu também escolho o panda, porque eu amo o x
8 ~ . Afeto, relacdo espaco, tempo
panda e eles s&o bem fofinhos e grande.
9 Professora: (concorda), “D” agora é sua vez, qual animal vocé
escolhe e porqué?
Crianga D: Eu escolho um ledo, porque eu o vi no filme de o x .
10 - Cogpnitivo: relacdo as aulas anteriores
ontem e gostei muito.
11 | Professora: ok. Entdo agora é a vez de “E”.
Crianca E: eu quero fazer a foto com a cobra, porque eu sou . x
12 anca t. eu q porg Afeto, sentimento, emocéao
muito corajoso.
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Crianga F: profe, sabia que meu pai foi picado por uma cobra
13 [ 14 no sitio do meu avd? Ele foi no hospital, mas como eu | Realidade do aluno e afeto
também sou corajoso eu quero uma foto com a cobra.
14 | Professora: e vocé “G”, qual é a sua escolha?
15 Crianga G: Eu escolho um veado, porque eu nunca vi um, eu | Afeto: Curiosidade, relacdo espaco,
acho que ele deve ser grande tempo
16 | Crianga H.: Eu quero a cobra! Tomada de decisio
17 | Professora: porque? Questionamento
18 Cnapga H: (envergonhado), ndo sei, acho que porque eu a vi Cognitivo: relagio a aula anterior
no filme de ontem.
19 | Professora: ok, e vocé “I”?
20 Crianca I E~u esco]ho a onca, porque eu acho que ela vive na Cognitivo: relacdo a aula anterior, afeto
Savana, entdo ela é amiga do ledo.
21 Cnanga J |med|atarr_1ente diz: eu quero um tigre, porque ele é Afeto, e relagéo a cores
laranja e preto e muito feroz.
22 | Professora: “K”, é sua vez...
23 gc::]ai?ga K: eu escolho o urso, porque ele é grande, fofinho e Afeto, relacio realidade
Crianca L, logo diz: eu também quero o Urso, porque eu vi | Cognitivo: Relacdo/ assimilagdo com o
24 | naquela tv diferente que a profe colocou ontem, e eu acho que | aprendizado em sala de aula e relagdo
0 papai e a mamae sdo grandes e os filhotes pequenos. tamanho, espacgo
25 | Crianca M: eu quero a onga, porgue ele é uma menina.
26 Crianga N: eu quero o paqda, porque a C” escolheu o panda Imitaco do colega, o colega me afeto
e eu gosto dele, acho que é fofinho dar um abraco nele.
27 | Professora: Falta 0 “O” escolher o animal!
28 bCrr;?/gga O: Eu quero um tubardo, porque eu gosto e ele é Sentimento, afeto, imaginagio

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

As criangas, aos escolherem o seu animal, precisavam justificar a escolha. Isso tem uma
implicacdo importante em termos de aprendizagem, especialmente porque essas criancas
apresentam idade entre 4 e 5 anos, e, segundo Wallon (1975), fazem parte do estagio
Personalismo (3 a 6 anos), no qual elas ja& vém criando a sua propria personalidade, se
expressam por meio da fala e tém seus atos motores mais aperfeicoados. Segue o autor
mencionando que a crian¢a nessa faixa etaria deve ser compreendida como um ser completo,
na sua totalidade, portanto, cada fala, atitude, é mediada pela afetividade e isso influencia
fortemente na tomada de decisdo humana. Nesse contexto, ao cobrar uma justificativa, a
professora tinha como intensdo ver por que determinada escolha afetava aquela crianca e qual
a explicacdo que essa criacdo apresentava para sua escolha.

E possivel perceber isso nas manifestacdes dos alunos com as seguintes falas: fala 10,
fala 16, fala 20 e fala 24, relacionadas as justificativas dadas pelas criancas que a tomada de
deciséo/escolha teve uma relagcdo com algo vivenciado por elas e o que foi visto em sala de aula
os afetou a ponto de tomarem tal decis&o. Ou seja, as criancas vdo formando o conhecimento
cognitivo pelo afeto, como observamos na fala 20: “eu escolho a ong¢a, porque eu acho que ela

vive na Savana, entdo, ela é amiga do ledo”.
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Essa crianca foi muito além de expressar afeto, sentimento, conseguindo relacionar tal
dimensdo ao conhecimento cognitivo que adquiriu durante a sequéncia didatica. Além disso,
relacionou a atividade ao conhecimento cientifico, falando do habitat natural de um
determinado animal. Isso acontece em razdo de gque a ciéncia esta diretamente ligada ao mundo
em que vivemos, e, assim como o ser humano tem um habitat, 0 animal também possui. A fala
dessa crianca vem ao encontro do expresso em documentos como 0s Parametros Curriculares
Nacionais — PCN’s (BRASIL, 1998), quando apontam que o conhecimento cientifico pode ser
um grande aliado dentro do processo de aprendizagem, uma vez que quando a crianga consegue
interpretar fendmenos a partir do que vé ou escuta, isso se torna mais significativo para ela.

Na falal0, a crianca mencionou: “eu escolho um ledo, porque eu o vi no filme de ontem
e gostei muito”, 0 que se revela outro exemplo de que situacdes vivenciais, experienciadas pela
crianca, mesmo que de forma virtual como foi o caso do filme assistido na aula anterior,
influenciam a escolha pelo animal, criando um lago afetivo. No filme, a crianga visualizou o
animal, ou seja, se relacionou com o objeto do conhecimento, fazendo presente a dimenséao da
afetividade e a cognitiva, tudo isso possibilitando resultar em diferentes aprendizagens. O
cognitivo se mostra presente quando eles conseguem estabelecer relacdes entre o que esta sendo
mencionado nesse momento e o que foi visto em atividades anteriores.

As falas 2, 6, 8, 13, 15, 21 e 23 representam respostas dadas pelas criancas e que
permitem visualizar as duas aprendizagens — afetiva e cognitiva —, pois mostram que as criangas
buscam o que ja estd em sua estrutura cognitiva como um ancoradouro dos novos
conhecimentos, estabelecendo relagdes. Um exemplo disso € a fala 21: “Eu quero um tigre,
porque ele ¢é laranja e preto e muito feroz”. Nesta fala, a crianga relacionou as cores do tigre,
0 que vem ao encontro do conhecimento cognitivo ja construido. Ainda, nessa mesma fala, a
crianca imita 0 som e o gesto de um tigre feroz, o que esté relacionado ao processo de imitacgéo,
caracterizando a dimensdo motora, que é outra aprendizagem que aparece, embora tenha sido
inicialmente projetada na atividade. Esse ato esta em sintonia com o mencionado por Wallon
(2008, p. 1), que destaca: “a crianca responde as impressdes que as coisas lhe causam com
gestos dirigidos a elas”®.

A fala 15, expressa por “eu escolho um veado porque eu nunca vi um, eu acho que ele
deve ser grande”, possibilita observar outro aspecto relevante da atividade e que esteve presente
ndo apenas nas falas, mas também no olhar das criancas, que foi a curiosidade. Essa curiosidade

que faz parte de um complexo que constitui a fase de descobertas, é, segundo Wallon (2008),

*http://portfolio.unisinos.br/OA8/popups/p18.html
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influenciada pelo sentimento de afeto que ela estabelece com o objeto do conhecimento. O fato
de n&o conhecer determinado animal e ainda expressar que “ele deve ser grande”, remete ao
uso do imaginario da crianga, fazendo uma associacdo ao tamanho, pois isso ja faz parte do seu
conhecimento cognitivo.

Segue 0 autor mencionando que, o ato mental se relaciona com o meio fisico e o
organismo, ou seja, “a evolucdo ocorrida entre o ato e o pensamento explica-Se
simultaneamente pelo oposto e pelo mesmo” (WALLON, 2008, p. 224). Tal compreensédo pode
ser visualizada na resposta dada pela aluna na fala 2: “porque eu gosto do ursinho e eu tenho
Muitos ursos na minha casa, mas eles sao de mentirinha”. A0 mesmo tempo em que relaciona
o urso animal com o de pel(cia, a crianga sabe que 0s existentes em sua casa ndo sao reais. Essa
crianca também faz associacdes sociais e reais e consegue ter nogdo das diferencas entre um e
outro e novamente apresenta indicios de uma aprendizagem cognitiva, para além da afetiva.
Segundo Wallon (2008, p. 20), a crianga tem uma linguagem “enunciada ou interior que forma
uma so6 coisa com o pensamento discursivo, bem como as relagdes e as representacdes de que
ela € suporte, t€m como matriz indispensavel a sociedade”.

Dentro desse processo, as justificativas relacionam-se com especifica¢fes estudadas por
Wallon (2008). Segundo o autor, a inteligéncia se transfere para o plano motor, no
desenvolvimento do individuo, as dimensdes afetivas, motoras e cognitivas combinam-se entre
si para melhor adaptacdo das exigéncias mdaltiplas, sociais e reais.

Somado a esse entendimento de Wallon de que as aprendizagens se misturam frente a
um processo de intervencdo da crianga com os objetos reais ou imaginarios, a BNCC prevé que
as acdes da crianga com o mundo devem ser intermediadas pela criatividade, pela estética e por

outras manifestacOes e expressoes:

[...] desde muito pequenas, as criangas desenvolvam senso estético e critico, o
conhecimento de si mesmas, dos outros e da realidade que as cerca. Portanto, a
Educacdo Infantil precisa promover a participacdo das criangas em tempos e espacos
para a producdo, manifestacdo e apreciacdo artistica, de modo a favorecer o
desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da expressdo pessoal das criangas,
permitindo que se apropriem e reconfigurem, permanentemente, a cultura e
potencializem suas singularidades, ao ampliar repertorios e interpretar suas
experiéncias e vivéncias artisticas (BRASIL, 2019, p. 41).

Wallon (2008) aponta que as atitudes do ser humano sao transpostas pelo afeto, assim,
as relacgdes afetivas ocorrem em conjunto com o cotidiano e a educa¢do humana. Ao tratarmos
uma crianga como um ser completo, podemos observar que esta ndo se desvincula dos seus

interesses e necessidades. A manifestacdo do aluno na fala 12 é um exemplo dessa relagéo
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permeada por sentimentos em que a escolha do animal “cobra” veio com a seguinte justificativa:
“eu quero fazer a foto com a cobra, porque eu sou muito corajoso”. A coragem é um sentimento
que afeta essa crianca, movendo-a em suas escolhas e decisdes. O Dicionario de lingua
portuguesa define corajoso como “Quem ndo tem medo; quem expressa coragem, bravura,
valentia; destemido™, portanto, a crianga considera-se corajosa, ndo tem medo de determinado
animal, o que é um sentimento de afetividade.

Ao descer ao bosque para fazer a fotografia com a cobra, essa mesma crianga se mostrou
inquieta olhando para um lado, para o outro, se movimentando, e foi entdo que a professora
perguntou: “o que esta acontecendo Aluno E?”, e ele respondeu: cadé a cobra? Eu estou com
medo! Entdo, foi explicado e mostrado a ele novamente que era apenas no celular que ela
apareceria, que ndo tinha uma cobra de verdade ali, que ele ndo precisava ter medo. Nesse caso,
a crianca ainda nao tinha um discernimento claro entre 0 mundo virtual, imaginario e o real,
sendo necessario que a professora esclarecesse que ndo havia cobra, que tudo era virtual e que
esse animal somente apareceria no celular ou, mais tarde, na foto.

Nesse ato da crianca, foi possivel perceber que nem todas as atitudes vao se confirmar
com a fala, pois o interesse dele é ser corajoso, mas na pratica isso ndo se efetivou, apesar do
desejo de ter coragem. Ele sabia que a cobra pode representar perigo, entretanto, ter coragem
para ele pode representar um sentimento interessante naquele momento. E esse pode ser um
ponto em que o virtual, com o uso das tecnologias digitais, pode ajudar as criangas a concretizar
algo que elas desejam e que esta vinculado ao seu afeto, tal como ter coragem, o que, no mundo
real, seria complexo ou até mesmo impossivel de ser concretizado. Todavia, essa distin¢do entre
o mundo real e o virtual precisa ser contemplada/abordada pela professora, trazendo a diferenca
entre esses dois universos.

O perigo identificado pela professora e trazido por ela para as criancas a partir da fala
da crian¢a denominada de “E”, infere uma aproximacgdo com a aprendizagem cognitiva, uma
vez que, a professora precisou conversar sobre o perigo oferecido pelas cobras e que nem todas
sdo possiveis de serem tocadas. Essa necessidade de explorar os conhecimentos especificos
desse tema revela outra dimensédo da aprendizagem, que € da influéncia do social, olhando para
0 modo como as interacdes e rela¢fes sociais estabelecidas fora (e até dentro) da escola
influenciam o interesse, as perguntas e as compreensdes dos estudantes, e, logicamente o afeto

e 0 desenvolvimento motor.

10 https://www.dicio.com.br/corajoso/
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A crianga E demonstrou interesse em fazer uma fotografia com a cobra e na sequéncia
o0 aluno da fala 13 expressou: “profe, sabia que meu pai foi picado por uma cobra la no sitio
do meu avd? Ele foi no hospital, mas como eu também sou corajoso eu quero uma foto com a
cobra”. Segundo Wallon (1979), mencionado por Galvéo (1995), o individuo durante as trocas
sociais vai se mostrar conforme as circunstancias externas, mas seu ato demostrara necessidades

internas. Nas palavras da autora:

As emocdes possuem caracteristicas especificas que as distinguem de outras
manifestacBes da afetividade. Sdo sempre acompanhadas de alteracBes organicas,
como aceleracdo dos batimentos cardiacos, mudangas no ritmo da respiracéo,
dificuldades na digestéo, secura na boca. Além dessas varia¢des no funcionamento
neurovegetativo, perceptiveis para quem as vive, as emog¢des provocam alteracdes na
mimica facial, na postura, na forma como sdo executados os gestos. Acompanham-se
de modificacGes visiveis do exterior, expressivas, que sdo responsaveis por seu carater
altamente contagioso e por seu poder mobilizador do meio humano (GALVAO, 1995,
p. 61-62).

Durante o episodio de fotografar a crianga com o animal, além da aprendizagem
pretendida — que era a afetiva — foi possivel perceber nitidamente a aprendizagem cognitiva.
Além disso, a aprendizagem motora se mostrou presente e foi manifestada pelas expressdes
faciais das criancas e nas poses que fizeram para a fotografia. Ou seja, no ato de fotografar, a
coordenacao motora esteve presente, pois uns fizeram poses (m&o no rosto e na cintura), outros
abaixaram-se ou ficaram em pé, na intencdo de centralizar o animal para a foto. Nesse sentido,
para que a foto ficasse harmonica, foi solicitado que a crianca se deslocasse para direita,
esquerda, frente ou para trés.

Desse modo, Cintra e Almeida (2017, p. 2), embasadas na visao de Wallon, manifestam
que “o ato motor € responsavel pelos deslocamentos do corpo e por seu equilibrio. No inicio,
0S movimentos sdo sincréticos e, posteriormente, tornam-se controlados e ajustados as situacdes
apresentadas pelo meio”.

No caso das criangas com as quais foi realizado o registro fotografico, identificamos que
elas possuem nocéo espacial, com elementos como frente e tras, direta e esquerda. Esse
reconhecimento do espago ¢ mencionado por Wallon (2008, p. 201) como importante: “o
espaco é onde o sujeito pode contrapor a si mesmo o0 mundo exterior e que ele pode transformar
em ponto de partida para seu conhecimento das coisas”.

Diante do exposto, é importante que o professor observe e faca a mediacdo durante as
atividades pedagogicas, pois sdo nessas mediagcdes que o aluno — nesse caso, a crianca da
Educacdo Infantil — vai sentir-se seguro para expressas seus sentimentos e realizar suas

aprendizagens.



116

Ao finalizar a atividade, os alunos receberam as fotos com o animal escolhido para

guardar como lembranca da atividade realizada e socializar com suas familias.

5.1.2 Encontro 3 — Episddio 3: imitacdo dos animais

A atividade que caracteriza esse episddio de ensino vincula-se a aprendizagem motora.

Ela apresentou como objetivo pretendido a imitacdo e a adivinhacdo, todavia, foi possivel

observar, além dos aspectos motores, aprendizagens nas dimens@es afetiva e cognitiva, como

expresso no Quadro 12.

O episddio 3 aconteceu ap6s a fotografia com os animais, quando as criangas e a

professora retornaram a sala de aula e realizaram uma roda de conversa. A crianga nesse

momento deveria escolher um animal para imita-lo e os demais deveriam adivinhar. Para iniciar

a atividade, a professora faz a explicagdo de como funcionaria a atividade e organizou todos

para que participassem ativamente da aula.

O Quadro 12 apresenta as transcrices das falas desse episodio, seguindo nas demais

colunas, os itens mencionados no quadro anterior.

Quadro 12 - Transcri¢Oes das falas do Episédio 3 do Encontro 3.

Falas transcritas

Breve analise

29

Professora: Agora vamos brincar de adivinhar, um por vez ira até o
meio da roda, e ird imitar um animal, ndo podemos falar qual é o animal,
os colegas que terdo que adivinhar, quem comeca? Aluna B
imediatamente respondeu:

Explicacdo da professora

30

Crianga B: Eu profe!

Tomada de decisao.

40

Crianca B, fez gestos com a méo e deu pulinhos para frente

Expressdo de habilidades,
movimento, coordenacdo
motora ampla.

50

Crianc¢a P, Crianca I, Crianga A responderam juntos: coelho!

Afirmagco, adivinhacdo.

51

Crianca B timida respondeu: Isso mesmo!

Confirmagao.

52

Professora: “B”, porque vocé escolheu um coelho?

53

Crianca B porque ele é tdo bonitinho e fofinho.

Expresséo de sentimento e
afeto.

54

Professora: muito bem “B”, agora é a vez de outro colega ir até o meio,
quem vai?

55

Crianca P, Crianga D, Crian¢a H, Crianca I, Crian¢a C, Crianga N,
juntos falaram: Eu

Tomada de decisao —
participacdo ativa.

56

Professora: “P”, tua vez!

57

Crianca P engatinhou para frente, fez sons e gestos de garras com as
mé&os.

Expresséo de habilidades,
expressdo, movimento e
coordenacgdo motora ampla e
grossa.

58 | Imediatamente Crianca C falou, ledo! Adivinhacéo, afirmacéo.
59 | Crianga P disse: ndo
60 | Crianca E: tigre! Adivinhacéo, afirmacéo.
61 | Crianga P disse: ndo
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62

Crianga J disse: entdo é uma onga!

Adivinhacéo, afirmacéo.

63

Crianca P disse: ndo

64

Sem acertos a professora disse: “P”, os colegas ndo estdo conseguindo
acertar, vai terd que nos contar qual animal ¢, e porque escolheu?

65

Crianga P respondeu: era um Urso, eu escolhi esse, porque é 0 mesmo
que escolhi para a foto.

Afirmagdo, relacdo aula
anterior.

66

Professora: ok! Agora pode ira “C”...

67

Crianca C ajoelhou-se, fez movimento para frente de engatinhar e com
as maos abertas ao lado do rosto movimentou os dedos.

Participacéo ativa, expressao
de habilidades como a
coordenagdo motor ampla e
grossa.

68

A colega estava ainda fazendo o movimento e o Aluno I logo responder:
Ledo

Adivinhacéo, afirmacéo.

69

Aluna C acertou Aluno I!

Confirmagéo.

70

Professora: Agora é a vez do Aluno I!

71

Aluno | foi até o meio da roda abaixou-se, colocou os bra¢os e méaos
entre as pernas e pulou para frente, para traz e fez voltas

Expresséo das habilidades
motoras - coordenacdo motor
ampla.

72

Crianga K, Crianga M, Crianga D gritaram rapidamente: sapo

Adivinhacéo, afirmacéo.

73

Crianca | respondeu: todos acertaram

Confirmagao.

74

Professora: mais alguém quer ir, para finalizarmos?

75

Crianca N, falou: Eu!

Tomada de deciséo,
participacdo ativa.

76

Crianca N, abaixou-se, gatinhou-se para frente, para trds e reproduziu
som de miau

Expressdo das habilidades
motoras- coordenagdo motora
ampla.

77

A turma toda gritou: gato

Afirmacao

78

Professora: porque vocé escolheu o gato “N”?

79

Crianga N respondeu: porque eu amo gatos e eu tenho um na minha
casa.

Relacéo com a realidade,
sentimento e afeto.

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

Nos estudos de Henri Wallon, a motricidade assume relevancia, uma vez que, no seu
entender, esses movimentos sdo expressados pelas criangas desde os primeiros dias de vida. No
seu entender, é por meio da coordenacdo motora que a crianga comeca a se relacionar com o
meio, seja a0 manusear um objeto, segura-lo ou até mesmo por meio de movimentos que véao
se modificando com o passar do tempo e estagios como engatinhar, caminhar, correr, pular,
entre outros movimentos realizados. Ao se movimentar assim, a crianca pde em préatica e
aprimora aspectos cognitivos, tanto j& conhecidos quanto alguns oriundos de novas
experimentacoes.

Durante a dindmica proposta nesse encontro e em especial nesse terceiro episodio, 0s
alunos agacharam-se, pularam, engatinharam, emitiram sons, utilizaram maos, bracos, pernas,
durante a movimentacdo e imitacdo, e realizaram movimentos de frente, traz e lateralidade.
Sobre a importancia desse universo, Wallon (1986, p. 40) destaca que, conforme o passar do

tempo,
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[...] o bioldgico vai, progressivamente, cedendo espaco de determinagdo ao social.
Presente desde a aquisicdo de habilidades motoras basicas, como a preensdo e a
marcha, a influéncia do meio social torna-se muito mais decisiva na aquisicdo de
condutas psicolégicas superiores, como a inteligéncia simbdlica.

Conforme aponta Galvao (1995), o afeto, o motor e a inteligéncia séo dimensdes que se
dividem na execucdo infantil, ou seja, surgem pouco a pouco durante o desenvolvimento da
crianca, cada um no seu tempo. Nessa perspectiva, as crian¢as vdo adquirindo seguranca,
autonomia e desenvolvimento de seus atos.

No decorrer do episddio, cada crianca fez sua escolha a partir de alguma vivéncia, afetiva
ou cognitiva. Um exemplo € o expresso na fala 40, que, além de reproduzir a imitacdo de um
coelho de forma correta, utilizou aspectos motores como pulos, frente e tras, e ainda trouxe o
seguinte argumento na sua escolha: “porque ele é tao bonitinho e fofinho”. Esse sentimento
remete a afetividade, mas, acima de tudo, ao pensamento cognitivo e social, porque, em algum
momento fora da escola, essa crianga teve contato com um coelho e lembra o quanto “fofinho
e bonitinho” ele €.

Na mesma dire¢do, tal como expresso na fala 65, a crianca escolheu para a atividade de
imitagdo e adivinha¢@o um urso. Em sua justificativa, ele disse “era um Urso, eu escolhi esse
porque é o mesmo que escolhi para a foto”, remetendo a sua escolha a atividade realizada
anteriormente. Na mesma direcdo, a fala 79 denota que escolheu imitar um gato, pois, além das
questdes afetivas de amar gatos, ela relata ter um em sua casa, ou seja, trouxe aspectos de sua
realidade para a sala de aula.

Wallon (2008) aponta que a evolugdo motora € muito importante para o processo de
aprendizagem. Esses aspectos estdo diretamente relacionados com o mundo interior e exterior
da crianca, a motricidade passa do incoerente para coerente, que sdo as reacdes do corpo e do

mundo exterior, de forma mais adaptada, fluente. Segundo Seron (2013, p. 3):

Wallon prop8e uma série de estagios do desenvolvimento cognitivo, porém ele nao
acredita que os estagios de desenvolvimento formem uma sequéncia linear e fixa, ou
que um estagio suprima o outro. Para Wallon, o estagio posterior amplia e reforma os
anteriores. Nesse sentido, o desenvolvimento ndo seria um fendbmeno suave e
continuo; pelo contrério, o desenvolvimento seria permeado de conflitos internos e
externos.

Desse modo, podemos compreender que sdo os conflitos que irdo gerar a evolucao da
crianga. Conforme vai mudando o estagio de desenvolvimento, também vdo sendo alterados
aspectos como o motor, a fala, as formas de pensar e agir, a relagdo social e emocional, e ainda

da realidade do individuo em determinada atitude (SERON, 2013). Podemos observar que as
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criangas que participaram das atividades ja estdo em um estagio mais avancado, pois conseguem
relacionar e trazer a sua realidade para sala de aula, bem como mostram-se aptas a utilizar

aspectos cognitivos ja construidos em sua mente.

5.1.3 Encontro 6 — Episddio 1: Jogo Quiz

A atividade que caracteriza esse episodio de ensino foi pensada a partir da possibilidade
de desenvolver aprendizagem de natureza cognitiva. O episodio teve como objetivo verificar o
conhecimento cognitivo-cientifico visto durante a sequéncia didatica, especialmente com
relagdo aos animais e ao seu habitat. Para isso, a turma foi conduzida ao laboratorio de
informatica para realizar o trabalho, trazendo, dessa forma, um novo espago para as criancas.
Vale registrar que elas ainda ndo conheciam esse laboratdrio e muitas delas, como veremos na
continuidade, ndo tinham tido contato com computadores ou softwares de jogos.

Apesar de o foco desse episddio ser a aprendizagem cognitiva, destacamos que, a
exemplo dos demais, outras aprendizagens igualmente se fizeram presentes. Salientamos o
desenvolvimento de aprendizagem motora oportunizada pela atividade desse episodio,
especialmente pelo ato de manusear 0 mouse, como pode ser percebido nas falas registradas no
Quadro 13.

Para a realizacdo da proposta, a professora foi ao laboratério de informética antes da
chegada dos alunos e assim ja deixou os computadores ligados e o0s jogos instalados e prontos
para serem executados. No encontro, foram utilizados trés jogos diferentes, mas todos
relacionados a conhecimentos cientificos, a saber: Jogo — Quiz; Jogo — Memodria; e Jogo —
Quebra-cabeca. O jogo selecionado como objeto de andlise foi 0 Quiz e que passamos a discutir
na sequéncia.

Antes de se deslocar ao laboratério de informatica, ainda em sala de aula, a professora
explicou para a turma como seria a dinamica da aula, esclarecendo que todos iriam ao
laboratdrio de informatica para jogar e todos 0s jogos estavam relacionados aos animais da
natureza e seu habitat. Dessa forma, ao chegarmos ao laboratorio de informatica, as criangas
ficaram encantadas com a quantidade de computadores e imediatamente se dispuseram nas
mesas, estabelecendo um dialogo com a professora e entre eles, como expresso no Quadro 13

a seguir. A distribuicdo das colunas no quadro segue o apresentado nos dois quadros anteriores.



Quadro 13 - TranscricOes das falas do Episodio 1 do Encontro 6.
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Falas transcritas Breve andlise
Professora: todos vdo entrar, sentar a frente de um computador L .
80 Explicagdo da atividade
e aguardar, sem mexer em nada.
Apds todos organizados a professora faz a explicagdo: primeiro
com a nossa mao direita iremos mover de vagar 0 mouse de um S x .
81 I - - . Explicacdo: coordenacdo motora fina
ado para o outro, assim a tela ird acender, 0o jogo estava
projetado e a turma vai realizando o que a professora solicita.
82 | Professora: quem aqui tem computador em casa € ja usou ele? | Questionamento/ pergunta
Crianga E respondeu: na minha casa eu sé tenho tablet, mas no . .
83 L - x o Resposta afirmativa
escritorio da minha mée tem um computador € eu ja usei
84 | Crianga F: eu também so tenho tablet Afirmacao
85 | Professora: quem mais tem tablet em casa levanta a mao?
Crianca C, Crianga G, Crianga M, Crianca P, Crianga L,
86 | Crianga H, Crianca O, Crianca K. e Crianca A levantaram a | Afirmacéo
mao.
87 | Crianga N disse: eu tenho um tablet mas ele estragou! Realidade vivenciada
Professora: vou explicar para vocés como utilizaremos o
computador para jogarmos, esses mesmo jogos que a profe
trouxe para usar no computador, pode ser jogado no tablet e no
88 celular, no fi_nal da aula_ darei uma explicagéo para Vocés Explicacio da professora
levarem para jogar e casa junto com os pais. Mas agora vamos
la que mostrarei como utilizar o mouse:
Tem dois botfes no mouse de vocés, o direito e 0 esquerdo,
acharam?
89 | Todos: Sim
Professora: nes}e jogo, o botéo que iremos utilizaré o e_squerdo, Habilidades motoras, direita e
quero que vocés coloquem o dedo indicador (mostrei o dedo .
90 x < . . esquerda manuseio do mouse
para eles) no botdo esquer(_jo, néo e para clicar, é apenas para motricidade fina
colocar o dedo que passarei olhando.
Conhecendo e testado 0 mouse,
91 Apos, ajudar todos com o dedo _certo fizemos um movimento aquisigép de habilidades motoras fina
com o mouse, para cima, para baixo, para o lado e para o outro. | e cognitivas, com novos
conhecimentos
Professora: observem que quando fazemos esses movimentos
92 | uma flecha vai se movimentando na nossa tela, é essa flecha | Explicacdo da professora
gue vamos posicionar para responder as perguntas. Vamos 14?
93 | Todos muito ansiosos para comegar o jogo responderam: Sim | Afirmagdo do aluno
Professora com o jogo projetado comegou a explicagdo: Entdo
para comegar, vejam que bem em cima na tela de voces assim Aquisicio de habilidades motoras
94 | como, esta na tela da profe teremos trés janelas, todos véo clicar fi o
. X e s A . inas e cognitivas
com o dedinho no botdo direito na primeira janela, vai aparecer
a tela assim, vou passar olhando se todos conseguiram.
Apos a turma toda estar na tela solicitada a professora fala:
g5 | agora aqui na parte de baixo do nosso jogo, temos quatro Auxiliando os_alunos No NOVO recurso
flechas, olhem aqui para o da profe. N6s vamos clicar ali para | pouco conhecido
gue 0 nosso jogo fique inteiro na nossa tela, podem clicar.
Passando por todos os computadores e com 0 jogo da forma
9% solicitada, a professora diz_: agora a profe vai ler a pergunta e Auxiliando 0s alunos no novo recurso
vocés com o mouse vao clicar na resposta correta e deixar que | pouco conhecido
automaticamente passe para a proxima pergunta.
Pergunta/questionamento sobre o que
97 Professora: qual dos animais a seguir podemos encontrar no jéf_oi realizado em a_ula, verificando a
deserto? aplicacdo do conhecimento e
utilizando um novo recurso
98 | Crianga I rapidamente fala: camelo Resp_o_sta imediata, conhecimento
cognitivo
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99 Professora diz: “I” ndo & para responder em voz alta, é para | Explicacdo da professora, da

clicar no animal que esta na tela do computador dindmica da atividade
. ) . Correspondéncia do aluno em relacéo

100 | Crianga I: Ah, agora entendi! a explicacio

101 | Professora: vao clicando que vou passando olhar

102 | Professora: todos responderam? Pergunta

103 | Todos os alunos responderam: sim Afirmacao
Professora, entdo agora vamos para a proxima pergunta: qual Rergynta/guestlonamento so_b'r €oque

104 | dos animails a seguir vive no frio (gelo)? Podem ir respondendo Ja f.O' reNallzado em ayla, verificando a
que vou passando olhar ap_ll_cagao do conhecimento e

utilizando um novo recurso

105 | Professora: todos conseguiram responder? Pergunta/questionamento

106 | Quase toda a turma respondeu: sim Afirmacao

107 | Crianga G disse: eu respondi, mas 0 meu ndo esta passando. Duvida do aluno

108 | Professora fala: o de mais alguém ndo passou ainda? Pergunta e questionamento

109 | Crianca L diz: 0 meu néo passou Afirmacéo

110 Profgs_sora: entdo vamos aguardar um pouquinho até passar para Resposta da davida
a proxima pergunta.

Apos todos estarem na pergunta a seguir, a professora em voz _P’ergynta/questlonamento so_b_r €oque

111 | altadiz: qual dos animais a seguir podemc;s encontrar no habitat 1a f.O' re~aI|zado em a_ula, verificando a
savanas? ap_ll_cagao do conhecimento e

' utilizando um novo recurso
Neste momento a turma j& havia pegando o jeito com o | Habilidade ja motor e cognitivo j&
manusear do mouse, com 0 esperar até passar para a proxima | desenvolvida pelos alunos, facilidade
pergunta entdo a professora prosseguiu: qual animal inicia com | em realizar o movimento com o
a vogal u? Quantos ursos possuem na imagem? Qual animal | mouse.

112 | inicia com a vogal e? Quantos elefantes possui na imagem? | Novas perguntas e questionamentos
Qual animal inicia com a vogal a? Quantas abelhas possuem na | sobre o que ja foi realizado em aula,
imagem? Qual animal inicia com a vogal i? Qual animal inicia | verificando a aplicacdo do
com a vogal 0? Quantas iguanas possuem na imagem? Quantas | conhecimento e utilizando um novo
ongas possuem na imagem? recurso
Crianga P: errei quantas abelhas, tinha uma escondidinha ali do | Expressdo do aluno sobre o erro,

113 . . . - - x
ladinho, s6 aparecia a cabeca dela habilidades cognitivas e de atengéo

114 Professora: para jogar temos que estar bastante atentos, porque | Argumento da professora sobre ter
as vezes tem animais escondidos atencdo no que estd fazendo

115 Crianga L: errei a iguana, tinha uma filhotinha escondida | Expressdo do alupp sobre o erro,
embaixo da mamée habilidades cognitivas e de aten¢do
Crianca D: eu também errei quantas iguanas tinham, nem | Expressao do aluno sobre o erro,

116 . . - - x
percebi que ela estava escondida habilidades cognitivas e de atencéo

Afirmacéo do acerto, habilidade
117 | Crianca I: eu acertei! cognitivo adquirida (atencdo do
aluno)
. i ) . . . Expresséo do aluno sobre o erro,

118 | Crianga M: eu também errei quantas iguanas tinham habilidades cognitivas e de atencao

119 Pro_fessora: quem aqui errou a quantidade de iguanas que havia Pergunta/questionamento
na imagem levanta a médo?

120 Crianga G, Crianca A, Crianga K, Crianca M, Crianca D, | Expressdo do aluno sobre o erro,
Crianca O, Crianca L, Crianca N, Crianga B levantaram a méo | habilidades cognitivas e de atenc¢éo

121 | Professora: agora levanta a mao quem acertou? Pergunta/questionamento

199 Crianca C, Criangzil I, Crianca P, Crianca E, Crianga H, Crianca gé;r}l?ggoaggﬁfg;o(’a?::égg%doe
F, levantaram a méao

aluno)
Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

Nessa atividade, foi possivel observar o encantamento das criangas, especialmente por

estar em um ambiente diferente daquele em que geralmente séo acostumadas a estar. O brilho
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nos olhos e a felicidade eram nitidos nas criancas. Ao finalizarmos a aula e voltarmos para a
sala, a turma pediu que pudéssemos retornar outro dia aos computadores, demonstrando a
importancia do momento e de atividades como a realizada. Esse sentimento de encantamento
também é destacado no episodio por envolver as tecnologias digitais. Muller (2014) menciona
que a inclusdo digital em sala de aula oportuniza essa interacdo expressiva do aluno e
proporciona alegria e entusiasmo ao realizar as atividades.

Nessa mesma linha, Machado (2009) menciona que, ao se inserir o computador durante
0 processo de ensino e aprendizagem, se possibilita o aprender real e o aprender com o outro,
0S quais se constituem como novos desafios que auxiliam no desenvolvimento cognitivo da
crianga. Outro destaque evidenciado por Rabe (2012, p. 42) relaciona-se a reacdo das criangas

e ao entusiasmo frente a ambientes que diferem dos habitualmente utilizados por eles:

Quando se propbe que a crianga conheca outro ambiente educacional, mesmo ela
tendo apenas cinco anos de idade, o professor proporciona a essa crianga a
oportunidade de ampliagdo cultural. A crianga precisa conhecer outros espacos,
interagir socialmente. Os pequenos sdo curiosos por natureza e essa atitude também
pode ser atribuida & formacdo do espirito cientifico, querer saber mais sobre
determinada situagéo.

O sentimento de querer voltar ao laboratério de informéatica pode ser relacionado as
dimensGes da aprendizagem instigadas por esse tipo de atividade, principalmente a afetiva, pois
estar em um ambiente diferenciado da sala de aula afetou os alunos de forma positiva. Moreira
(1999, p. 13) infere que esta € a caracteristica de uma aprendizagem afetiva: “a aprendizagem
afetiva € a que trata mais das experiéncias tais como prazer e dor, satisfacdo ou
descontentamento, alegria ou ansiedade”.

Para Wallon (1995), o processo de integracdo da crianga com 0 organismo-meio e com
conjuntos funcionais esta diretamente ligado a concepcéo de afetividade, com vinculos com
emoc0es, sentimentos e paixdes. Essas afetividades vdo evoluindo conforme cada estagio do
desenvolvimento, e a afetividade acompanha as dimensdes motora e cognitiva das criangas, que
vao revelando diferentes saberes dentro do processo de aprendizagem. Por isso, na interagdo
entre professor e aluno, se faz necesséria a afetividade, pois, durante as atividades propostas,
esse afeto vai ocorrer de diferentes maneiras e por diferentes razdes.

Desse modo, a atividade gque tinha como foco a aprendizagem cognitiva, ao instigar as
criancas a responder as perguntas do Quiz, acabou por repercutir em outras aprendizagens,
como a afetiva e a motora. Essa Ultima foi particularmente favorecida no manuseio de mouse.

A afetiva, por sua vez, se revelou presente em virtude das manifestagcbes das criangas por
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estarem em um ambiente diferenciado no qual se sentiram entusiasmadas e felizes, como ja foi
mencionado. O fato de termos a pretensdo de enfatizar uma aprendizagem, mas as demais se
revelarem intensamente presentes, remete a Wallon quando recusa selecionar um aspecto unico
do ser humano a ser favorecido em uma determinada atividade. Para o autor, o estudo do

desenvolvimento humano deve abarcar

[...] varios campos funcionais nos quais se distribui a atividade infantil (afetividade,
motricidade, inteligéncia). Vendo o desenvolvimento do homem, ser “geneticamente
social”, como processo em estreita dependéncia das condi¢des concretas em que
ocorre, propde o estudo da crianga contextualizada, isto €, nas suas relagdes com o
meio (GALVAO, 1995, p. 22).

Durante 0 jogo, nos acertos e erros das criangas, foi possivel observar o quanto a
sequéncia didatica foi relevante para as diferentes aprendizagens em discussao neste texto, pois
as perguntas feitas durante os jogos estavam relacionadas ao que ela havia visto em sala de aula,
ou seja, 0 conhecimento cognitivo estava presente durante o Jogo de Quiz — e nos demais jogos
utilizados no encontro, inclusive esse foi 0 objetivo primeiro ao propor a atividade.

Os aspectos trabalhados durante o jogo Quiz foram pautados na faixa etéria do aluno,
partindo do que ele ja conhecia, ou o0 que havia visto nos encontros anteriores, somado as suas
vivéncias cotidianas em seu ambiente social e familiar. Na atividade, foi notavel a aproximacao
com o mundo vivencial, com aspectos associadas a criticidade, a reflexdo, a organizacdo do
conhecimento e a atencdo.

A maioria das criancas ndo teve dificuldade em responder as questBes relacionadas ao
conhecimento cientifico, pois estavam ha uma semana realizando construc@es cientificas, de
diferentes formas e com objetos e meios variados. Isso ocorreu por meio de rodas de conversa
e trocas de conhecimentos, os quais foram fundamentais no processo de organizacao e aplicacdo
do conhecimento cientifico.

Ao proporcionar o uso de diferentes ferramentas no processo de aprendizagem, estamos
oportunizando formas diferenciadas de conduzir a aula, talvez mais trabalhosas para o
professor, mas muito mais prazerosas para o aluno. Sobre isso, Wallon, citado por Carvalho

(2003, p. 86), menciona que o processo de aprendizagem

[...] é dialética; ndo ha soberania entre as dimensdes da pessoa completa por ele
concebida. Assim, compreendemos a alternancia funcional como uma qualidade de
investimento do sujeito e de suas elaboracdes, cujo sentido flui e reflui ora para o eu
da pessoa (centripeto), ora para 0 ndo-eu desta (centrifugo). A afetividade move-se a
servico da cognicéo e a cognicdo move-se a servico da afetividade e ambos concorrem
para a formagdo da pessoa.
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Segundo Sasseron (2015), isso acontece pelo fato de que ensinar Ciéncias na Educacgéo
Infantil vai além de uma simples atividade, consiste em trazer novas oportunidades ao aluno,
com conhecimentos na integra, construindo-o de maneira diferenciada, que busque, acima de
tudo, novas compreensfes sobre 0 mundo e sobre fenbmenos naturais, constituindo um
conhecimento que impactaré o nosso dia a dia, aprimorando novos saberes.

Cardoso e Silva (2019) ainda mencionam a importancia das préaticas educativas dentro
do processo de aprendizagem da Educacdo Infantil. Eles reforcam, além disso, o contexto de
desenvolvimento de novas competéncias cientificas no ambiente escolar, o que, segundo 0s
autores (p. 518), oportuniza as criangas “a constru¢do de novos conhecimentos, fornecendo-
Ihes oportunidades de compreender o0 mundo e seu entorno, construindo um olhar critico-
reflexivo sobre os fendmenos naturais”.

Podemos observar que os erros cometidos pelas criangas durante o jogo — como por
exemplo, o assinalado na fala 115 “errei a iguana, tinha uma filhotinha escondida embaixo da
maméae” e o registrado na fala 113, “errei quantas abelhas, tinha uma escondidinha ali do
ladinho, s6 aparecia a cabeca dela” — foram situacdes que associamos como armadilhas (ou
como popularmente conhecido, como “pega ratdo”), uma vez que estavam postas pelo jogo para
confundir as criangas. Desse modo, ndo consideramos esses erros como falta de conhecimento
cientifico, mas como um lapso de atencdo durante a atividade.

Além disso, podemos observar que a apropriacdao do conhecimento cientifico e que esta
associada a aprendizagem cognitiva foi aperfeicoando-se conforme as atividades foram sendo
realizadas com os alunos durante as aulas. As atividades, por sua vez, foram sendo selecionadas
de modo que os encontros recorressem a abordagens e ferramentas/recursos didaticos variados,
ndo se tornando cansativos e repetitivos, pelo contrério, a cada aula as criangas interessavam-
se mais pela aprendizagem.

Roque Moraes (1991, p. 22), em sua tese, traz a importancia de valorizar a presenca do

homem, e, acima de tudo, os seus conhecimentos e realidades ja experenciadas. Moraes vé

[...] o mundo vivido pelo sujeito como a origem de todo o conhecimento, e considera
que as realidades se constroem de acordo com os diferentes pontos de vista e
interrogacGes dos sujeitos, ela também destaca a importancia central da linguagem,
ndo s6 como forma de expressar essas diferentes percep¢des dos fendmenos e de
explicitacdo dos mundos construidos, como, e mais ainda, considera que a linguagem
esta intrinsecamente ligada a construgdo da realidade do sujeito.

Para Viecheneski e Caletto (2013), o conhecimento cientifico assume um papel muito

importante no que se refere ao desenvolvimento do aluno enquanto sujeito ativo em uma
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sociedade. E o professor, como figura mediadora, precisa promover atividades que instiguem o
interesse do aluno em criar, observar, experimentar, testar questionar. Cabe a ele “a ampliagdo
de seus conhecimentos prévios, preparando as criangas para niveis posteriores da aprendizagem
conceitual” (2013, p. 2017). Bartelmebs (2016, p. 292) expde que “enquanto nao considerarmos
as ideias das criangas como elemento central da agéo docente, seguiremos reproduzindo um
modelo pedagdgico baseado na transmissao de conhecimento”.

Por isso, Machado (2013) aponta que aliar de maneira ludica, o conhecimento cientifico
e a tecnologia permitem a exploracdo de novos conhecimentos, a interatividade entre turma e
professor, pode se mostrar uma nova diversdo que torna a aprendizagem mais interessante, isso
porque as tecnologias fazem parte do cotidiano e estdo cada vez mais proximas da educagéo.

Galvao (1995, p. 31) aponta que, para Wallon, “os progressos intelectuais dirigem o
interesse da crianga para as coisas, para 0 conhecimento e conquista do mundo exterior,
imprimindo as suas relagdes com o meio preponderancia do aspecto cognitivo”. Ou seja, 0
professor pode tornar o processo de aprendizagem muito mais interessante para a crianga, basta
relacionar meios diferenciados que estimulem os aspectos cognitivos. Ainda para Galvéo (1995,
p. 31):

O predominio do caréter intelectual corresponde as etapas em que a énfase esté na
elaboragdo do real e no conhecimento do mundo fisico. A dominancia do caréater
afetivo e, conseqiientemente, das relagdes com o mundo humano, correspondem as
etapas que se prestam a construcao do eu.

Sendo assim, a construcdo do Eu vai alternando-se do Eu para o Mundo, das pessoas
para as coisas; cada fase vai mudando o interesse da crianca; em cada estagio ou em cada
atividade, é possivel observar uma predominancia de aprendizagem, seja ela afetiva, motora ou
cognitiva, podendo obter ambas durante uma atividade (GALVAO, 1995).

Ante ao exposto, podemos observar que, frente ao processo de constru¢do do
conhecimento na sequéncia didatica, as diferentes possibilidades apresentadas buscavam
oportunizar diferentes tipos de aprendizagem, de modo a se tornar completo o processo. De
modo especial, destacamos que, no jogo Quiz, identificamos a possibilidade de que a crianga
relembre e reflita sobre suas vivéncias nas aulas anteriores ou mesmo fora da escola, nos mais
diferentes espacos que ela frequenta.

Podemos perceber que, apesar de as criancas ainda ndo saberem ler, é possivel
proporcionar-lhes vivéncias diferentes, como identificamos no caso do contato com o

computador. Ao questiona-las se costumavam utilizar o computador em casa, apenas uma das
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criangas manifestou que tinha esse contato, portanto, estar ali e vivenciar essa experiéncia foi
algo diferente para elas, o que oportunizou aprendizagem de diferentes naturezas. No dia da
atividade envolvendo o jogo Quiz, a turma toda pode ter contato com a tecnologia e com
objetivos educacionais claros, sem, contudo, deixar de trazer o entretenimento associado a
aprendizagem.

O ter ou ndo contato com computadores vem ao encontro de falas de autores que
destacamos na revisao de estudos, como € o caso de Penteado (2016), quando aponta que as
escolas ndo incluem a cultura contemporanea digital no processo educacional da pré-escola.
Segunda a autora, o professor, como medidor, deve proporcionar vivéncias e experiéncias
digitais para a sala de aula, uma vez que vivemos em uma sociedade permeada por esses
recursos. Segue ela mencionando que essas vivéncias podem ser potenciais para a coordenacdo
motora fina, o raciocinio l6gico e para o processo de aprendizagem critica e reflexiva do aluno.
Vasconcelos (2016) complementa dizendo que o uso da tecnologia digital estimula o ludico, a
criatividade e o pensar, mas, acima de tudo, o aprender brincando.

A informatizacdo tecnoldgica no processo educacional nos possibilita extrair
informac@es sobre a crianca, desde as experiéncias vivenciadas até a falta de estimulos motores,
pobreza no vocabulario (NUNES; OLIVEIRA, 2015).

Além das falas dos autores, durante a realizacdo do episodio, foi possivel compreender
que a motricidade fina é essencial para que o0 jogo aconte¢a, dando um novo significado ou
objetivo para a utilizacdo desse recurso didatico ao processo de aprendizagem que foi o
aperfeicoamento motor.

Silva, Souza e Coutinho (2020) apontam a importancia do estimulo da motricidade fina
para o desenvolvimento infantil, e sdo esses estimulos que vao auxiliar as criancas na
continuidade do processo de aprendizagem como na escrita nos anos iniciais. Os autores
apontam que a “coordenacdo motora ¢ a capacidade que o cérebro tem de equilibrar os
movimentos do corpo a qual é estimulada através do movimento na hora do brincar, das
brincadeiras que vao estimulando a motricidade grossa e fina” (2020, p. 3). Hollerweger,
Almeida e Doll (2007, p. 192) complementam afirmando que o uso continuo do mouse auxilia
no “aperfeicoamento das capacidades sensoriais € motoras auxiliando na melhora dos
movimentos, possibilitando minimizar as dificuldades”. Para Wallon, trazido por Galvao (1995,
p. 33), isso ocorre “na medida em que respeita a complexidade do ser humano, compreendendo-
o em sua multidimensionalidade psiquica, corporal e social, propondo-se a superar as

dicotomias corpo-mente, individuo-sociedade e razdo-emogao”.
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Ainda sobre a atividade, percebemos que, ao fazer a primeira pergunta “qual dos animais
a seguir podemos encontrar no deserto?”. O Aluno I, na fala 97, rapidamente respondeu
“camelo”, ou seja, tinha construido em seu pensamento a resposta, porém, ndo percebeu que a
forma de reposta ndo era em voz alta como estava acostumado a fazer em sala de aula e sim por
meio da utilizagdo de outros meios, nesse caso, 0 computador.

O uso do laboratério de informatica oportunizou a identificacdo da crianca acerca da
necessidade de um novo comportamento, um novo procedimento frente a tarefa proposta. 1sso
é relevante na idade em que a crianga se encontra, uma vez que se trata de uma percepgéo de
que devem se adaptar as diferentes situacfes ou aos contextos diversos nos quais estdo
inseridos. No caso do computador, foi perceptivel que a resposta ndo era para ser socializada
com todos, como tradicionalmente era feito nas rodas de conversa, mas algo a ser trazido
especificamente para a atividade e para o0 seu parceiro, representado nesse momento pelo jogo
(MQOTA, 2007).

5.1.4 Encontro 8 — Episddio 1: Roda de conversa — discussdes sobre o estudado

Durante o encontro 8, episddio 1, seguindo o anunciado pelos 3MP, a professora
estruturou a atividade de modo a contemplar o momento denominado por Delizoicov e Angotti
(1991) como “Aplicag¢do do conhecimento”. O priorizado em termos da aprendizagem voltava-
se ao cognitivo, como expresso no Quadro 14. Porém, ao fazer a roda de conversa oportunizada
nesse episadio, o desenvolvimento da aprendizagem transcendeu a dimensdo cognitiva, uma
vez que foi possivel observar as criancas demostrando o afeto em relacdo as perguntas e
trazendo aspectos do social, por meio das trocas de ideias e complemento de ideias entre os
pares. Ou seja, o foco estava em verificar se a sequéncia didatica contribuiu para a construcdo
do conhecimento cientifico das criancas, mas a atividade oportunizou ir além.

A professora organizou a turma e deslocou-se com as criangas para outra sala na escola.
Inicialmente, o previsto era ir para o patio, porem, o tempo chuvoso dificultou 0 acesso a esse
espaco. Dessa forma, a roda de conversa foi feita em uma sala ambientada com um tapete, o
que oportunizou um ambiente mais aconchegante para as criangas, que podiam se sentar e
realizar as atividades propostas. O Quadro 14 apresenta as transcri¢cfes dos didlogos
estabelecidos nesse encontro, seguindo a mesma distribuicdo dos temas por colunas feita nos

quadros anteriores.



Quadro 14 - TranscricOes das falas do Episodio 8 do Encontro 1.
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Falas transcritas Breve analise
122 | Crianga L: prof., o que viemos fazer aqui? Curiosidade do aluno
123 Professora: Assim que todos se acalmarem explicarei o que
viemos fazer aqui!
Professora: Entdo galerinha, hoje viemos para realizar uma
atividade um pouco diferente, entdo preciso que todos
124 prestem a atencéo no que a prof. vai falar. Nds passamos uma
semana falando sobre os animais da floresta, ouvimos
histdrias, assistimos filmes, realizamos atividades de pintar e
escrever, atividades com celulares e computadores, certo?
125 | Turma toda: Certo! Afirmacdo da turma
Professora: entdo hoje nds vamos relembrar um pouco do que
ja vimos durante essas aulas, a prof. fard algumas perguntas
e vocés terdo que responder, mas para que isso aconteca de N
126 0 4 pol para que I “ac Explicacéo da professora
forma organizada, precisamos levantar a méo, para um nédo
falar junto com o outro e a prof. ficar sem entender,
combinado?
127 | Turma Toda: Sim! Afirmacédo da turma
Professora: vou fazer a primeira pergunta, quem quiser
responder pode levantar a méo, e o coleguinha pode ajudar na L .
Lo . | Explicacéo e questionamento da
128 | resposta. O que acontece com 0s animais quando nos
p X . professora
cortamos as arvores, quando destruimos o meio ambiente
para construir as cidades?
. . . . | Apresentagdo de habilidades,
Criangca A: Eles ficam sem ter onde morar, porque nos o . .
129 | ; cognitivas e afetivas desenvolvidas pela
tiramos o lugarzinho deles. N
sequéncia didatica.
130 Crianca F: As vezes eles podem vim na nossa casa, na minha | Relagdo com a realidade vivenciada em
casa as vezes eu encontro aranhas. casa
131 Crianca P: Eles vém na nossa escola, que nem aquele lagarto | Relacdo realidade vivenciada,
que mora aqui na nossa escola. habilidade cognitivas desenvolvidas
. ) L Relac&o realidade conhecimentos
132 | Crianca E: e 0s humanos as vezes matam esses animais. : .
cognitivos vistos no decorrer das aulas
Crian¢a H.: Uma vez eu vi uma aranha bem grande e peluda . . .
133 ¢ . g P Realidade vivenciada
na minha casa, 0 meu pai matou ela.
134 | Professora: e é certo matar os animais? Questionamento
135 Crianca H.: N&o prof. o certo é sempre devolver ele para a | Habilidade cognitivo e Afetivo
natureza, e agora que eu sei eu vou falar para o0 meu pai! adquirida
Crianca L: Coitadinho do bichinho se a gente matar ele. Sabe
prof. que ontem eu vi um sapo, mas ndo aqueles grandes, acho . . .
x 14 . A Realidade vivenciada em casa, uso das
136 | que era uma rd, 14 na minha casa, mas 0 meu pai ndo matou . . o
) - .| habilidades afetivas e cognitivas
ele empurrou com a vassoura até ele ir para fora, eu e a Sofia
ficamos com um pouco de medo.
Professora: E o que acontece com 0s animais quando o ser
137 | humano constréi as ruas, as rodovias? Quando vocés vao | Questionamento
viajar, vocés ja viram algum animal na rua?
138 Crianga L: As vezes eles podem ser atropelados, por carro, | Uso das habilidades cognitivas
moto, bicicleta ou patinete! adquiridas
Crianca G: sempre que vamos viajar encontramos algum | Entrelaco de dialogo a partir das
139 | animal morto pela estrada, acho que os carros atropelam e ndo | realidades vivenciadas, habilidades
ajudam esses animais cognitivas e afetivas
140 Crianga F: um dia o meu pai salvou um cachorro que foi | Vivencias experenciadas, afeto e atos
atropelado na rua, ele levou para o veterinério cognitivos expressados
141 Crianca L: Prof. uma vez que eu fui para Santa Catarina/SC, | Observacdo e questionamentos a partir
eu vi placas de animais, porque tinha aquelas placas? das vivencias reais
Professora: Prestem a atengdo que a pergunta do “L” é bem
142 | . ; aatencao g pergunta do Respostada professora
importante. NG@s, principalmente quem esta dirigindo, deve
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ter muita atencdo na estrada, porque podemos encontrar um
animalzinho atravessando de um lado da floresta para o outro,
e isso pode causar um acidente, e quando tem essas placas,
temos que ficar mais ligados ainda, pois significa que
bastante animais atravessam a rua ali.

143 | Crianca L: Entendi, vou falar para o meu pai tomar cuidado | Novas habilidades cognitivas
144 Crianca M Crianga H. Crianga G: Eu também vou falar para Novas habilidades cognitivas
0 meu pai.
Crianga G: uma vez eu vi um animal atropelado, mas ele tinha . . . <
; . ) . Realidade vivenciada, demonstracdo de
145 | s6 machucado a pata, ainda bem né prof. ele podia ter afeto
morrido.
Professora: muito bem, tudo o que vocés estdo falando esta
bem certinho, isso significa que vocés prestaram a atencdo .
146 . . Nova pergunta e questionamento
nas nossas aulas, vou fazer uma nova pergunta: Qual animal
mora na Savana?
147 | Crianga I, Crianga K e Crianga E: Girafa Hab_llldades cggnlltlvgs,aQqUIrldas a
partir da sequéncia didatica
Complemento da fala anterior,
148 | Crianca I: Elefante e ledo Também. habilidades cognitivas adquiridas a
partir da sequéncia didatica
149 | Professora: Certo, e qual podemos encontrar no deserto? Questionamento
150 | Crianca E: escorpido Hab_llldades cggnlltlvgs,a_dqumdas a
partir da sequéncia didatica
151 | Crianga I: Camelo Complerpento d"f‘ fala ap:[erlor,
construgdo cognitiva, didlogo
152 Professora: e qual animal podemos encontrar na nossa Pergunta
floresta aqui em Marau?
153 | Crianga F: Tatu! Habilidades cognitivas adquiridas
. . Complemento das habilidades
. I
154 | Crianga K: Capivara! cognitivas e da fala anterior
155 | Crianga L: Eu nunca vi uma capivara na floresta de Marau. | Afirmacéo de a¢des néo vividas
Professora: Isso acontece por que muitas vezes elas ficam
156 . - < A Resposta da professora
escondidas no meio da mata e as vezes a gente ndo vé.
Crianca I: 0 Veado também tem na nossa floresta, as vezes as Cont!n_uagao do_d_lalogo, h_abllldaqes
157 L cognitivas adquiridas, realidade vista
pessoas cacam ele, mas é proibido .
ou ouvida.
Professora: Exatamente, tem mais animais que sdo proibido . x .
158 ) . Afirmacdo e questionamento
as cacas, alguém sabe me dizer qual?
159 | Crianga F: O tatu é proibido, mas as pessoas cagam e comem! Hablllda_des_ a@qulrldas a partir da
sequéncia didatica e de vivencias
160 | Crianga A: éca, coitadinho do tatu! Conjunuagao do dialogo, afeto e
sentimento
Crianca I: acho que os cagadores, também cacam capivara, € | Questionamento afirmativo,
161 - , o o .
proibido, né prof.? habilidades cognitivas dialogadas
162 Professora: Sim, é proibido, mas tem um animal que eu falei | Resposta da professora e novo
para vocés que pode ser cagado, alguém lembra qual é? guestionamento
163 | Crianca E: Javali, porque eles destroem as plantagdes. Resp_o_sta expllcgt_wa, habilidades
cognitivas adquiridas
Professora: I1sso mesmo, muito bem “E”.
164 | Agora mudando de assunto, vou outra pergunta, quais | Afirmacdo e novo questionamento
animais moram nos mares e oceanos?
165 | Crianga G: baleia, golfinho Habll,ldades cognitivo _ad,qylrldas
através da sequéncia didatica
166 | Crianca F: O polvo e a estrela do mar Co_rpplemento cognitivo da fala anterior
- didlogo
167 | Professora: e quais animais moram nos rios? Nova pergunta
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168 | Crianca F, Crianca L, Crianca A, Crianca M: O Peixe Habilidade cognitiva

Crianga |: as vezes eu vou no rio ou no agude pescar uns
peixes

Professora: muito bem galerinha, estou vendo que vocés
aprenderam muita coisa legal sobre os animais, agora temos
que lembrar dessas coisas para ndo fazer errado e nao
prejudicar eles né!?

169 Realidade vivenciada

170

Resposta afirmativa, habilidades
cognitivas e afetivas adquiridas
Crianca L: e temos que cuidar dos animais, ndo podemos | Habilidades cognitivas e afetivas
matar eles. adquiridas

Habilidades cognitivas e afetivas
adquiridas

171 | Crianca I: sim prof. ndo podemos desmatar as florestas

172

173 | Crianca G: temos que cuidar para nao atropelar.

Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

Ao iniciar a roda de conversa, a professora apresentou questionamentos do que foi
trabalhado durante a sequéncia didatica e nos dias anteriores a esse encontro, retomando desde
as primeiras perguntas feitas na primeira aula. O intuito de retomar as atividades estava em
verificar se as respostas seriam as mesmas registradas anteriormente ou se seriam diferentes —
aspecto salientado por Delizoicov e Angotti (1988) ao propor os 3MP. Além disso, 0 objetivo
estava em avaliar se a sequéncia didatica como desenhada para o estudo pode ser considerada
um instrumento apropriado para o processo de construgdo do conhecimento significativo para
uma turma de pre I.

Durante aroda dialogada entre a turma e a professora, foi possivel observar as dimensoes
das aprendizagens em relacdo a aplicacdo do conhecimento, que vai além da aprendizagem
cognitiva, uma vez que as criangas também adquiriam conhecimentos afetivos nas trocas de
conhecimentos.

Esse sentimento afetivo é observado em falas como a 133, que expressa a a¢do do pai
quando aparece um animal na sua casa: “Uma vez eu vi uma aranha bem grande e peluda na
minha casa, o meu pai matou ela”. E a professora, em resposta, questiona: “e é certo matar os
animais?”. A mesma crianga responde, na fala 135: “N&o prof., o certo é sempre devolver ele
para a natureza, e agora que eu sei eu vou falar para o meu pai”. Em seguida, outra crianga
expressa, na fala 136: “Coitadinho do bichinho se a gente matar ele”. Nesse didlogo esta
nitidamente presente a expressdo do sentimento em relagdo ao animal e a crueldade do ser
humano. O matar o animal afeta o0 aluno de forma negativa, mas a fala de devolvé-lo para a
natureza ja parte de um conhecimento cognitivo, construido durante a sequéncia didatica, um
novo aprendizado que sera levado no cotidiano da crianca.

Notamos que, em um pequeno trecho de didlogo, o social estava presente, uma vez que

as criangcas partilharam com os demais suas experiéncias, argumentando e buscando
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explicagdes a partir de uma vivéncia que ndo se limitou ao abordado na sequéncia didatica,
estendendo-se ao cotidiano, ao contexto familiar e social. I1sso tudo provoca uma transformagéo
do conhecimento a partir de uma influéncia de aspectos sociais, tanto da escola quanto da
sociedade e das familias, ou seja, € a construcdo sociocognitiva que Henri Wallon aborda em
seus estudos. Para o0 autor, esse contexto da crianca, em sua realidade viva, reverbera em um
conjunto de comportamentos e vivéncias trazidas a escola pela crianga e que mostra uma relacdo
direta entre os dois mundos: escola e familia.

Além disso, a fala 136, ainda que breve, vem ao encontro do que Prodes (2014) aponta
em relagdo a importancia do conhecimento cientifico para mudanca de habitos dentro do
cotidiano, devendo-se utilizar os aprendizados escolares nas praticas didaticas didrias,
confirmando, com isso, a importancia da natureza e dos animais, em um contexto em que o ser
gue age é muito mais relevante para o0 mundo do que aquele que se limita a ouvir diferentes
informagdes. Portanto, as aprendizagens do contexto familiar auxiliam nas aprendizagens
escolares e vice-versa, constituindo-se em um sistema que é isolado, mas que se retroalimenta
constantemente.

Dentro da perspectiva da aprendizagem vinculada ao afeto, ao cuidado e ao
conhecimento cognitivo e cientifico, é possivel observar a pergunta da crianca registrada na
fala 141: “Prof., uma vez que eu fui para Santa Catarina/SC, eu vi placas de animais, porque

tinha aquelas placas?”. Em resposta, a professora, na fala 142, informa:

Nds, principalmente quem est& dirigindo, deve ter muita atencéo na estrada, porque
podemos encontrar um animalzinho atravessando de um lado da floresta para o
outro, e isso pode causar um acidente, e quando tem essas placas, temos que ficar
mais ligados ainda, pois significa que bastante animais atravessam a rua ali.

A mesma crianga, na fala 143, imediatamente diz: “Entendi, vou falar para o meu pai
tomar cuidado”. Tal pergunta e manifestacdo da crianga levou outros colegas a também
expressarem o seu afeto de cuidado aos animais, como foi o caso de Joana e Luana, na fala 144:
“Eu também vou falar para o meu pai”. Essas falas possibilitaram entrar em aspectos
vinculados aos cuidados com o0s animais enquanto se esta dirigindo e que tém sido
frequentemente abordados nas noticias. Sobre esse tema, Joana, na fala 145, manifesta: “uma
vez eu vi um animal atropelado, mas ele tinha s6 machucado a pata, ainda bem né prof. ele
podia ter morrido”.

Novamente, nos deparamos com as criangas trocando conhecimentos a partir de suas

vivéncias, resgatando seus saberes e socializando-0s com seus colegas. Esses resgates dos
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conhecimentos j& existentes, segundo autores como Moreira (1999), sdo a base para a
construcdo dos novos. Nesse processo de aprendizagem, agregar aquilo que j& se sabe a
influéncia do contexto social constitui a base do cognitivismo e do sociocognitivismo. Essa
concepcao de como se constroi conhecimento tem sua referéncia nas ideias construtivistas
defendias por Piaget, VVygotsky e Ausubel, entre outros, como € o caso do proprio Wallon. Essa
postura epistemoldgica, como destacado por Moreira (1999, p. 15),

[...] deixa de ver o aluno como um receptor de conhecimentos, ndo importando como
0S armazena e organiza em sua mente. Ele passa a ser considerado agente de uma
construgdo que € a propria estrutura cognitiva. Esta construgdo ndo € arbitréria e é
extremamente ai que entram as teorias construtivistas, procurando sistematizar o que
se sabe sobre construgdo cognitiva, explicar e prever observacGes nesta area.

No que concerne a concepc¢do de Wallon, Ferreira e Régnier (2010, p. 26) mencionam
que a teoria “resgata o organico na formagao da pessoa, ao mesmo tempo em que indica que o
meio social vai gradativamente transformando esta afetividade organica, moldando-a e
tornando suas manifestacdes cada vez mais sociais”. Assim, 0 proposto por Wallon vem ao
encontro do didlogo das criangas, cujas manifestacfes tinham cunho social e automatico. Por
exemplo, quando iniciamos falando dos habitats dos animais, os alunos relacionaram vivéncias
e questdes importantes dentro do seu papel como ser humano pensante e atuante perante uma
sociedade, pois, em resposta ao questionamento sobre quais animais podem ser encontrados nas
florestas da cidade de Marau, RS, obtivemos as seguintes respostas: “Tatu” (fala 153) e
“Capivara” (fala 154).

Ao mesmo tempo em que o0s alunos mencionaram esses animais, observamos dialogos
sobre esses representantes da fauna, como o expresso na fala 155: “Eu nunca vi uma capivara
na floresta de Marau”, o que levou a professora, na fala 156, a responder: “Isso acontece por
que muitas vezes elas ficam escondidas no meio da mata e as vezes a gente ndo vé”. Como
continua¢ao do dialogo, na fala 157, ¢ complementada a informagao de que “0 veado também
tem na nossa floresta, as vezes as pessoas cagam, mas é proibido”.

A professora aproveita 0 momento e fala: Exatamente, e tem mais animais que sé&o
proibidas as cacas, alguém sabe me dizer qual? Em resposta, na fala 159, uma crianga expressa:
“QO tatu é proibido, mas as pessoas cacam e comem”, e outra crianga, na fala 161, retruca: “Acho
que os cagadores também ca¢am capivara, é proibido né prof.?”. A professora, em aten¢do ao
questionado, na fala 162, responde: “Sim, € proibido, tem um animal que eu falei para vocés
que pode ser cacado, alguém lembra qual é?”, e, como resposta, na fala 163, uma crianca

lembra: “Javali, porque eles destroem as plantagdes”.
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Da mesma forma que o didlogo estava sendo conduzido pela professora, as criangas por
si s6 criavam um didlogo continuo e paralelo, relacionado ao que estava sendo abordado. Essas
relacBes de conhecimento propiciadas na escola por meio de interagdes sociais e que se
entrelacam com o mundo vivencial e as experiéncias das criancas em suas familias, sdo
apontadas por Wallon como importantes no processo de constru¢do do conhecimento. Para ele,
esses S0 aspectos que caracterizam a constru¢cdo do conhecimento como vinculado ao
sociocognitvismo e que influenciam diretamente a formacao integral do ser humano. Nas
palavras de Wallon (1986, p. 146):

[...] coesdo de reacles, atitudes e sentimentos, que as emog¢des sdo capazes de realizar
em um grupo, explica o papel que elas devem ter desempenhado nos primeiros tempos
das sociedades humanas: ainda hoje sdo as emog¢des que criam um publico, que
animam uma multiddo, por uma espécie de consentimento geral que escapa ao
controle de cada um. Elas suscitam arrebatamentos coletivos capazes de escandalizar,
por vezes, a razdo individual.

Desse modo, como o afeto pode influenciar no cognitivo, no grande grupo e diante das
diferentes opinides, a aprendizagem cognitiva acabou por manipular a afetiva. Um exemplo
disso esta na situacdo descrita sobre a caca ao tatu, que é uma atividade ndo permitida pelos
Orgdos ambientais brasileiros. A fala dessa crianca evidencia que, em sua familia, a caca a esse
animal é algo comum e praticado, mesmo sabendo que € errado. Esse é um exemplo da relacédo
entre escola e familia que, por vezes, pode contribuir positivamente com as discussfes do
grande grupo, porém, em outras ocasifes, pode fomentar o debate a partir de situacGes
problematicas, e, com isso, apontar divergéncias. Desse modo, é necessario que as criancas
tenham o espaco escolar como um local para trazer o conhecimento no modo como ele se
apresenta em sua familia/espago de vivéncia e com isso oportunizar um debate sob diferentes
pontos de vista.

Nas rodas de conversa, a professora possibilitou situacdes que levaram as criancas a
perceberem que ha uma relacdo entre o afeto e o cognitivo, ou seja, as aprendizagens se
alimentam e influenciam-se mutuamente. Ferreira e Régnier (2010) relatam que esses lacos
afetivos dao espaco as aprendizagens cognitivas.

Afeto, cognigédo e motricidade, enquanto possibilidades para construir conhecimento, ou
seja, aprendizagem, ndo podem ser entendidos de forma separada, mas um processo integrado
e que auxilia alcancar os objetivos educacionais em sua dimensdo maior, ou seja, a formacao
humana. Nesse sentido, concluimos nossa analise dos quatro episddios mencionando que

embora tenhamos tido a intencdo de avaliar as aprendizagens separadamente, os resultados
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apresentados durante a sequéncia didatica aplicada dificultaram o pretendido. Porém, isso, que
pode parecer uma limitagéo, na verdade, se revelou uma potencialidade do estudo, mostrando
um entrelagamento entre as aprendizagens cognitivas, afetivas e motoras. E tal contexto néo é
uma novidade, uma vez que o proprio autor referéncia do estudo — Henri Wallon — nos mostra
essa relacdo.

Em suas palavras, a pessoa é um conjunto funcional integrativo com o afetivo, cognitivo
e motor. Para ele, as criancas ndo podem ser vistas a partir de um olhar fragmentado. “Em cada
idade, ela constitui um conjunto indissociavel e original. Na sucessao de suas idades, ela € um
Unico e mesmo ser em curso de metamorfoses. Feita de contrastes e de conflitos, a sua unidade
sera por isso ainda mais susceptivel de desenvolvimento e de novidade” (WALLON, 2007, p.
198).

Tal perspectiva se revela um achado do estudo, pois, embora o0 objetivo tracado para as
atividades desenvolvidas tenha direcionado o olhar para um tipo de aprendizagem, a sua
operacionalizacdo no contexto escolar revelou que as trés estdo conectadas e acabam
aparecendo espontaneamente. Esses e outros achados do estudo sdo retomados nas
considerac@es finais, que trazem essa visao geral do trabalho desenvolvido de modo a buscar
respostas a pergunta norteadora, a0 mesmo tempo, em que apontam novos caminhos e

possibilidades de pesquisa, como veremos a seguir.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Durante a realizacdo de um curso de formacdo continuada, como é o caso de um
mestrado em Educacdo, temos a oportunidade de percorrer varios caminhos e estar frente a
diferentes processos que vao desde o contato com novos professores e colegas, até as trocas e
di&logos nas diversas disciplinas que cursamos. Tudo isso tem uma repercussao no trabalho que
desenvolvemos e contribuiram de forma significativa para a construcdo da dissertacdo que nesse
momento findamos. Ao chegar nessa etapa de concluséo, julgamos que € o momento de refletir
sobre o caminho percorrido e as contribui¢fes dada pelo estudo ao campo da educacdo cientifica
na etapa inicial de escolarizacdo — Educacéo Infantil.

Na pesquisa realizada, o foco esteve em abordar as aprendizagens em Ciéncias na
Educacao Infantil, decorrente da aplicacdo de uma sequéncia didatica envolvendo recursos
tecnoldgicos digitais. A pesquisa foi desenvolvida com uma turma de Pré | em uma escola
particular da cidade de Marau/RS. O estudo parte da identificacdo de que as crian¢as a0 mesmo
tempo em que sdo instigadas a brincar, podem adquirir conhecimentos cientifico.

Também salientamos no percurso do trabalho que a legislacdo educacional infantil
perpassou por um longo caminho, com diferentes mudangas educacionais. Essas mudangas
dizem respeito a forma como a crianga estava sendo entendida e vista nos documentos, a
inclusdo das primeiras escolas de Educacdo Infantil e a evolugdo formativa dos professores.
Referem-se, além disso, a inclusdo de novos métodos de ensino e o papel do professor dentro
do espaco escolar.

As reflexdes sobre esse processo possibilitaram chegar a conclusao de que a Educacao
Infantil vai muito além do conceitual, do entendimento presente em documentos legais. Ela é
integralizada por um conjunto de varios elementos que contribui para formar o cidaddo dentro
de uma perspectiva critica, social, ética e humana. Nesse sentido, a crianca desde as mais tenras
idades, necessita dialogar com 0s conhecimentos cientificos, com o entendimento da ciéncia
com um processo de construcdo humana e de compreender e respeitar a natureza em sua
diversidade e complexidade.

O primeiro objetivo especifico deste trabalho foi investigar caracteristicas da pesquisa
nacional referentes aos processos de ensino e de aprendizagem na Educacgdo Infantil,
particularmente os que utilizam tecnologias digitais ou que abordam conhecimento cientifico.
A partir das leituras realizadas nos dialogos com as produgdes em teses e dissertacdes, foi
possivel observar diferentes possibilidades para contemplar temas e tépicos do ensino de

Ciéncias desde a Educacgéo Infantil, potencializando o processo de aprendizagem de forma
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pratica e diferenciada, com propostas didaticas motivadoras, as quais irdo fomentar o futuro do
humano como cidad&o reflexivo em suas ac¢Ges sociais.

O numero de estudos encontrados sobre a inclusao tecnoldgica digital mostra que o seu
emprego em sala de aula tem trazido diversas possibilidades para o processo educacional,
especialmente na ruptura com o ensino tradicional. Muitos educadores, assustados com a
expansédo do ensino a distancia, acabavam por negar completamente a inserc¢do das tecnologias
nas aulas presenciais.

A pandemia trazida pelo Covid-19 evidenciou ainda mais que a inclusao das ferramentas
digitais tecnoldgicas na educacao possibilita a interacdo com o outro em tempo real e a criacdo
de novos aprendizados, estabelecendo assim relagdes entre ensinar e aprender. As tecnologias
digitais podem ser grandes aliadas na inteligéncia coletiva, na constru¢do do conhecimento
colaborativo.

Durante os dois anos de pesquisa do mestrado, notamos que novos recursos tecnoldgicos
educacionais tém influenciando as escolas, a quem cabe o papel, como inovadora, de garantir a
aquisicao desses recursos para que o conhecimento possa ser trabalhado de forma diferenciada.
Isso ganha relevancia em razdo de que a maneira que o professor conduz seu trabalho em sala
de aula tem uma grande influéncia no processo de ensino e aprendizagem, pois ele desperta o
desejo e o interesse do aluno ao tema trabalhado. E uma de suas responsabilidades envolver o
discente nas atividades.

Sendo assim, podemos destacar que a tecnologia digital é uma realidade de todos, que
tem seu espaco no dia a dia das pessoas, sendo importante que sejam inseridas no ensino e na
aprendizagem. Pensar a educacgdo hoje ndo é apenas adaptar procedimentos e metodologias,
mas, sobretudo, reinventar a aprendizagem e o ensino a fim de enfrentar desafios representados
pela cultura digital.

Observamos ainda que a aprendizagem promovida pelas situa¢fes de ensino vinculadas
ao conhecimento cientifico se revela a porta de entrada da crianca para sua conscientizagdo
sobre seu papel na sociedade e sobre a importancia da ciéncia no mundo contemporaneo.
Compreender a ciéncia e entender seus limites e suas potencialidades faz parte de um ensino
escolarizado que busca a formag&o critica e atuante dos seus estudantes.

No contexto escolar, esse papel de mediador entre o aluno e o conhecimento € legado ao
professor, que, por meio de suas acdes pedagogicas, podera favorecer ou ndo a apropriacao
desse conhecimento cientifico, bem como as formas de pensar e agir dos estudantes frente a

essa construcdo de saberes.
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Sendo assim, no processo educacional, a percep¢do de cada acdo do individuo esta
interligada com as relagdes fisicas e emocionais e com as condutas dentro da perspectiva a¢éo,
que irdo afetar a maneira com que o aluno vai relacionar o conhecimento. Nesse sentido, é
importante que o aluno se expresse emocionalmente, fisiologicamente e cognitivamente.

O segundo objetivo especifico tratou de buscar aspectos inerentes a necessidade e a
importancia de abordar Ciéncias na Educagéo Infantil. Durante esse processo, percebemos que,
mesmo desafiador, o papel do professor € contribuir para o processo de ensino e aprendizagem.
Nesse cenario, percebemos diferentes formas de trabalhar a constru¢do do conhecimento por
meio de a¢Bes pedagogicas significativas, uma delas é a sequéncia didatica focada no processo
de aprendizagem, ou seja, uma sequéncia de atividades propostas aos alunos e que incluam o
cotidiano da crianca, para que o aprendizado seja significativo, oportunizando a criacdo de
atividades que se relacionam com o desenvolvimento e a aquisicdo dos conhecimentos a partir
de experimentacgdes, investigacOes e constru¢cbes do mundo, das quais irdo desenvolver
habilidades essenciais, além da autonomia de acdes.

Essas sequéncias devem ter um sentido e continuidade, podendo ser consideradas uma
metodologia que exige praticas pedagdgicas com intuito de trazer conhecimentos e
aprendizagens por meio da mediagdo do professor, abordando, assim, novos conhecimentos
sobre o mundo real e natural. Com ela, entendemos ser possivel desenvolver verdadeiramente
um pensamento critico e atuante perante a sociedade, atrelado ao desenvolvimento da
capacidade de atuacdo no e sobre 0 mundo, importante ao exercicio pleno da cidadania.

O terceiro objetivo consistia em elaborar e aplicar uma sequéncia didatica envolvendo
atividades de conhecimento cientifico para turma de Educacdo Infantil, a partir da tematica
“Animais da Floresta” coerente as idades das criancas, além do conhecimento cientifico, nos
planos estavam elencadas atividades com o uso de ferramentas tecnoldgicas digitais para o
trabalho do tema. No decorrer das aulas, buscamos como propdsito as diferentes aprendizagens,
todas baseados nos campos de experiéncias e objetivos da BNCC, além disso, recorremos a
estruturacdo dentro dos Trés Momentos Pedagdgicos: problematizacdo inicial, organizacdo do
conhecimento e aplicagdo do conhecimento.

O desenvolvimento da sequéncia didatica envolveu a aplicacdo de sete aulas, sendo
possivel perceber as trocas de conhecimento desde a primeira atividade e o0 uso de conhecimento
prévio, tudo tendo como ponto de partida a instigacdo do professor. Durante as atividades,
houve interacdo entre o grupo e, de forma facil e pratica, cada um contribuiu para a construcéo
do conhecimento. Nas atividades, surgiram ddvidas, as quais foram debatidas no grupo e

buscado respostas de forma participativa e colaborativa. Outro aspecto percebido ao longo das
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atividades, foi a inquietacdo das criancas frente as discussoes e, acima de tudo, a interacdo e
trocas entre eles.

Por fim, analisamos os tipos de aprendizagens favorecidas pela sequéncia didatica
estruturada e 0 modo como esse aprender se manifestou. Para analise dos dados, decidimos
investigar quatro episddios — Google Realidade Aumentada, Imitacdo dos animais, Jogo Quiz,
Roda de conversa —, e voltar o olhar para as dimensdes afetiva, cognitiva e motora das
aprendizagens.

As manifestacGes dos alunos no decorrer da aplicacdo da sequéncia didatica estiveram
relacionadas a afetividade, a coordenacdo motora e ao cognitivo. Durante as aulas, os didlogos
inicias estavam relacionadas as suas vivéncias reais, mas, com o passar das aplicagdes, 0
processo de construcdo de conhecimento foi se alterando e as criancas passaram a relacionar o
conhecimento cotidiano com o conhecimento cientifico. O uso das tecnologias digitais,
tornaram as aulas prazerosas e com a mediacdo do professor, foi possivel instigar o aluno a
pensar e a construir novos conhecimentos.

Nas discussdes durante as atividades e ao conectar teoria e pratica de forma a fomentar
os dialogos e a construcdo coletiva dos conhecimentos, percebemos a presenca de uma riqueza
de vivéncias e experiéncia que as criancas trazem para as escolas, que em outros cenarios
pedagogicos dificilmente identificamos. Notamos, ainda, que na Educacdo Infantil, uma
aprendizagem depende da outra, nada € isolado, para que o conhecimento cognitivo aconteca,
sd0 necessarias aprendizagens motoras e afetivas e vice-versa. Embora tenhamos estruturado a
sequéncia didatica para um tipo de aprendizagem, percebemos que elas se entrelacam e
coexistem, mostrando o carater de interdependéncia que essas aprendizagens apresentam.

No conjunto geral, sequéncia didatica, conhecimento cientifico e uso de ferramentas
tecnoldgicas digitais, fazem uma boa combinacdo dentro da pratica em sala de aula. A sequéncia
didatica tornou as aulas mais interativas e os temas abordados potencializam o processo
educacional, além de oportunizarem novas experiéncias para a turma, o que favoreceu a
construcdo de novos conhecimentos individuais e coletivos.

A partir do estudo aqui abordado, outros trabalhos poderéo colaborar para o surgimento
de novas pesquisas, ou sequencias didaticas pertinentes a Alfabetizacdo na Educacéo Infantil,
dentre eles podemos ressaltar a analise de outros conhecimentos cientificos que ndo sejam 0s
animais, como: horta na escola, elementos da natureza, sequencias didaticas que abordem
experiéncias, a importancia da dgua e das plantas, reciclagem, Planeta Terra, entre outros.

Podemos ainda destacar, estudos relacionados a formacao de professores para o uso do

conhecimento cientifico na Educacéo Infantil. Neste mesmo viés, sugerimos pesquisas que
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abordem o uso de ferramentas tecnoldgicas/aplicativos na Educacéo Infantil, como gamificacdo
para a alfabetizacéo e robdtica.
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APENDICE A — Descrigéo dos estudos que integram a revisio 1

A seguir sdo relatados os 38 trabalhos (31 dissertacdes e sete teses) que integram a
Revisdo 1 vinculados a busca com o uso dos descritores “tecnologia” AND “Educacéo Infantil”.
O relato retne elementos como a apresentacao do estudo e sua autoria, questionamento central
e objetivo do estudo, aspectos metodoldgicos e resultados.

A investigacdo denominada de O computador e a alfabetizacao: estudo das concepcdes
subjacentes nos softwares para a Educacéo Infantil desenvolvido por Silva (1998), teve como
questdo norteadora a seguinte pergunta: as concepc¢des pedagogicas seriam tdo inovadoras
quanto o computador na educacdao? Alfabetiza-se na pré-escola? O que € alfabetizacdo? A
pesquisa teve como objetivo discutir as concepcbes pedagogicas associadas aos softwares
educativos destinados a alfabetizacdo de criancas em idade pré-escolar, por meio de trés
momentos: conhecimentos técnicos para o uso do computador, organizacdo dos softwares
destinados a criancas da faixa etaria 4 a 6 anos e a pesquisa bibliografica para compreensdo da
Educacao Infantil. Forma analisados um universo de 16 softwares, cujos resultados apontaram
a existéncia de um numero expressivo de softwares significativos que contribuem para a
alfabetizacdo. O estudo conclui que a inclusdo dos softwares é um longo caminho a ser
percorrido e estes trazem diversos aspectos ltdicos para a educacao.

A dissertacdo intitulada de Informética educacional repensando o uso dos
computadores nas escolas de Educacdo Infantil e ensino fundamental, pertencente a Silva
(2000), visa fornecer elemento para uma reflexdo sobre a construcdo do conhecimento e 0 uso
das novas tecnologias na “era da informatica”. Teve como pergunta de pesquisa: qual € o papel
que as “novas tecnologicas” deverdo desempenhar no contexto educacional? Deste modo o
estudo foi aplicado um projeto de informatica para escolas de Educacdo Infantil e ensino
fundamental que prevé: uso do aplicativo MSOFFICEe da internet; avaliacdo do uso dos
softwares educativos; e uso do software de autoria na criacdo de projetos multimidias. Estes
aplicados para alunos e professores. Os resultados possibilitaram uma aprendizagem
significativa por parte dos alunos, no qual o aluno vai construir o seu conhecimento e
transformacdes de informacGes dos diferentes saberes disciplinares e ndo disciplinares. Sendo
assim conclui-se que o0 homem moderno precisa ter acesso as informacdes e as escolas devem
desenvolver competéncias de obtencéo e utilizacdo de informac6es por meio de computador.

O terceiro estudo intitulado As tecnologias na Educagdo Infantil: limites e
possibilidades, de autoria de Juppe (2004) apresentou como problema de pesquisa o0 seguinte

questionamento: que contribuicOes as tecnologias trazem para o contexto educativo? Para tanto,
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0 estudo buscou tecer consideracgdes sobre a presenca das tecnologias, das mais antigas as atuais
nas instituicdes de Educacéo Infantil, que atendem criancas entre trés e seis anos de idade. Por
meio de uma pesquisa qualitativa, entrevistas e questionarios o autor analisou 14 escolas de
Educacao Infantil, evidenciando a necessidade de investir na capacitacdo do professor e, ainda,
que as tecnologias midiaticas (televiséo e video) sdo precérias nestas escolas. Por fim, o autor
conclui que as tecnologias auxiliam no processo de aprendizagem, porém sdo negligenciadas
guanto a aquisicdo e manutencdo pelos orgaos responsaveis, apontando, também, a falta de
formacéo aos professores como dificuldades para a utilizacdo das tecnologias nesse nivel de
escolarizagéo.

A pesquisa de Skrzypietz (2006) intitulada A utilizacdo da informatica educativa na
formacdo de professores e suas implicacdes para a pratica pedagdgica no contexto da
Educacao Infantil, buscou analisar o uso da informatica educativa no processo de formacéo
docente e as préaticas pedagdgicas na Educacdo Infantil para criancas de 4 a 6 anos. Para tanto,
estabeleceu a seguinte pergunta: de que forma o professor podera preparar uma aula que possam
contemplar seu trabalho, utilizando a informatica educativa e explorando meios tecnolégicos
que podem contribuir para a educacdo? A pesquisa foi qualitativa e a coleta de dados ocorreu
por meio de questionarios em dez instituicdo de ensino superior e em duas escolas de Educacédo
Infantil. Como resultados o estudo identificou o computador como um meio de apoio para
interacdo do aluno frente ao processo educativo e elucidou a necessidade de contemplar o uso
da tecnologia nos curriculos, preparando o professor para o trabalho da informatica na pratica
educativa.

O estudo de Zanaga (2006), intitulado de Contetdos abertos na educacdo: motivagdes
e visdo de autoria, teve como objetivo, propor a aplicacdo do conceito de contetidos abertos no
campo da educacdo. Esta pesquisa adota uma abordagem qualitativa, sendo que processos de
criacdo compartilhada de informac6es para a Internet serdo estudados com base: na analise da
literatura sobre o assunto; na coleta de dados junto a professores, criadores/autores de contetdos
de interesse educacional, através de questionario e posteriormente, de entrevistas. Como 0
campo da educacdo ja faz uso destas tecnologias em maior ou menor grau, a proposta e: aplica-
las a geracdo e a publicacdo compartilhada de materiais de interesse educacional por
professores, recorrendo a Internet para socializar experiéncias realizadas em sala de aula;
alargar horizontes e procurar contribuir para uma maior participacdo de professores. Foram
utilizados questionarios e entrevistas para a coleta de dados realizada junto a 05 professores
atuantes em escolas publicas municipais da Regido Metropolitana de Campinas. A producao

individual e coletiva e o compartilhamento de materiais se ddo a partir de motivagdes sociais e
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também s&o praticas correntes modificagdes em materiais utilizados, produzidos por outros. Os
professores, contudo, ainda ndo se véem como autores e eles utilizam a Internet somente para
busca de informacg6es. Licencas flexibilizadas de uso atendem as necessidades formais de
compartilhamento por parte dos professores.

O quarto estudo tem como titulo Crianca e Midia: 0 acesso do computador e seus
reflexos nos saberes da crianca de Educacao Infantil e foi desenvolvido por Mota (2007). O
objetivo foi investigar a crianca que a escola de Educacdo Infantil recebe nos tempos atuais,
apontando a seguinte pergunta como central do estudo: como se caracteriza o aluno que chega
a escola de Educacdo Infantil ja tendo acesso aos meios digitais? Metodologicamente o estudo
esteve associado a uma pesquisa empirica etnogréfica, o estudo de caso foi baseado em duas
turmas pré-escolares (pré Il e I1), cujos resultados apontam que as criangas de classe media e
alta, iniciam na Educacdo Infantil levando consigo uma bagagem tecnoldgica e junto a esta
novos saberes e experiéncias. Tais resultados obtidos junto a uma escola privada de Educacao
Infantil, mostra que a realidade das criangas estd intimamente relacionada com o uso de
tecnologias.

O estudo Um software educativo de exercicio-e-pratica como ferramenta no processo
de alfabetizacéo infantil, de Machado (2007), visa implementar e avaliar um software educativo
que favoreca a integragdo das TIC’s no processo de ensino e aprendizagem e possa auxiliar o
educador na alfabetizacdo infantil, o estudo teve como problematica, que é relevante
desenvolver um software, mas acima de tudo verificar sua real eficiéncia no processo de ensino
e aprendizagem em funcdo dos objetivos didaticos-pedagdgicos buscando assegurar um
controle de qualidade dos softwares educativos. Trata-se de uma pesquisa exploratéria de
analise qualitativa realizada em uma escola da rede privada, junto a duas turmas de alunos na
faixa etaria de 6 anos em fase de alfabetizacdo, na presenca de educadores, pedagogas e
psicologas, totalizando 15 membros avaliadores e 24 alunos. A validacdo foi analisada sob dois
instrumentos metodoldgicos: a observacao participante da utilizagdo do software pelos alunos
e 0 preenchimento de um questionario estruturado (checklist) pelos membros avaliadores, que
responderam perguntas fechadas relacionadas as caracteristicas e ao apoio didatico do software
numa escala crescente de satisfacdo variando de 0 a 10 pontos. Por falta de tempo, foi possivel
analisar apenas trés atividades desenvolvidas: “ligue as letras™; “repita comigo”; conhecendo
as letras “Zoologico”, deste modo os resultados apontam que os softwares testados com 0s
alunos contribuem de forma efetiva como ferramenta com potencial ludica e didatica,
motivando o aluno e garantindo uma aprendizagem significativa. Existe também uma

preocupacao por parte dos profissionais de educagdo quanto a qualidade e a real eficiéncia dos
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recursos computacionais para auxiliar na formacdo de cidaddos criticos e reflexivos na
sociedade do conhecimento. Sendo assim, o checklist demonstrou satisfatoriamente a qualidade
tecnoldgica no que se refere as caracteristicas de funcionalidade e usabilidade do software
educativo, uma vez que atendeu as necessidades de auxilio ao educador e os alunos nao
encontraram dificuldades na utilizacdo do mesmo.

O estudo PLANETA ROODA: desenvolvendo arquiteturas pedagogicas para Educacéo
Infantil e anos iniciais do ensino fundamental, de Schneider (2007), tem como objetivo
apresentar o desenvolvimento de arquiteturas pedagogicas em AVAs, voltadas para essas etapas
de ensino. Teve como problema de pesquisa: como desenvolver arquiteturas pedagdgicas para
apoiar a Educacéo Infantil e os anos iniciais do ensino fundamental por meio de um ambiente
virtual de aprendizagem? Metodologia empregada foi a pesquisa participante, a partir da qual
foram realizados os seguintes procedimentos: coleta de dados para a constru¢do do ambiente
virtual de aprendizagem PLANETA ROODA; curso de extensdo para a instrumentalizacdo de
professores de Educagédo Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental; desenvolvimento de
objetos de aprendizagem para a formacéo de educadores dessas etapas de ensino; projeto-piloto
de utilizacdo do PLANETA ROODA em escola. Com isso a pesquisadora, juntamente com a
equipe do NUTED (Nucleo de Tecnologia Digital aplicada a Educacéo), construiu o0 ambiente
PLANETA ROODA, disponivel em <http://www.nuted.edu.ufrgs.br/planetarooda>. Esse
AVA foi validado por meio das professoras de uma escola particular de Porto Alegre, no curso
de extensdo e no projeto-piloto, com a participacédo das criancas de Jardim B (Educacdo Infantil)
— 43 criangas, e 45 alunos da 22 série (Ensino Fundamental) e 6 professores de escolas publica
e privada. Esse trabalho possibilitou a pesquisadora uma reflexdo acerca do planejamento
pedagogico e sobre as implicacfes da informatica nas escolas, especialmente quanto ao uso de
ambientes virtuais de aprendizagem. Paralelamente, levantaram-se problematicas no que diz
respeito a carga de trabalho dos professores, ao excesso de conteudos e de atividades, bem como
qguanto a importancia das interacGes entre 0s sujeitos para potencializar aprendizagens na
escola, as quais podem ser apoiadas pelos AVAs.

O estudo intitulado de “Uma brincadeira para a infancia: uma proposta que inclui a
linguagem de imagem e som para a producdo infantil ”, de Marconatto (2008), tem como
objetivo introduzir linguagem audiovisual na infancia visando acompanhar o processo da
producéo de imagem e som infantil com a experiéncia comunicativa. O trabalho traz trés eixos
para a abordagem da problematica: A inclusdo da aprendizagem da linguagem audiovisual para
a infancia sensibilizando o exercicio de ver, ouvir e tocar objetos e pessoas, buscando acentuar

essas capacidades para ampliar a percep¢do humana. Disponibilizagéo e acesso de instrumentos
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de producdo audiovisual na rotina das atividades vivenciadas no espaco socio-educativo
orientados pedagogicamente. Os objetos de conhecimento selecionados tragam as criangas um
temario pertinente a sua identidade de atuacao social, préximos a sua familia, bairro, escola e
cidade. Trata-se de uma pesquisa-acdo qualitativa com 33 criancas, sendo assim, foi aplicado
19 atividades baseada na presenca de elementos constituintes: emissor, mensagem e receptor é
dindmica e exige a participacdo de todos para a sua efetivacdo (audiovisuais). Os resultados
obtidos levam as criancas a terem seus conhecimentos ampliados, sua liberdade e autonomia
garantidas para se comunicar e agir, desde a infancia, o ser humano pode desenvolver atencao
e interacdo com outras linguagens imagéticas e sonoras, formatando sistematizagdes do
conhecimento, de informacdes e de expressdes artisticas, através de instrumentos tecnoldgicos
de comunicacdo que possam estar presentes em sua rotina, para além dos cadernos, livros,
jornais e revistas. Indicando que o trabalho envolve planejamento pedagdgico participativo,
formagéo continuada dos educadores, direcionamento dos recursos para a aquisicao e para a
utilizacdo ludica de recursos audiovisuais que estimulam o desvendamento de seus cédigos.

A pesquisa denominada Reflexdes sobre a vivéncia no “cantinho do notebook” em uma
turma de Educacao Infantil, de Machado (2009), teve como objetivo analisar as mudancas no
contexto de uma sala de aula de Educacéo Infantil, mais especificamente buscando encontrar
tais alteracGes nas interacBGes sociais entre as criangas participantes apés a introducdo, pela
professora, do cantinho do notebook na rotina da turma, a fundamentagdo tedrica estruturou-se
em uma abordagem historico-cultural. A abordagem metodoldgica pautou-se na pesquisa
qualitativa, do tipo pesquisa-acao, e foi realizada em uma turma de 16 criancas de 4 e 5 anos,
no ano de 2008, em uma escola particular em Curitiba. As coletas de dados aconteceram em 2
momentos. Na primeira fase, antes da introducdo do cantinho do notebook e um questionario
de 5 perguntas, posteriormente a observacdo e gravacdo. Como resultados, nota-se que o
cantinho do notebook quando estava em uso transformava a dindmica da turma que acabava
por se organizar de um modo totalmente novo em sala de aula, a introdugédo destes, produz
relacdes sociais totalmente novas entre as criangas. Bem como novos conhecimentos vao sendo
mobilizados e novos conhecimentos vao sendo construidos, de modo que é possivel realizar na
pratica a experimentagdo e resolucao de problemas, possibilitando a aprendizagem em meio a
erros e confusdes do dia-a-dia, sendo estas caracteristicas as bases daquilo que chamamos
construtivismo. Sendo assim, ficou evidenciado, o potencial do computador ligado (a
informatica) enquanto artefato capaz de estimular processos ladicos e interacdes significativas,
além de um uso mais intenso da fala como veiculo de troca, de aprendizagem e de regulacéo

reciproca de comportamento.
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A pesquisa documental de natureza qualitativa desenvolvida por Silva (2009) e
denominada Educacéo linfantil, computador e internet: uma anélise de produgdes académicas,
investigou como vem sendo abordada, na literatura académica, a utilizacdo do computador e
internet na Educacéo Infantil. O estudo analisou 20 dissertacfes defendidas no periodo 2000-
2007. Teve como problemética: A insercdo do computador e da internet em espacos
educacionais vem dando margem a multiplos questionamentos, entre os quais se inclui a
validade de se expor criancas na fase da Educacdo Infantil a essas tecnologias, sendo assim o
estudo passou por categorias de andlise: o conceito de aprendizagem nas perspectivas
cognitivista, construtivista e socio-interacionista; vantagens e desvantagens da utilizacdo do
computador/internet na Educacédo Infantil; formacéo de professores para o uso das tecnologias
de informacdo e comunicacdo com alunos desse segmento educacional; e visdo de crianca
elaborada por autores que acreditam que o contato intensivo das tecnologias produz impactos
significativos nesses sujeitos. Os resultados apontaram que a presenga marcante das
perspectivas construtivista e sdcio-interacionista no discurso dos autores das dissertacdes,
equilibrio na maior parte dos trabalhos, na qual foram destacadas vantagens e desvantagens do
uso computador/internet na Educacdo Infantil, a defesa da formacdo de professores desse
segmento para o trabalho pedagdgico com as tecnologias, e por fim, a emergéncia de uma visao
de ‘crianga consumidora exigente, usudria da cultura tecnoldgica’. O estudo conclui a existéncia
de uma crianca diferente — a crianca midiatica — que reflete as caracteristicas da Sociedade da
Informacdo e que as pesquisas precisam explorar o potencial interativo dos recursos
midiaticos/digitais na construcdo de aprendizagens colaborativas/significativas. Sobretudo,
devem se ocupar do perfil abrangente dessa ‘crianga midiatica’ e da formagao de professores
capazes de atender as especificidades que elas desenvolvem na intensa relagdo com as
tecnologias digitais e a Sociedade da Informacéo.

A pesquisa denominada de Criancas pequenas — dois anos — no ciberespaco:
interatividade possivel? Paula (2009), teve por objetivo verificar se & possivel haver
interatividade entre criancas pequenas, dois anos de idade, com outra pessoa no ciberespaco,
utilizando mediadores do seu conhecimento da realidade os instrumentos tecnoldgicos
contemporaneos de comunicacdo e informagdo com suporte da informatica, tendo como
facilitadores os professores mediadores. Para alcancar este objetivo, pesquisou-se um grupo de
08 criangas do maternal (por volta de dois anos de idade) e suas 2 professoras mediadoras, para
ISso, permitiram primeiro o uso de computadores com softwares educativos, e segundo 0 uso
de plataforma on-line, 0 Messenger, em computadores conectados a Internet. Para analise do

material foi utilizado o método de triangulacdo de Trivifios (1987). O primeiro aspecto desta
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constitui-se nos Processos e Produtos centrados no sujeito, o fendmeno social em suas raizes
historicas. O segundo plano da triangulagdo refere-se aos significados culturais e suas
vinculagdes estritas, denominadas de Elementos Produzidos pelo Meio do Sujeito. O terceiro
lado do triangulo considera o macro-organismo ao qual o sujeito pertence, ou seja, 0s Processos
e Produtos originados pela estrutura socioecondmica e cultural do sujeito. Os resultados
demonstram que o artefato informatico aliado a uma pedagogia com fundamentos sécio-
historicos, constituiu-se em instrumento mediador, favorecendo a interatividade das criancas
no ciberespaco com o outro, cabendo ao homem dar sentido ao uso desse aparato tecnolégico.

A sexta investigacdo denominada Desenvolvimento de atividades pedagogicas para a
Educacéo Infantil com a lousa digital interativa: uma inovacgao didatica, de autoria de Gomes
(2010), teve como objetivo desenvolver atividades pedagogicas para a Educacdo Infantil com
a lousa digital interativa, junto a profissionais de Educacéo Infantil. Foram propostas atividades
através de uma oficina. Metodologicamente o estudo foi entendido como uma pesquisa mista,
envolvendo aspectos qualitativa e quantitativa e investigou um universo de 70 profissionais
atuantes na Educacéo Infantil. Os resultados apontam que a lousa é uma ferramenta relevante
para o processo de aprendizagem, contudo, foi identificado a existéncia de dificuldades em lidar
com essas tecnologias por parte dos profissionais de Educacdo Infantil investigados. Nesse
contexto, o estudo conclui que a lousa digital interativa, tem a finalidade de complementar as
atividades pedagdgicas a serem elaboradas, mas que 0s professores precisam ser preparados
para isso.

O oitavo estudo denominado A Educacao Infantil teclando e navegando na tecnologia
da informacao, foi realizado por Camargo (2013) e teve como objetivo estudar o processo de
apropriacdo do computador e sua utilizacdo por parte dos profissionais de cinco escolas de
Educacao Infantil, analisando a formacéo continuada recebida pelo professor. Para tanto, foi
utilizado uma pesquisa qualitativa tendo como instrumentos para produc¢do dos dados o uso de
questionarios. O estudo apontou a necessidade de aperfeicoar a politica de formacéo em relagédo
a normatizacdo de um cronograma, a divulgacdo e a integracdo do contetdo dos grupos de
formagéo com as atividades realizadas nas Unidades Educacionais de Educacgéo Infantil. A
autora conclui mencionando que estudo que ha entraves enfrentados pelos professores e
Unidades Educacionais quanto a utilizacdo dos computadores, formacdo tedrica e pratica dos
professores, 0 que muitas vezes inviabilizam as propostas pedagogicas. Além disso, foi
destacado no estudo que as estruturas fisicas e elétricas sdo inadequadas para a instalacdo do

computador e da internet.
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O estudo Inféancia, TIC e brincadeiras: um estudo na visao de profissionais da Educacao
Infantil: Desafios da geracdo homo Zapiens, Canassa (2013) evidenciado, portanto, o potencial
do computador ligado (a informatica) enquanto artefato capaz de estimular processos ludicos e
interacdes significativas, além de um uso mais intenso da fala como veiculo de troca, de
aprendizagem e de regulacdo reciproca de comportamento, teve como objetivo analisar o papel
da brincadeiras e jogos no contexto infantil e como ocorre a influéncia da midia e multimidia
no brincar infantil. Trata-se de um estudo de caso, qualitativo participando a diretora, 1
coordenadora pedagdgica e 4 professoras, entdo foi realizado uma entrevista as respostas foram
gravadas. Os resultados apontam que os envolvidos compreendem a relevancia do brincar para
o desenvolvimento infantil, mas percebem que este esta ficando em segundo plano em virtude
a outras atividades que compdem a grade curricular. Quanto aos TIC, percebe-se que estes
compdem ao cotidiano infantil, e 0s mesmos mostram mais interesses nestes artefatos do que
das brincadeiras tradicionais, o uso das TIC na escola deve ser feito com planejamento das
acOes. Sendo assim, que é importante a capacitacdo docente para as praticas pedagdgicas de
modo a promover a aprendizagem dos educandos.

A pesquisa A tecnologia digital na infancia: investigando o projeto kidsmart nos centros
municipais de Educacéo Infantil de Curitiba, teve como autor Galeb (2013) e investigou como
os educadores e professores apropriam-se/integram o Projeto Kidsmart em sua préatica docente.
O objetivo esteve voltado a caracterizar os impactos gerados na rotina e espaco educativo dos
Centros Municipais de Educacdo Infantil (CMElIs). O estudo, de abordagem qualitativa com
analise analise documental, fez uso de questionario aplicado a um universo de 49 professores.
Os resultados apontam que o Projeto Kidsmart trouxe impactos para a rotina desses professores,
como a chegada do computador nas salas de Pré-escola e com isso a incluséo digital de criangas
e profissionais, bem como apontou a necessidade de formacdo continuada de educadores e
professores para o uso do computador. Por fim, o autor menciona a importancia da
apropriacédo/integracdo do Projeto Kidsmart pelos educadores e professores bem como, a
formagéo continuada para o uso das tecnologias, para os conhecimentos dos sobre a relagédo
entre cultura e tecnologia, para o reconhecimento e apropriacdo das variadas formas de
utilizacdo do computador e para a necessidade da mediagdo do professor na exploragédo de
softwares com as criangas.

O estudo intitulado de Os recursos geoecologicos como possibilidade pedagdgica na
Educacéo Infantil, de Silva (2013), teve como objetivo analisar a importancia dos recursos
geoecologicos e das TIC no contexto da Educacdo Infantil. Teve a seguinte pergunta

norteadora: como inserir com naturalidade e eficiéncia, os recursos geoecoldgicos na Educacao
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Infantil especialmente pré-escola? A pesquisa caracteriza-se como qualitativa do tipo analitico
descritivo, dividida em 3 etapas, a primeiras etapas, buscou selecionar a¢fes pedagogicas para
uso da geotecnologia e as TICs, com levantamentos bibliograficos; a segunda etapa foi realizada
com 15 professores, buscando verificar o perfil e elaboracdo de um plano de aula; a terceira
etapa, buscou apresentar dos argumentos da importancia dos recursos geoecolégicos e a TIC na
pratica pedagdgica da Educacdo Infantil. Sendo assim, foram aplicados praticas pedagogicas
para uma turma de pré-escola, utilizando geotecnologia na Educacéo Infantil na construcéo de
mapas, a acdo se desenvolveu em 6 etapas e teve os seguintes resultados: a relevancia da
construcdo de documentos cartograficos na Educacdo Infantil , mostra que os professores
elencaram nos planejamentos recursos midiaticos, porém percebe-se que para 0 uso dos
recursos tecnoldgicos por parte dos professores € necessario o incentivo e orientacdo da escola
para efetivar a agdo com os alunos. Na agdo “construindo mapas” a aprendizagem acontece
ativamente na participacdo e constru¢cdo do conhecimento. Sendo assim, o dominio dos
conhecimentos aqui abordado acontecem de forma gradativo, por isso mostra a importancia de
se iniciar na Educacéo Infantil.

A pesquisa de Takemoto (2014) intitulada Educacéo Infantil e Tecnologia: um olhar
para as concepcdes e praticas pedagdgicas dos professores, teve como objetivo geral analisar
as concepcoes relacionadas a insercdo das tecnologias nas préaticas pedagogicas dos professores
da Educacéo Infantil em duas escolas da Rede Municipal de Ensino de Campo Grande - MS.
Por meio de uma metodologia qualitativa com delineamento descritivo e exploratorio
investigou professoras que atuam na Educacao Infantil , por meio de questionarios, entrevista
semiestruturada e observacdo de aulas. Os resultados apontam que para as professoras as
tecnologias de comunicacdo e informacéo (TICs) utilizados nas suas praticas sdo computador,
televisao, video e projetor de slides. Deste modo o autor conclui mencionando a importancia
do uso de TICs em sala de aula e mesmo ndo tendo estes integrado ao curriculo da Educacgéo
Infantil .

O décimo primeiro estudo traz como titulo Um estudo de caso sobre informatica na
Educacdo Infantil: a transformacdo de caga-niqueis em computadores no municipio de
Balneario Camboril, Santa Catarina e foi desenvolvida por Carneiro (2014). Trata-se de um
estudo de caso de carater qualitativo exploratorio, no qual foi utilizado questionarios com 178
professores que receberam e utilizaram computadores. O estudo teve como objetivo avaliar o
uso de computadores e o impacto do projeto Rede Pi&/l6tus nos nucleos de Educagéo Infantil
do municipio de Balneario Camboriu. O projeto transforma maquinas de caca niqueis em

computadores com softwares educacionais. Como resultados o estudo relata que o projeto
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entregou 128 computadores para o nlcleo, e este atende 1,6 mil criancas de 2 a 6 anos de idade.
Além disso, o estudo apontou que o projeto encontrou obstaculos como a falta de conhecimento
dos professores na utilizacdo destas tecnologias e a alta demanda na manutencdo dos
computadores. Por outro lado, o estudo revelou que os alunos gostam muito de utilizar os
computadores e estes proporcionam melhorias para o aprendizado.

A dissertacdo de Machado (2014) intitulada Tablets na Educacéo Infantil: Tecnologia
em sala de aula e seus beneficios para o processo de alfabetizacdo, teve como questdo
norteadora a seguinte pergunta: como a inclusdo de tablets pode favorecer o processo de
alfabetizacdo de alunos de 5 e 6 anos? A pesquisa apresentou como objetivo favorecer a
alfabetizacdo por meio da insercdo da tecnologia na Educacédo Infantil . Trata-se de um estudo
quanti e qualitativo com observacéo e testagens com alunos de Nivel B, para isso foi realizado
uma coleta de dados em 2011, em 2012 se acompanhou um projeto piloto com uso de tablets
na aula, em 2013 se insere alguns dispositivos e em 2014, com a inclusdo efetiva das
tecnologias. O produto da pesquisa aconteceu através da construcdo de um catdlogo de
aplicativos, organizado por area de conhecimentos. Como resultados do estudo a autora ressalta
que o uso de tablets favorecem o processo de letramento, ampliam situacdes ludicas, levando a
percepcdo de a tecnologia representa uma aliada ao professor, especialmente em termos de
inovacdo das estratégias de aprendizagem.

O trabalho Criancas na contemporaneidade: representacdes e usos das tecnologias
moveis na Educacao Infantil, desenvolvido por Muller (2014) teve como objetivo refletir sobre
as relacdes das criancas com as tecnologias moveis — laptop e tablet — na Educacao Infantil . O
estudo apoiou-se em uma pesquisa qualitativa com intervencdo didatica envolvendo uma turma
de dezessete criancas entre 5 e 6 anos. A questdo problema apresentada foi: como a escola pode
perceber e lidar com a mudanca dessas geracdes de criangas que crescem imersas a0 mundo
midiatico? Como resultados, o estudo apontou que a utilizacédo da tecnologia desde a Educacao
Infantil possibilita articular multiplas linguagens das criancas, e esta é uma aliada para o seu
desenvolvimento. Ao final o autor conclui que ha diversas possibilidades de uso pedagogico e
intencional das tecnologias desde a Educagéo Infantil e que, portanto, os professores podem
investir nessa perspectiva, no sentido de ampliar seu repertério cultural e suas possibilidades de
expressao e comunicacao fazendo da tecnologia uma aliada para o seu desenvolvimento.

A investigacdo realizada por Meneguzzo (2014) denominada O brincar na Educagdo
Infantil: a influéncia das tecnologias digitais mdveis no contexto da brincadeira, teve como
pergunta norteadora: como o brincar na Educacao Infantil se modifica em um contexto escolar

permeado por dispositivos digitais mdveis? O objetivo foi analisar o brincar em contextos
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permeados pelos dispositivos digitais moveis. A pesquisa qualitativa realizada na Educacéao
Infantil , com criancas de 3 a 4 anos de idade, envolveu o uso de dispositivos digitais moveis —
Smartphones e Tablets — entre os brinquedos. A pesquisa envolve um conjunto de 15 criancgas
e os resultados apontaram um grande interesse por parte dessas criangas em interagir com tais
dispositivos, mostrando a possibilidade desses dispositivos moveis funcionarem como
ativadores da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), transformando o potencial em real.
Além desse aspecto, e ainda por conta da perspectiva tedrica adotada no estudo, foi anunciado
pela autora que o uso dos dispositivos favoreceram a interagdo/sociointeracdo e a mediacéo,
pois, ao interagir com o outro e com 0s dispositivos, a crianga pode construir novos elementos
cognitivos.

O estudo As midias digitais como instrumentos culturais no desenvolvimento infantil, de
Nascimento (2014), teve como pergunta norteadora: Quais as formas de apropriacdo das midias
digitais por criancas de 4 e 5 anos de idade da rede publica de Educacéo Infantil ? Teve como
objetivo conhecer as formas de apropriacdo das midias digitais por criancas de 4 e 5 anos. A
pesquisa qualitativa se desenvolveu em duas etapas. A primeira consistiu em uma revisdo da
literatura sobre o tema e a segunda foi uma pesquisa empirica em duas instituicdes publicas de
Educacdo Infantil. Os dados coletados por meio da observagéo de atividades desenvolvidas no
laboratério de informética e de oficinas pedagdgicas, com o uso de diferentes artefatos digitais.
Os sujeitos da pesquisa foram 39 criancgas de 4 e 5 anos matriculadas nessas institui¢oes. Deste
modo, o notebook, o tablet e o celular tiveram presenca predominante no imaginario e nas
narrativas das criancas e apareceram como espacos de brincadeiras ou como o préprio
brinquedo. Esses trés dispositivos foram, durante a oficina Caixa Surpresa, 0S mais presentes
nas narrativas de usos no cotidiano das criancas, fato que se confirmou na Oficina 2 e na Oficina
de Desenho. As acdes e a atencdo das criangas voltaram-se para esses trés recursos e sempre
com foco no brincar. Os dados mostraram que as apropriacdes das midias digitais pelas criancas
estdo diretamente ligadas as suas reais condicdes de vida, logo ndo podem ser apreendidas em
uma perspectiva determinista.

O estudo de Ferreira (2014) A cultura ludica das criancas contemporaneas na
‘sociedade multitela’: o que revelam as ‘vozes’ de meninos e meninas de uma institui¢do de
Educacéo Infantil, teve como pergunta norteadora: como se da a relacdo brincar dos sujeitos
infantis e as midias eletronicas na sociedade atual? teve como objetivo compreender como as
criancas se relacionam com as midias eletronicas na contemporaneidade, e como estas
participam da configuracdo dos modos de viver a infancia, a partir do estudo cultura lidica

infantil. Trata-se de um estudo de caso qualitativo interpretativo, realizado com 20 criancgas de
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5 e 6 anos, sendo assim se analisa algumas categorias: influencia/efeito das midias e consumo;
brincadeiras tradicionais; cultura digital e brincadeiras. Os resultados apontam que as criangas
estdo inseridas na cultura digital, e ja possem experiencias ludicas tecnologicas mas ainda
buscam pelas bricnadeiras tradicionais entre o grande grupo.

A décima quinta pesquisa teve por titulo Repositdrio Digital de Aplicativos interativos
de dispositivos mdveis para uso na Educacéo Infantil, com autoria de Pereira (2015) e objetivou
compreender a importancia da escola enquanto espaco formativo. A problematica centrou na
seguinte pergunta: que relacdes as criangas estabelecem com os recursos tecnolégicos em seu
contexto social? A pesquisa de natureza exploratdria e bibliografica identificou e analisou
aplicativos disponiveis para tablets e que podem ser utilizados como ferramenta nas praticas
educativas cotidianas da Educacdo Infantil. O resultado do estudo apontou dois aplicativos,
relacionados a cada componente curricular: Artes Visuais, Linguagem Oral e Escrita,
Matemética, Musica, Movimento, Natureza e Sociedade, totalizando 12 aplicativos.
Disponiveis no sitio <https://sites.google.com/site/aplicativosparaei/>. Estes sdo livre acesso
aos docentes.

A pesquisa Representacdes de professores sobre o uso da informatica na Educacéo
Infantil: estudo de caso em uma escola publica de Santa Maria (DF), de autoria de Rodrigues
(2015) apresentou como objetivo compreender, por meio da explicitacdo de representacdes de
professoras da Educacéo Infantil, suas concepcdes e atitudes em relacdo ao uso da informética
nas praticas educativas. A pesquisa do tipo estudo de caso, envolveu 06 professoras que atuam
na educacdo infantil e aceitaram participar da pesquisa, sendo utilizado para producdo dos
dados: entrevistas, questionarios e roda de conversa. O resultado da pesquisa apontou que
algumas professoras sdo resistentes quanto a aceitacdo e o uso de recursos informatizados na
escola, o que foi identificado no estudo como vinculado a dificuldades didaticas relacionadas
ao desconhecimento da aplicabilidade pratica da informética e com a falta de experiéncia no
dominio da linguagem digital. Diante do analisado, 0 estudo apontou que a inser¢do destes
recursos informatizados transmite mudancas que s&o sentidas em todas as areas, impde ritmos
e dimensdes diferentes e inovadoras relacionadas a tarefa de ensinar e aprender.

O préximo estudo é o de autoria de Chamorro (2015) e intitulado A educacao musical
infantil e o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo: percepcdo dos docentes. O
estudo buscou compreender a percepcdo dos docentes sobre as Tecnologias de Informacéo e
Comunicacdo (TICs) como ferramenta auxiliar no processo de ensino-aprendizagem da
educacdo musical infantil. O estudo apresentou uma abordagem qualitativa, com a utilizagédo

de questionario envolvendo perfil social e uma entrevista semiestruturada com cinco
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professores de Educagdo Infantil. Como resultado, o estudo relata a possibilidade de
compreender sobre aspectos como: a preparacdo dos professores para o ensino de musica nas
escolas; a utilizacdo da tecnologia neste ambiente; e a finalidade desta acdo pedagdgica. O
estudo também aponta que os professores apresentam dificuldades em lecionar musica na escola
porque ndo adquiriram conhecimento suficiente da matéria e que as TIC usadas como
ferramenta de ensino contribuem para a formacdo das criancas, todavia, os professores
apresentaram dificuldades de incorpora-lo no dia a dia escolar.

O titulo do préximo estudo pertencente a Silva (2015), ManifestacGes de conteudos
televisivos nas culturas infantis e interpretac@es das professoras no contexto pré-escolar, trata-
se de uma pesquisa etnografica, qualitativa, teve como objetivo identificar as manifestacGes
infantis com conteddos televisivos presentes no contexto pré-escolar e verificar as
interpretacdes e visbes que as professoras possuem sobre a relacdo crianca e televisdao. A
temaética abordada pela investigacao tem como foco as manifestacdes das culturas infantis com
conteldo televisivos de criangas de trés turmas de uma instituicdo de Educagdo Infantil (Pré |
e Pré 1l), ou seja, 60 criancas e 3 professoras. Os resultados apontam que as criancas
ressignificam os conteudos televisivos, especialmente os advindos dos desenhos animados, e
os manifestam por meio de dialogos durante as atividades em sala de aula, com as professoras
e com as demais criancas. Nos momentos de intervalos foi possivel observar a presenca dos
contetdos televisivos durante as brincadeiras, predominantemente nas de persegui¢do. Em
relacdo as trés professoras pesquisadas, é possivel notar que duas apontaram que as criancas
expressam os contedos televisivos em sala de aula. Por intermédio das entrevistas e dos
posicionamentos das professoras, identificamos que, em diversos aspectos, suas visdes e
interpretacfes assemelham-se ao discurso recorrente que atribui a televisdo uma caracteristica
gue a considera como uma atividade que fomenta atitudes e comportamentos de passividade
gue aproxima as criangas cada vez mais dos segredos e assuntos adultos. Por fim, indicamos a
necessidade de uma mediagdo pautada em uma concepgao critica, para que, assim, possamos
contribuir e enriquecer o processo de interlocucao entre as criangas e 0s professores no contexto
escolar.

A dissertacdo de Gomes (2015), tem como titulo Avaliagdo do programa “Um
Computador por Aluno” (PROUCA) sob a dptica do modelo CIPP. Teve como objetivo avaliar
os resultados do Programa Um Computador Por Aluno (PROUCA), no municipio de Fortaleza,
a partir de uma abordagem baseada no modelo CIPP, proposto por Daniel Stufflebeam. A
questdo norteadora foi: Qual a avaliagdo dos resultados obtidos pelo PROUCA no Municipio

de Fortaleza/CE considerando os pressupostos do modelo CIPP? A pesquisa constituiu uma
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abordagem indutiva quantitativa (estatistica descritiva e teste de hipoteses) e qualitativo (analise
de contetdo), no municipio de Fortaleza e foi contemplado em duas unidades: a Escola
Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Monteiro Lobato, e a Escola de Ensino
Fundamental e Médio Estado do Parand, pertencente a rede estadual. A coleta de dados se deu
por meio de pesquisa documental e de campo, com utilizagdo dos instrumentos de observagéo
direta, questionario, entrevistas e analise documental. Os resultados revelaram que ambas as
escolas tiveram reacOes diferentes diante de situacdes diferentes, ambas vivenciaram situacoes
que atrapalharam o desenvolvimento do PROUCA, entretanto, enquanto o cenario de
adversidade estimulou o desenvolvimento de 8 solucdes alternativas em uma delas, e
consequentemente obteve melhoria em indicadores educacionais, na outra predominou um
sentimento de frustracdo e abandono, que levou a reducdo das atividades do programa, e
consequentemente dos seus efeitos.

A dissertagdo Inclusdo digital na Educagéo Infantil: culturas infantis nas culturas
contemporéaneas, com autoria de Penteado (2016) teve por objetivo compreender como as
criancas em idade pré-escolar interagem com as culturas digitais contemporaneas na Educacgéo
Infantil . Como problema de pesquisa foi apresentada a seguinte questdo: como as crian¢as
interagem as culturas digitais contemporaneas na Escola Municipal de Educacdo Infantil
Formiguinha? Para tanto, foi realizado uma intervencdo em uma turma de pré-escola, com 20
criancas. A pesquisa do tipo estudo de caso teve como instrumento para producéo dos dados o
uso de entrevista semiestruturado e intervencdo. Os resultados indicam que as criangas por Si
sO se desafiam a interacdo com equipamentos tecnoldgicos, reconstruindo a prépria percepcao
da cultura infantil e contemporéanea.

O estudo intitulado de Modos de participacao e apropriacédo da cultura: vida, escola e
midia na Educacéo Infantil do campo, de Vasconcelos (2016), tem como objetivo investigar os
modos como as criangas incorporam os contetidos da midia televisiva na dinamica vivenciada
em uma escola de Educacgéo Infantil da rede publica, localizada em uma comunidade rural do
Agreste Pernambucano. Se trata de um projeto pedagdgico desenvolvido e registrado com
criangas de quatro e cinco anos, procedeu-se a analise das interacbes das criancas e dos modos
como estas se apropriam de artefatos midiaticos. O projeto envolveu a observacdo das
interacdes e das brincadeiras, na apropriacdo de equipamentos como a camera de video e
fotografica. Foi realizado 3 oficinas: A primeira de apreciacao das obras de Portinari e Mestre
Vitalino problematizando os modos de representagdo do camponés/sertanejo em cada artista. A
segunda em modelar o barro e a terceira na producdo de uma exposi¢cdo com as pegas. Os

resultados apontam que trabalhar com midias foi um modo de incluir as criancas em uma
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producdo colaborativa, criativa e compartilhada, sendo assim, as oficinas buscaram evidenciar
as falas e gestos das criangas durante os momentos de criagdo em contexto escolar. Observou-
se que os produtos culturais disseminados pela/na midia tém uma funcédo social que pode ser
redimensionada pelo trabalho pedagogicamente mediado. Na construcdo analitica pudemos
compreender os modos de criacdo e participacdo das criancas na cultura, as diversas vozes
sociais impressas em suas produgdes e as hierarquias sociais (re) produzidas nos momentos de
interacdo entre os pares de idade.

A dissertacdo Tecnologias digitais como alternativa complementar a comunicacao entre
a familia e a escola: um estudo na Educacdo Infantil, escrita por Silva (2017), teve como
pergunta de estudo: Como o uso das Tecnologias Digitais pode complementar a comunicacéo
entre a familia e a escola de Educacéo Infantil? O objetivo geral foi investigar como o uso das
Tecnologias Digitais pode auxiliar na comunicacao entre a escola e a familia no que tange ao
acompanhamento do desenvolvimento das criangas em escolas privadas que atendem apenas a
etapa da Educacdo Infantil, optou-se pela abordagem de natureza qualitativa, do tipo estudo de
caso, a andlise de dados foi textual discursiva, sendo os instrumentos de coleta de dados
questionario e entrevistas Os sujeitos da pesquisa foram o0s gestores e 0s coordenadores
pedagogicos de nove escolas de Educacdo Infantil privadas de Porto Alegre, O resultados
apontam que: a tecnologia auxilia a comunicacdo entre a escola e a familia, no entanto, para
que ela seja afetiva, depende da forma como a utilizamos; entre os beneficios do uso estdo a
agilidade, a simultaneidade, a quantidade de informacdes trocadas e a facilidade de acesso;
como desafios, ha questdes relacionadas ao Hardware, ao Software e as Pessoas, deste modo,
sugeriram que as escolas construam um cédigo de conduta para o uso das tecnologias. N&o foi
analisado questdes sobre formacéo de professores para o0 uso das tecnologias.

A pesquisa denominada As aprendizagens com o uso do brinquedo de programar: um
estudo com criancas de cinco e seis anos de idade de uma instituicdo de Educacao Infantil, foi
desenvolvida por Roséario (2017) e teve como problema de pesquisa a seguinte questdo: quais
as aprendizagens gue criangas de cinco e seis anos de idade de uma instituicdo de Educacao
Infantil vivenciam com o uso de um brinquedo de programar? O objetivo do estudo foi analisar
as aprendizagens de criangas com cinco e seis anos de idade de uma instituicdo de Educacao
Infantil proporcionadas pelo uso do brinquedo de programar. O estudo refere-se a uma pesquisa
de intervencgdo concebidas e aplicadas pela pesquisadora, junto a uma analise individual com
04 criangas e tendo como instrumentos para produgdo dos dados o uso de observacgoes
registradas por meio de filmagens, fotografias e registros escritos minuciosos de cada sesséo.

Os resultados apontaram que as criangas, com o brinquedo de programar, aprenderam a usar 0
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pensamento computacional, o que envolveu o ato de planejar, compartilhar, seguir regras, fazer
estimativas, bem como apreenderam conceitos de no¢do de espaco, lateralidade, raciocinio
I6gico e interacdo, tudo por meio da brincadeira.

O estudo de autoria de Nunes (2017) e intitulado Possibilidades e limites das tecnologias
na Educacdo Infantil: uma revisdo sistematica de teses e dissertaces dos anos de 2006 a 2016,
teve como objetivo realizar uma revisdo sistematica de teses e dissertaces desenvolvidas nos
anos de 2006 a 2016 sobre as possibilidades e os limites das tecnologias na Educacgéo Infantil.
A pergunta norteadora foi: quais sdo as tecnologias que estéo relacionadas a Educacdo Infantil,
nas teses e dissertages desenvolvidas nos anos de 2006 a 2016? A metodologia utilizada foi
de abordagem qualitativa, adotando uma pesquisa bibliografica do tipo revisao sistemética, com
uma analise critica-descritiva das investigacdes académicas. O estudo analisou um conjunto de
25 trabalhos, sendo 05 teses e 20 dissertacdes. Os principais achados foram: existem diversas
opcOes tecnoldgicas nas instituicfes escolares; o computador foi o recurso mais utilizado e
discutido nas teses e dissertaches encontradas; e ressalta-se nas pesquisas, situacdo que
pressupde a qualificacdo profissional. Por fim, o estudo conclui que os trabalhos analisados
mostram possibilidades das tecnologias para o enriquecimento do processo educacional.

Os desenhos animados e a prética pedagogica educomunicativa na Educacéo Infantil:
uma aventura dial6gica no estagio curricular, De Souza (2017), teve como objeto, investigar
a Pratica Pedagdgica Educomunicativa (PPE) como uma acdo mediadora que pode viabilizar o
dialogo entre a cultura das criangas contemporaneas e as vivéncias no contexto da Educacédo
Infantil. A questdo norteadora foi Como a PPE, a partir dos Desenhos Animados, contribui para
a formacado inicial de professores/as no que se refere a conhecimentos tedrico-metodoldgicos
que considerem a especificidade da docéncia na Educacdo Infantil? A Pesquisa-Acdo foi
realizada com 8 académicas do curso de Pedagogia do Centro de Ciéncias Humanas e da
Educacdo — FAED/UDESC que, no ano de 2014, encontravam-se em fase de planejamento e
execucdo de seus projetos de Estagio Curricular Supervisionado em Educacgdo Infantil. Os
aspectos tedrico-metodoldgicos foram sistematizados nos seguintes momentos: formagéo
educomunicativa; acompanhamento dos processos de planejamento dos projetos e da parte
pratica de estagio na creche e na pré-escola; entrevista com as académicas com a técnica de
grupo focal; estudo exploratério dos relatorios de estagio elaborados pelas académicas; e, ainda,
0 processo de devolutiva cuja intencdo € aproximar os sujeitos da pesquisa das descobertas
cientificas que oportunizaram. A pesquisa, evidenciou-se a importancia do exercicio reflexivo
do memorial para relembrar as infancias vividas num processo constante de sensibilizacdo

adulta quanto as criangas, as midias e aos Desenhos Animados. Sendo assim, destaca-se a
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evidente construgdo de uma postura cada vez mais critica e sensivel das académicas (e de n6s
mesmas) em relacdo as criangas e suas infancias, bem como em relacdo aos Desenhos
Animados e as possibilidades pedagdgicas por elas percebidas e, com elas, planejadas a partir
desses produtos midiaticos para seu exercicio da docéncia na Educacao Infantil.

A pesquisa, Tecnologias digitais e educagdo: os dispositivos mdveis nas politicas
publicas de insercdo das tecnologias na escola, de Rosa (2017), tem como problema de
pesquisa: quais as concepcdes de educacao presentes nos programas de insercao das tecnologias
digitais na educacdo que determinaram as caracteristicas técnicas e conceituais dos dispositivos
moveis disponibilizados para as escolas puUblicas? Seriam necessarias caracteristicas
especificas, como as encontradas nos citados dispositivos, tanto de hardware quanto de
software, para que estes fossem destinados as escolas? O objetivo geral do estudo foi analisar
compreensivamente as caracteristicas técnicas e conceituais dos dispositivos moveis que
chegaram as escolas através da fase Piloto do Projeto Um Computador por Aluno (UCA) e dos
Programas Proinfo Integrado e PROUCA, além de compreender as concepgdes de educacdo
envolvidas na definicdo dessas caracteristicas. A pesquisa apoiou-se nas abordagens
guantitativa e qualitativa, envolvendo a analise das caracteristicas técnicas e conceituais dos
dispositivos moveis que fizeram parte da fase Piloto do Projeto Um Computador por Aluno
(UCA) e dos Programas Proinfo Integrado e PROUCA, 0 uso por criancas de 4 a 12 anos, faixa
etaria da escola priméria. Sendo assim, a presenca dos dispositivos moveis também apresenta
inimeras possibilidades para os processos de ensino e aprendizado. Nesse contexto, atentos ao
crescimento das tecnologias digitais mdveis na sociedade, nossos gestores educacionais
procuram inseri-las nas escolas do Pais, através da criacdo de politicas publicas e programas,
como os que disponibilizaram laptops e tablets, qualificados como educacionais, para alunos e
professores da rede publica de ensino. Por isso, entendemos ser importante fortalecer o uso dos
laboratdrios, mas em uma perspectiva diferente da comumente adotada nas escolas: sempre
abertos e acessiveis, enquanto espagos essencialmente coletivos, de uso compartilhado, de
integracdo, de pessoas e tecnologias.

A dissertacdo desenvolvida por Camargo (2018) e intitulada Tecnologia na Educacéo
Infantil: a(in)visibilidade no contexto da creche, teve como questdo norteadora as seguintes
perguntas: a Educacao Infantil da crianga de zero a trés anos e as tecnologias: qual visibilidade?
Qual necessidade? O estudo apresentou como objetivo refletir sobre a importancia do
desenvolvimento infantil. Para tanto, foi necessario a aproximagdo com a area da satde com a
finalidade de compreender mais substancialmente esse processo. Os argumentos foram

construidos a partir de aportes tedricos e a metodologia da pesquisa foi apontada como mista,
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ou seja, qualitativa e quantitativa, e ainda classificada como uma pesquisa-agéo. Participaram
do estudo trés professoras com as turmas de berc¢ario, maternal 1 e maternal 2. Para producéo
dos dados foram utilizados formulérios, para coleta de informac6es, posteriormente observacéo,
grupo focal, oficinas de formacao e intervencao. Nos resultados foi apontado que as tecnologias
neste &mbito estdo presentes em diferentes formatos e momentos, seja na pratica pedagogica ou
no planejamento. A tecnologia estd presente na creche, porém de forma invisivel, inclusive na
pratica pedagogica da educadora ao promover o protagonismo das tecnologias sem a reflexao
sobre sua utilizacdo como potencializadora do desenvolvimento infantil.

O proximo estudo pertence a Rosado (2018) e tem como titulo “Oi, professor, ve tda
on?” Docentes conectad@s, lagos sociais e significados construidos no Facebook. O objetivo
foi de investigar os significados que os docentes conectad@s atribuem a relacdo com seus
alunos no Facebook e como esta tensiona seu papel docente, tendo em vista a assimetria
fundante de toda relacdo pedagdgica. A pergunta norteadora foi: quais significados e tensées
os docentes conectad@s conferem a relacdo com seus alunos no Facebook tendo em vista as
dimens@es do papel docente e da assimetria pedagdgica? O estudo foi de natureza qualitativa
com a abordagem etnografica. Realizamos a pesquisa por meio da observacdo exploratéria e
sistematica dos perfis no Facebook dos 22 sujeitos da pesquisa durante o periodo compreendido
entre 21 e 27 de novembro de 2016, totalizando 49 horas, somada a entrevista semiestruturada
com estes sujeitos e analise das categorias que emergiram da triangulacdo dos dados. Os
resultados apontaram para existéncia da assimetria pedagdgica mesmo no Facebook e
demostraram que relacionar-se com alunos nesta rede tenciona o papel docente na medida que
pode promover reconfiguracdo desta funcdo assim como da imagem deste profissional. Ao
cabo, € mister destacar ainda que os resultados aqui apresentados ndo tém a intencdo de
generalizar os dados e podem ser considerados em discussfes e novas pesquisas que se

debrucem sobre o enlace entre redes sociais na internet e educacao.
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APENDICE B — Descricéo dos estudos que integram a revisao 2

A seqguir sdo relatados os 14 estudos (12 dissertacOes e duas teses) que integram a
Revisdo 1 vinculados a busca com o uso dos descritores “ciéncias” AND “Educacédo Infantil”.
O relato retne elementos como a apresentacao do estudo e sua autoria, questionamento central
e objetivo do estudo, aspectos metodoldgicos e resultados.

A dissertacdo intitulada de Ensino de Ciéncias na Educacdo Infantil: Anélise de
Praticas Docentes na Abordagem Metodoldgica da Pedagogia Historico-Critica, busca
responder a seguinte questdo: Praticas docentes no Ensino de Ciéncias na Educacgdo Infantil
desenvolvidas através dos passos metodoldgicos da Pedagogia Histérico-Critica, propiciam um
processo de ensino e aprendizagem de qualidade para professores e alunos? Tem como objetivo
analisar a pratica pedagdgica de professores de Educacdo Infantil no campo do Ensino de
Ciéncias, verificando se ao adotarem a metodologia proposta pela teoria da Pedagogia
Historico-Critica em suas praticas docentes diarias, ocorrerd um processo de ensino e
aprendizagem de qualidade, para professores e alunos. O estudo apoia-se em uma Pesquisa-
Acdo, com entrevista a professores e intervencdo. Como resultados da pesquisa percebe-se que
professores realizam projetos valiosos voltado a ciéncias na Educacdo Infantil, porem pouco
formacdo sobre a temética, a qual a secretaria municipal de educacdo providencio logo ap6s
esta pesquisa. Sendo assim, a contribuicdo dessa pesquisa se da também pelo fato de que para
além do objetivo proposto para a investigacdo, a riqueza dos €ixos.

O estudo intitulado O ensino de ciéncias na pré-escola a partir da literatura infantil:
uma proposta de sequéncia didatica, a pergunta norteadora é: Como trabalhar com a literatura
infantil no ensino de ciéncias na pré-escola como parte integrante dos contetdos? Tem como
objetivo geral apresentar uma proposta de trabalho em que a literatura infantil pudesse ser
utilizada no ensino de ciéncias, como aporte literario, buscou-se refletir sobre a importancia da
leitura e da literatura nas séries iniciais bem como a importancia do ensino de ciéncias para
criancas que estdo iniciando sua carreira estudantil. Trata-se de uma pesquisa qualitativa de
cunho participativo, as atividades foram organizadas em uma sequéncia didatica no formato de
caderno de atividades ou apostila as instituicbes de Educagdo Infantil. Teve como resultado
éxito na realizagéo de experiéncias cientificas testadas na pratica de sala de aula pelas criancas.

O estudo Ensino de ciéncias na Educacgéo Infantil: um dialogo com os professores, a
pergunta de pesquisa é: O que pensam os professores de Educacao Infantil sobre o Ensino de
Ciéncias para esse nivel de ensino? Que outros aspectos marcam seus discursos ao abordarem

essa questdo? Tem como objetivo, a compreender a percepcdo dos professores de Educacgdo
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Infantil no que diz respeito ao ensino de Ciéncias desenvolvido com suas turmas de criangas
com faixa etaria compreendida entre 4-5 anos de idade, a pesquisa traz ao palco das discussbes
os estudos de Lev Vygotsky e seus colaboradores. A pesquisa foi composta pelas seguintes
etapas: estudos bibliograficos sobre a tematica e realizacdo de entrevistas com as professoras
que atuam junto a esse grupo escolar, sendo estas submetidas as gravagdes, transcrigdes e,
posteriores, analises, baseadas na Andlise de Conteudo, na perspectiva de Laurence Bardin e o
apoio das ferramentas do Software Atlas TI. Nessa perspectiva, caminha na apresentacdo de
um ensino de Ciéncias que va além do concreto e perceptivel, reconhecendo a sua importancia
no estimulo ao processo de imaginacao/criacdo desenvolvido desde a mais tenra idade. Sendo
assim, o ensino de Ciéncias deve permanecer no campo do concreto, do diretamente perceptivel
aos sentidos infantis, da realidade que cerca a criangca, com predominancia nos conteddos que
envolvem as questdes ambientais e os conceitos de biologia.

O estudo denominado No mundo da imaginacéo se encaixa a alimentagao: estudo sobre
uma proposta de ensino construtivista envolvendo habitos alimentares para a Educagéo
Infantil. Teve como objetivo compreender a repercussao de uma proposta construtivista e ludica
envolvendo a alimentacdo na Educacéo Infantil, a pesquisa € de cunho qualitativo, na busca de
informacdes a autora aplicou questionarios aos pais e entrevista a equipe escolar. Os resultados
foram satisfatorios quanto a introducdo da alimentacdo saudavel na mudanca de habitos, bem
como, o entendimento do funcionamento do corpo humano, percebendo assim a aprendizagem
significativa. Sendo assim, a pesquisa mostra a possibilidade da unido do ludico e o
conhecimento cientifico, em suas praticas ha a possibilidade de mudar habito, e isso deveria
fazer parte do cotidiano da crianca, instigando o educando a ser companheiro no trabalho e néo
um mero ouvinte.

O proximo estudo, trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa de campo, com
entrevista ao coordenador e professores e observacdo em sala de aula, que tem a titulacdo de O
ensino de ciéncias na Educacao Infantil: Os primeiros passos na ciéncia, a pergunta norteadora
da pesquisa consiste em: 0 que se revela sobre a aprendizagem e 0 ensino de ciéncias partir das
escolas que oferecem Educacdo Infantil na cidade de Cascavel? O referencial tedrico é
inspirado na Grounded Theory, elencando 4 categorias referente a tematica. Deste modo
resulta-se que o ensino de ciéncias e pouco discutido na Educacéo Infantil , ficando em segundo
plano com as demais disciplinas e isso acontece devido as capacidades formativas dos
professores. Sendo assim, conclui-se que apesar da importancia do ensino de ciéncias no sentido

de cuidados com a natureza e dos seres vivos é pouco abordado.
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A pesquisa O uso de experimentos no ensino de ciéncias naturais na Educagéo Infantil
maternal: uma possibilidade Iudica de aprendizado cientifico nos primeiros anos escolares,
teve como objetivo, apresentar um ensino mais centrado nas necessidades do aluno e com as
reformas no curriculo, Base Nacional Curricular Comum para conteGdo de ciéncias na
Educacéo Infantil e busca organizar o ensino como um todo no Brasil, foi o aporte literario, a
metodologia foi de cunho qualitativo, com observacédo participante. No o desenvolvimento de
pesquisas no Ensino de Ciéncias na Educacéo basica tem apontado, suas deficiéncias quanto ao
que, e principalmente como ensinar esses conceitos aos alunos na Educacéo Infantil maternal,
nos resultados foi possivel observar que existe uma lacuna na formacao destes professores, ja
gque muitos demonstraram ndo dominar completamente os assuntos abordados no guia. Sendo
assim a pesquisa propdem atividades dinamicas, para que o aprendizado seja prazeroso e ludico
e para isso, sugere-se o ensino de Ciéncias na infancia através de experiéncias cientificas que
vao colocar os pequenos alunos dentro desse universo de conhecimentos, teste modo a pesquisa
foi aplicada em alunos que corresponde aos maternais | e 11 (idades entre dois e trés anos e 11
meses).

O estudo, Uma proposta de ensino de ciéncias direcionada para as criancas de cinco
anos de idade da educacao infantil, a pergunta da pesquisa é: Serd que uma atividade teatral
pode conter elementos que se remetem ao ensino de ciéncias por investigacdo? Sendo assim,
envolve-se a metodologia do ensino de ciéncias por investigacdo e o teatro, atraveés de uma
abordagem qualitativa com intervencdo, buscou descrever e analisar uma proposta de ensino
de ciéncias direcionada para as criangas de cinco anos de idade da Educacdo Infantil, e resultou
que o tema estimulou a curiosidade e o interesse das criangas, percebe-se também o desafio
nesse trabalho para os professores para mediar atividade na Educacdo Infantil . Sendo assim,
considera-se que agregar a metodologia do ensino de ciéncias por investigacdo com atividades
teatrais € uma pratica pedagogica inovadora, principalmente direcionando para o publico da
Educacao Infantil.

A investigagdo denominada de Mochileiros Cientificos: o ensino de ciéncias na
Educacéo Infantil trata-se de um projeto interdisciplinar, consiste em incentivar o Ensino de
Ciéncias na Educag¢do Infantil de forma ludica, tendo como produto educacional uma “Mochila
Cientifica”, com objetos que possibilitam a insercdo do ludico neste processo de ensino-
aprendizagem, trabalhando a curiosidade, experimentacdes, pesquisas e brincadeiras. O
embasamento tedrico foi elaborado buscando uma interlocucdo entre o dialogo de Vygotsky e
outros autores que discutem a Educacdo Infantil e o ensino de ciéncias Como metodologia

optou-se por um enfoque qualitativo, utilizando a observacao participante e pesquisa-a¢do com
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0s docentes da creche No resultados, pode-se observar que a mochila e seus aparatos
corroboraram na proeminéncia de modificar as concepg¢bes dos professores sobre praticas,
sendo favoravel para a construcdo do conhecimento tanto pelos docentes como pelas criangas.
Sendo assim, pode-se proporcionar uma desmistificacdo sobre o ensino de ciéncias, permitindo
seu trabalho com criangas da Educagéo Infantil.

A dissertacdo intitulada Educacéo ambiental e valores na Educacao Infantil: sentidos
construidos a partir do trabalho pedagogico, tem por objetivo compreender alguns sentidos
construidos sobre a educacdo ambiental e o trabalho com valores na Educacao Infantil a partir
das préticas docentes de duas professoras participantes de um programa de formacao continuada
voltado a essa tematica, o referencial tedrico € baseado na teoria do psicologo Lev S. Vygotsky.
A pesquisa qualitativa, utiliza dados produzidos na sala de aula, com filmagens das aulas, trata-
se de uma intervencao didatica aplicada por duas professores, os resultados apontam que que a
pratica de uma das professoras esteve pautada mais no sentido de um trabalho escolarizado,
enquanto a outra professora se apoiou mais em atividades de carater l(dico, essas professoras,
possibilitaram as criangas um contato enriquecedor com elementos naturais presentes em
diferentes espacos escolares, oportunidade que nem sempre € aproveitada na escola, suscitando
experiéncias ricas de apreciagdo desses elementos, 0 que favorece a construcdo de valores a
eles relacionados. Os recursos para a realizar as atividades, em muitos momentos séo escassos
ou assumidos pelos professores titulares, percebe-se a necessidade de formagéo continuada para
ampliacdo de conhecimentos e possibilidades de melhoria no trabalho.

A dissertacdes denominada de O conhecimento em ciéncias na Educacéo Infantil: uma
abordagem tedrico-metodoldgica, tem por objetivo, desenvolver uma sequéncia didatica que
oportunizasse conhecimentos em Ciéncias para criangas em idade pré-escolar, o estudo teve
como pergunta norteadora: como uma proposta didatica, estruturada nos Trés Momentos
Pedagogicos e apoiada em diferentes recursos pedagogicos, pode contribuir para oportunizar as
criangas da Educacéo Infantil o contato com o conhecimento em Ciéncias? Sendo assim, para
realizacdo da pesquisa a autora apoia-se nos Trés Momentos Pedagogicos, assim, foi aplicado
uma sequéncia didatica e criado-se um produto educacional, com a tematica “Ciclo da agua”.
O tema foi bastante explorado pela turma, onde grande parte das criangas possuiam concepcoes
prévias, informacoes, ideias e generalizacdes ja construidas sobre o assunto e os resultados
apontam que criancas de 5 e 6 anos ja exploram e guestionam o mundo fisico e natural de
maneira espontanea.

A tese intitulada Os bebés, as criancgas bem pequenas e a natureza na Educagao Infantil:

achadouros contemporaneos, tem por objetivo compreender como criangas bem pequenas e
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bebés podem se relacionar com a natureza na Educagdo Infantil e quais os desdobramentos
dessa relacdo para eles, trata-se de um estudo empirico, de carater qualitativo, os resultados
permitiram visualizar algumas relacfes que criancas tdo pequenas podem estabelecer com a
natureza, contribuindo para desnaturalizar argumentos que intensificam, em razao da sua faixa
etaria, 0 movimento de afastamento existente na sociedade ocidental com relacdo a natureza.
Deste modo, ficou evidente que criangas bem pequenas e bebés com a natureza na Educagéo
Infantil, em espagos com natureza ou por meio de materiais e brinquedos, pode provocar, a
partir das acGes das criancas e das proposic¢des das professoras, relacdes afetivas, que aumentam
a poténcia de agir das criangas, dentre as quais foram destacadas relagcBes concernentes a
aprendizagem.

O estudo denominado de A abordagem da Natureza da Ciéncia subsidiada por recursos
filmicos em uma Comunidade de Pratica, foi realizado através de uma investigacdo qualitativa
cujo o tema foi Ciéncia da natureza o pergunta de pesquisa foi: quais as possibilidades, limites
e desafios proporcionados por comunidade de préaticas (CoP), para abordar a Natureza da
Ciéncia (NdC) utilizando-se recursos filmisticos na formacdo continuada de professores de
ciéncias?, o estudo busca aplicar dois cursos voltados a recursos filmisticos e ciéncia da
natureza, além da aplicacdo dos cursos, foi feio acompanhamento de professores na aplicacéo
destes em sala de aula através de uma sequéncia didatica. Os resultados apontam que existem
problemas na concep¢do dos professores, mas conforme estes Sd0 imersos NOS recursos
filmisticos vai acontecendo a mudanca nesta concepcdo, hd um grande engajamento quando
acontece os compartilhamentos e trocas de conhecimentos entre os professores, deste modo
considera-se que as formacdes fazem mais sentidos quando inseridas no espaco escolar, trazem
uma maior profundidade nas discussdes, bem como ac¢des dialdgicas.

O proximo estudo esta intitulado de Investigacdo Cientifica na Educacdo Infantil, tem
como objetivo analisar possibilidades de processos de investigacdo cientifica na El a partir de
atividades investigativas, teve como pergunta de pesquisa: E possivel observar processos de
investigacdo Cientifica na Educacéo Infantil? O estudo trata-se de uma intervencao aplicadas a
alunos de 05 anos, turma de pré |1, foi trabalhado no estudo quatro bases, sendo elas, solo, areia,
terra e argila, Os resultados apontam que o Ensino de Ciéncias por Investigacdo (ENCI)
contribui para a construgdo do conhecimento cientifico nessa fase escolar; as atividades que
compuseram a SEI contribuiram para a inser¢do dos alunos numa cultura cientifica, nesta
pesquisa, conclui-se que os alunos conseguem se engajar em investigagdes cientificas desde a

fase inicial de escolarizagdo, neste caso a El.
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O estudo denominado A formacgdo de conceitos no ensino de ciéncias naturais na
Educacéo Infantil de uma escola do campo, teve por objetivo planejar, implementar e avaliar
uma experiéncia pedagogica inspirada no projeto ABC na Educacéo Cientifica, para isso foi
realizado uma intervencdo didatica, na qual buscou a classificacdo dos seres vivos, mais
especificamente, de um recorte desse sistema de classifica¢ao relativo aos animais vertebrados,
para isso foi realizado uma pesquisa qualitativa, configurada como intervencdo pedagogica,
para o processo foi feito registros por meio de filmagens, fotografias e um diario de campo. Os
resultados apontam que houve avangos no desenvolvimento dos conceitos das criancas,
relativos aos conteudos trabalhados na intervencao, revelando o grande potencial do cotidiano
do campo, que pode ser considerado como um laboratério a céu aberto, para o ensino de ciéncias
naturais. Conclui-se que a intervencgdo permitiu constatar que € possivel acolher a realidade do
campo e introduzir aspectos das experiéncias sociais dos alunos, no trabalho em Educacao

Infantil.
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APENDICE C - Termo de Consentimento Livre Esclarecido TCLE

Seu filho(a) estd convidado a participar da pesquisa intitulada “Aprendizagem em
ciéncias na Educacdo Infantil: estudo de uma sequéncia didatica envolvendo recursos
tecnologicos digitais” da pesquisadora/mestranda Bruna Eduarda Rocha com orientagéo da Dra.
Cleci Teresinha Werner da Rosa.

Esta pesquisa justifica-se relevante considerando a importancia da escola como etapa
integrada a formacdo humana com implicacbes em um movimento de acdo, reflexdo e
construcdo. A humanizagéo parte de um processo continuo e infindavel, o ser humano, por sua
natureza, é um ser que vai se construindo em meio as situacdes cotidianas e ao longo da vida.
Neste processo, a educacdo assume um papel fundamental, por meio dela que a condicédo
humana se estabelece. Tornar-se humano, exige assim, compreender os elementos que séo
fundamentais em sua constituicdo, especialmente aqueles que envolvem o bem viver, o cuidado
de si e a justica social. Na Educacdo Infantil as criancas sdo capazes de construir e levantar
suposicdes ou hipoteses, questionar e confrontar ideias, desenvolvendo, gradualmente,
conceitos cientificos acerca dos fendbmenos naturais, bem como das inter-relacdes entre o ser
humano, o meio ambiente e as tecnologias que as cercam. Este processo pode ser iniciado por
meio de atividades didaticas que instiguem as criangas a pensar o conhecimento, no caso dessa
pesquisa, 0 conhecimento cientifico a partir de situacdes que confrontem seus conhecimentos
espontaneos com as explicagdes do professor, contribuindo para que aos poucos e frente as
condicdes impostas pelo limite da idade, ela aprenda conhecimentos que Ihe permitam pensar
criticamente o mundo.

Por isso, temos como objetivo geral compreender como ocorre no espago e tempo
escolar da Educacdo Infantil, a aprendizagem em Ciéncias frente a utilizacdo de recursos
tecnoldgicos digitais e situacdes contextualizadas.

A participacdo de seu filho(a) na pesquisa sera em sete encontros a serem realizado no
més de novembro do ano de 2021 pela parte da tarde, com duracdo aproximada de 3 horas cada
um (horario de aula), no Colégio Franciscano Cristo Rei. Durante os encontros seu filho
participara de diferentes atividades que visam a construcdo do conhecimento cientifico de forma
autébnoma, critica e criativa. A atividade a ser desenvolvida constitui uma sequéncia didatica,
na qual seu filho(a) juntamente com os demais participardo de momentos envolvendo contagéo
de histdria, participardo de jogos, construcdo de materiais, rodas de conversas, passeio virtual
ao zooldgico, entre outras atividades didaticas que estdo alinhadas com as que ele pratica

cotidianamente na escola.
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A participacdo do seu filho(a) na pesquisa ndo € obrigatoria e vocé ou ele poderdo
solicitar a qualquer momento desistir, retirando o consentimento. VVocé e seu filho(a), néo terdo
qualquer despesa para ele(a) participar da presente pesquisa e também nédo receberd pagamento
pela participacdo no estudo.

As informages obtidas nos encontros, serdo gravadas em video e também descritas em
um diario de bordo, para uma melhor avali¢cdo dos dados coletados, mas ao final do estudo,
serdo destruidas, ndo sendo divulgadas em nenhum momento. Os dados relacionados a sua
identificacdo também ndo serdo divulgados.

Os resultados do estudo serdo divulgados em minha pesquisa, mas vocé tera a garantia
do sigilo e da confidencialidade dos dados.

Caso vocé tenha davidas pode entrar em contato com a pesquisadora Bruna Eduarda
Rocha pelo telefone 54- 99915-6594, ou com o curso de Mestrado em Educacdo UPF
(PPGEdu), no horario das 08h as 12h e das 13h30min as 17h30min, de segunda a sexta-feira.

Dessa forma, se vocé concorda com a participacdo de seu filho(a) na pesquisa como
consta nas explicac@es e orientacdes descritas neste termo, cologue seu nome no local indicado
abaixo.

Desde j&, agradecemos a sua colaboragdo e solicitamos a sua assinatura de autorizacao
neste termo, que sera também assinado pelo pesquisador responsavel em duas vias, sendo que

uma ficara com vocé e outra com a pesquisadora.

Passo Fundo, de novembro de 2021.

Nome do aluno:

Nome do responsavel pelo aluno:

Assinatura:

Nome da pesquisadora:

Assinatura:
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APENDICE D - Termo de Assentimento Livre Esclarecido

Ola crianca, vocé é muito importante para nos, por isso estamos te convidado para
participar da pesquisa “Aprendizagem em Ciéncias na Educagdo Infantil: estudo de uma
sequéncia didatica envolvendo recursos tecnologicos digitais”. Esta pesquisa € organizada pela
professora Bruna Eduarda Rocha e sua Orientadora professora Dra. Cleci Werner da Rosa,
ambas fazem parte da instituicdo Universidade de Passo-Fundo (UPF), escola de gente grande.

A pesquisa vai acontecer da seguinte maneira: iremos participar de sete aulas, com
diferentes atividades. Nas aulas a professora vai contar historia, faremos roda de conversas,
teremos atividades nos computadores, conheceremos 0s animais por meio de aplicativos de
celular, faremos desenhos, construiremos animais com sucatas e faremos uma visita virtual a
um zooldgico. Durante as atividades faremos gravacdes, tiraremos fotos e a professora Bruna

fard anotacOes sobre as atividades.

/UMD VIRTUAL

2 PRE<ESCOLAR

Estamos ciente que talvez seja a primeira vez que vocé esta sendo convidado(a) a
participar de uma pesquisa. Assim, é importante saber que existem alguns riscos. Se em algum
momento vocé se sentir incomodado(a), ficar com vergonha ou tiver medo pedimos para nos
avisar e dizer o que esta sentindo. E também se acontecer de vocé nao querer mais participar da
pesquisa por qualquer motivo, saiba que ndo havera problemas, basta comunicar a professora
Bruna. Mas saiba que sua participacgéo ird contribuir para a melhoria da educacéo das escolas
da cidade de Marau. Todas as informacdes seréo utilizadas para pequisa, ou seja, na escola de
gente grande, e quando a professora finalizar a pesquisa vai descartar as informacdes.

Se vocé tiver alguma davida pode perguntar pessoalmente para a prof. Bruna, ou ent&o,
vocé ou o0 seu responsavel podem nos ligar nos seguintes telefones: Prof. Bruna (54)
999156594.

Se vocé aceita participar vocé deve colorir os animais abaixo e “assinar” o seu nome.
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ANEXO A — Autorizagdo da escola

_“i['f[w Colégio Franciscano

@ Y Cristo Rei

.

AUTORIZACAO PARA PESQUISA

Eu, Irm&@ Vera Coutinho, diretora do Colégio Franciscano Cristo Rei, escola da Rede
Privada situada no municipio de Marau, autorizo a pesquisadora Bruna Eduarda Rocha a
realizar sua pesquisa intitulada como “APRENDIZAGEM EM CIENCIAS NA EDUCACAO
INFANTIL: ESTUDO DE UMA SEQUENCIA DIDATICA ENVOLVENDO RECURSOS
TECNOLOGICOS DIGITAIS”

Atesto que recebi os esclarecimentos necessarios de como sera feito o estudo da

pesquisadora e declaro que estou ciente de como ocorrera a pesquisa.

ASSINATURA E CARIMBO DO DIRETOR




